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JEROVS 



TERS 


JEHOV$EK • $irok izbor konfiguracija 

JEROV^EK • ixax«tBo povotin* c«b« 

JEROVdEK • pomod 1 savetj pil izboru konfiguracij <2 i softvera 
jerovSek • garancija do 18 mesecl 
JEROV^EK - odiidan servis: 

JEROVSEK computers Medvode, 061/621-066: 

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONK 058/45-819; 

Jerov^ek computers • firma u ekspanziji 

Naic koatpjntcra Moietc marnditi i nabavid u Servis-birou o: 

• Domiaiama 

• Medvodama 

• Klagenfurtu 

OvIaMaal aarvial: 

• Split 

' • Beograd 

• Zagreb 

■ Zrenjanin 

Poaebao vaai vkaznjaaio na mogadnost iaporuke koatpjatera 
n aviai gradovfaia u kojiaia poatoja aail aervial. 


D, 


ELEKTRONIK GmbH 

A-9020 KLAGENFURT VUIachcr Ring 59, 

Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65 ' 


GAMA Electronics Beograd 
Miiarska 1 1 

Tel; 011/332-275; Fax: 011/335-902 
Radno vreme: pon.-petak 9-17 
GAMA Electronics Zagreb - 
Balotin pn'laz 2, Tel, + Fax: 041/685-402 
GAMA Electronics Trade Handels GmbH 
Tel: 99/49/89/577-209, 

Fax: 99/49/89/570-4379 

GAMA - KOMPJUTERI VELIKE 
POUZDANOSTI I BRZINE 

* Pouzdanost je prakticno zastitni znak Garninih konfigura- 
cija. To potvrduje i standardna garancija od 18 meseci za 
privatna lica i 24 meseca za radne organizacije 

* Sve veca brzina je odiika nove generacije Gama kompju- 
tera. Od sada nasa standardna ponuda obuhvata i inteli- 
gentne hard diskove (od 40 do 180 MB) sa vremenom 
pristupa ispod 20 milisekundi! 



BRZINA I POUZDANOST MOGU ZAJEDNO - GAMA 


Vnduje TihomirSTANtEVIC 


hard/soft SCFM 


i 



Softver direktno iz SAD 

Americka kompanija Globe Trade International Corp. nudi, pre 
svega istocno evropskim zemljama, programske pakete direktno \i 
SAD-au roku7 do 30 dana. a u posebnim slutajevima i zasamo 2 do 
A dana, i sve to po pristupacnim cenama. Na primer, MS Windows 
3.0 kod ovog distributera (prema podacima iz decembra, kada je 
USD vredeo 10.40 din) staje 1.870 dinara. Word for Windows - 6.240. 
a Ventura 3.0 - 10.200 dinara. 

Zastupnik ove firme u Jugoslaviji je Globe Trade International 
Corp., Computer Division. Jelica 4, 71000 Sarajevo, fax: 071/21S-097. 


Stampac sa traktorom ili 
traktor-stampac? 

Ovo nije novi model Fergusono- 
vog, John Deer-ovog ili IMT-ovog 
traktora. Radi se o Citizenovom 
novom modelu pod nazivom 
SWIFT 9. Dakle. u pitanju je 
9-pinski §tampac i to izuzetno brz 
- 213 cps u draftu. Ova brzina 


opasno se priblizava i kvaliteini- 
jim 24-pinskim stampacima, kao 
sto je, recimo. Star 24-200 (222 
cps). 

Cena ovog starapaca nije nam 
poznata (all zato znamo cenu za 
model SWIFT 24 - 750 DEM). Ako 
se odiucite za kupovinu. dobicete 
potpuDO normaJan $tampac, bez 
tockova. ■ 

D.S. 


Crtad po ploci 


Vec vise puta je oagovesteno da se ozbiljno kompjutersko trziSte (cak i 
kod nas) sve vi§e okrece ka "sitnicama koje zivot nace" u obliku raznih 
grafitkih ploca, piotera, specijalnih monitora, uopste svih onih specific- 
nih hardverskih dodataka bez kojih je ozbiljan, profesionalan rad na ra- 
Cunaru otezan. 

Najsveziji primer zgodnog hardverskog dodatka prcdstavlja graficka 
ploca Houston Instrumentsa koja se prodaje pod oznakom HiPad Plus 
9012. Ploca se dobija sa perom za cxtanje, ispravljacem i kablom za po- 
vezivanje sa racunarom. Dimenzije su joj 12 x 12 inca. Standardna rezo- 
ludja je 2.000 linija po incu, sto je prilicna retkost medu plocama ove 
kategorije. Novost je Sto se izbor konfiguracije sa kojom se radi moze bi- 
rati sa same plo^, na kojoj su napisana imena standardnih opcija koja 
saino treba pritisnuti u kombinaciji sa dugmetom koje se nalazi sa stra- 
ne. Tako se izbegavaju duga i mu£na podeSavanja parametara rada kak- 
va su cesta kod ovalwih uredaja. 

Ono §to je daleko najzanimljivije kod ovog uredaja je vrlo pristupacna 
cena; ploca kosta samo 495 dolara, sto je sasvim povoljno Sak i za ovdas- 
nje usiove. Predvida joj se sjajna trzi§na buducnost. ■ 

J.R. i B.D. 




HP Laser Jet Iiro 

Hewlett-Packardov novi laserski stampac Stampa sa obe strane 
papira. Ostale karakteristike iste su kao kod modela III: rezolucija 
300 tacaka po incu. brzina 8 strana u minutu i Resolution Enhance- 
ment, HP-ova tehnologija za poboljsanje kvaliteta ispisa. Stampac 
poseduje dva prikljucka za kertridze (sa fontovima, PostScript emu- 
lacijom i sliCno) i dve kasete za papir ukupnog kapaciteta 400 listova. 
Opciono je na raspolaganju automatski ubacivac za koverte. 

Cena ovog Stampaca je 3600 dolara. 


Grcki kompatibilac 

U zemlji koja nam je poznatija 
po stvarima kao Sto su sirtaki, suv- 
laki ili metaksa, nedavno je nastao 
i jedan PC 486 kompatibilac. Fir- 
ma Microhellas Aebe je vodeci 
grcki proizvodac kompjutera, a 
njeno najnovije cedo je IKAPOI 
AT486. Radi se kompatibilcu sa. 


dakle. 486 procesorom na 25 
MHz, RAM-om od 1 MB (max. 8) 
i CCA. EGA. VGA 1 Hercules gra- 
hkom, kao i monohromatskim ili 
kolor monitorom. 

Cene tehnicke robe u Grckoj ve- 
oma su visoke, pa ni IKAPOS nije 
izuzetak - staje 1.750.000 drahmi 
sto je oko 17.500 DEM. Kakve li su 
mu sanse van Grcke? ■ 

D,S. 
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DosadaSaji glavni urednik naSeg 
lista Aleksandar Gajovic 
imenovan je na now funkciju u 
Televiziji ^Politika". 
Zabvaljujenio mu se na saradnji 
i svemu sto je u proteklom 
periodu uclnio za prosperitet 
naSeg Usta. 
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HABD/SOFT SCENA 


Posta u prozoru 

Iz ovomesedne korpe Windows 
orijentisanih proizvoda izdvajamo 
Da Vinci eMAIL koji kao i svaki 
drugi e-mail paket omoguduje la- 
ke komuniciranje izmedu korisni- 
ka racunara, koriScenje elektron- 
ske poste i drugo. 

Ono po cemu se Da Vinci razli- 
kuje od obilja slicnih paketa jeste 
lakoca koriScenja (prvenstveno za- 
hvaljujuci Windows okruzenju) 
koja mu je omogucila da se probi- 
je ispred nekih drugih sliCnih pro- 
grama koji imaju daleko vi§e t^ci- 
ja. 

Da Vinci ima i druge prednosti 
koje mu omogucuje Windows ok- 
ruzenje. On sadrzi Dynamic Data 
Exchange protokol koji omogucu- 
je aplikaeijama da komuniciraju u 
realnom vremenu pa je tako rtio- 
guce koristiti i neke druge progra- 
me koji de generisati i slati poruke 
preko Da Vineija. Takode, Da Vin- 
ci radi i na mrezama, §to je danas 
i te kako velika prednost. 

Program je napravila kompani- 
ja Da Vinci Systems Corporation 
iz SAD, a obayestenja mozete do- 
biti od njihovog engleskog distri- 
butera, kompanije Neow, na tele- 
fon 99 44 628 668334. ■ 

J.R. i B.D. 


Elvis je ziv 

Po narudzbi americkog casopi- 
sa Newsweek, firma R. Green* 
sberg & Co. napravila je savrsenu 
foto-montazu. Na istoj fotografiji 
nalaze se Elvis PrisH, Kraljica Eli- 
zabeta II, Ronald Regan i Moamer 
El Gadafi, kako se svi zajedno cas- 
te i smeju na nekom banketu. . 

Slika je nastala na kompjuteru 
Apple Macintosh sa dodatnom op- 
remom. Umetniku iz pomenute 
firme za ovo delo bilo je potrebno 
samo osam radnih sati. Ne treba 
ni pominjati da bi za uspelu foto- 
-montazu na ranije poznate naci- 
ne bilo potrebno mnogo vi§e vre- 
mena. 

Uskoro, dakle, mozemo o£eki- 
vati sliku "Rokera s Moravu" koji 
na Brodveju nastupaju sa Merilin 
Monro, i na kojo> se u publici mo- 
ze primetiti'Neron sa Zippo upa- 
Ijacem... ■ 

D.S. 


Bugari i kompjuteri 

Nasi jugoistoCni susedi poznati 
su pre svega po uzgajanju ruza. U 
skladu sa tim, a suprotno na§im 
predrasudama, njihova kompju- 
terska situaeija je prilicno "ruii- 
casta". 

Jos od "Praveca 82". prvog bu- 
garskog kompjutera, inace dbsta 
slicnog nasoj "Galaksiji", stvari 
oko kompjuterske tehnike u ovoj 
zemlji krecu se na bolje. Pored pu- 
teva vec nicu reklamni panoi sa 
natpisom BUSOFT (Bulgaria Sof- 
tware). U trafikama se mogu naci 
kompjuterske broSure i casopis 
"Kompjuteri za sve", a u knjizara- 
ma znacajan broj naslova iz kom- 
pjuterske tematike. ■ 

D.S. 



£reate! Mailbox Names Qptfoi 


^ubieci: [Da Vinci eMAlb tot Wimtewt 


Fjflm: [JOHNS 


Da Vinci eHAIL mpplements Ibe phone and pod oihee as a method ol inlia- and 
intei-tdtice communications.^B^yijyB^^j^lgjyiUHlUfa^U^U 


rnfotmed by a pop-up windo' 
view Ihe message. The mei 
deleted. Thiougheut this pi 
applicalions to use eMAIL. 


To; JOHNS- 
Fiom; ni l IB 

SubrecI: Windows Woid macio 


Amiga 1500 i Amiga 3500 

Vi§e kao zanimljivost nego korisna informaeija, stigia nam je vest o 
"novoj" prijateljici, Amigi ISOO. Medutim radi se samo o specijalnom pa- 
ketu.kod nekih prodavaca koji se sastoji od (u sustini) Amige 500 u ku- 
cistu Amige 1000, sa.dva flopi diska, memorijom pro§irenom na ukupno 
l.SiVlB, monitora 1084S i nekoliko originalnih igara. 

Cena ovakvog kompleta je Citavih 1,000 funti. Ovakva hardverska 
konfiguraeija koStala bi, otprilike, isto i kada bi se sve kupovalo poseb: 
no, ali kada se uracuna certa igara. popust postoji. To je mozda znacajno 
za Britanske kupce kojima je cena programa mnogo znacajnija stavka u 
ukupnoj ceni zadovoljstva zvanog Amiga; nama, jos uvek; nije. Ipak, ako 
volite da kupite sve odjednom... 

S druge strane, Amiga 3500 je. izgleda, stvarno nesto novo. Kao Ito 
mozete videti. Commodore i u Amiga seriji prati trend Tower kuCista. 
Radi se o racunaru zasnovanom za procesoru Motorola 68030 na 16 ili 
25 MHz sa 5 MB RAM-a (maksimalno 18 MB). Ostale karakteristike za 
sada nam nisu poznate. ■ 


D.Su. 
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Novi NEXT - za siroku 
publiku 

Krajem septembra Steve Jobs je 
uz ogroman publicitet predstavio 
novo cedo svoje nove (ili vec sta- 
re) kompanije NEXT pod imenom 
NEXT Station. Kao Sto i ime ovog 
racunara govori cilj mu je da zauz- 
me mesto u grupi jeftinih UNIX 
radnih stanicar Ne moze se ospori- 
•ti mudrost ovakve koncepcije, jer 
to je. prakticno, jos neiskorisceno 
trziste. Znajuci probleme koji su 
se pojavili sa prodajom prvog NE- 
XT racunara NEXT Cube (za dve 
godine prodato je svega 10.000 ko- 
mada. §to je neverovatno malo za 
ambicije, ali i kvalitet ovog racu- 
nara, a posledica je nedostatka 
softvera i loseg marketinga, ,citaj 
cene). Jobsu ostaje da ovim novim 
proizv'odom pokusa da popravi 
lo§ utisak. 

Po ceni od 5.000 dolara dobija 
se racunar baziran na procesoni 
Motorola 68040, 8 MB RAM-a. 
diskom od 105 MB, 19-incnim ek- 
ranom visoke rezoiucije u nijansa- 
ma sivog koji se pokrete Po- 
stscriptom, operativni sistem 
(UNIX), kao i jos riesto dodatnog' 
softvera. Next Station zadaje te- 
zak udarac proizvodacimi PC 386 


i 486 klonova'koji su vefi videli 
svoj udeo u UNIX trzi§tu. 

Medutim, razvoj novog raCuna- 
ra nije sasvim okonCan: proizvo- 
daC procesora Motorola jos uvek 
juri bagove u svom najnovijem 
proizvodu, tako da. je neizvesno 
da 'li ce firma NEXT uspeti da is- 
poruci narucenih, kako tvrdi Jobs, 

15.000 komada do kraja godine, 
kako-je inace trebalo da bude. 

Nesumnjivo je da su ljudi iz 
kompanije NEXT naucili izveli po- 
uku -iz ranijih neuspeha,, pa su 
ovog puta na prezentaciji deliji 
pozamaSan spisak softvera koji je 
razvijen za novu masinu. 

Ukoliko imate jos 4.000 dolara 
viska, nudi vam se kolor verziju 
ovog racunara §a rezolucijom od 
1220 X 832 tacke u 16 miliona bo- 
ja, a ukoliko NEXT Station platite 

8.000 dolara dobidete kolor verzi- 
ju sa 4096 boja. 

Cena "starog" modela NEXT 
Cube snizeha je na 8.000 dolara, a 
oni malobrojni kupci mogu unap- 
rediti svoj stari racunar za 1.500 
dolara. 

Nesumnjivo je da je pvim Steve 
Jobs napravio veliki kdrak u pr-i- 
blizavanju svojih racunara §iro- 
kom krugu korisnika i bacio ruka- 
vicu drugim kompanijama. M 
V.O. 



Toshiba 3200 SX Colour 

Proizvodac koji je na podrucju laptop kompjutera vec nekoliko go- 
dina u samom vrhu, ni ovog a puta nije-zatajio. Toshiba 3200SXC je 
kolor verzija prethodnog modela koji u oznaci nema slovo C. • 

Radi se o racunaru te§kom 7,9 kg, sa mikroprocesorom 386SX na 
20 MHz, hard diskom od 120 MB i, sto je najzanimljivije, kolor ekra- 
nom VGA rezoiucije u LCD tehnologiji. ■ 




VGA kartica za 100 dolara 

ATI VGABASIC-16 je PC kartica koja omogucava prikaz na kranu va- 
seg monitora po CGA, EGA, VGA, Hercules i MDA standardu. Zasnova- 
na je na specijalnom setu cipova koji omogucavaju (prema navodima 
proizvodaca) trostruko brze graficke operacije od dasadaSnjih modela 
kartica. 

VGABASIC-16 je, logicno, kartica sa 16-bitnim busom, ali je podr^n 
i 8-bitni. Zanimljive su njene dimehzije, zauzima samo cetvrtinu prosto- 
ra predvidenog za jednu karticu. 

Cena; 100 dolara. ATI Technologies, Inc., 3761 Victoria park Ave., 
Scarborough. Ontario.. Canada MIW 3S2, tel. (416) 756-0718. 



Uz pomoc ovog uredaja, bilo 
koju sliku (frejm) video snimka 
mozete dobiti i ria papiru. Sonijev ' 
video printer sa oznakom UP- 
-3000 stampa u 256 (iz palete od 
preko 16 miliona) boja. 

Cena: 600 dolara. Americki dis- 
tributer: ViewSonic, 12130 Mora 
Dr., Santa' Fe Springs. CA 90670, 
tel. (213)944-3041, ' ■ 

Dodirora prsta do 
informacije 

Koliko ste puta u po§ti pitali 
sluzbenicu kako se popunjava ne- 
Id obrazac za slanje posiljki i-slic- 
ne stvari? Koliko ste puta pogres- 
no popunili obrazac. uplatnicu, 

. uputnicu i ostalo? 

Da bi se potpuno eliminisale 
sve dileme, u p>ostama u NiSu po- 
stavljeni su JugoTID terminal!. U 
pitanju je monitor koji se aktivira 
dodirom prsta, cije je kori§cenje 
vrlo jednostavno. Pntiskom prsta 
na elaan, na kvadratic pored nazi- 
va odredenog obrasca, dobijate 
kompletnu informaciju o naCinu 
njegovog popunjavanja i vase mu- 
ke su resene. 

JugoTID je proizvod Elektron- 
ske industrije iz Nisa i moze se ko- 
ristiti i'na drugim slicnim mesti- 
ma - autobusicim i zeleznickim 
stanicama, aerodromkna, banka- 
ma ltd. Inace, JugoTID monitor, . 
odnosno terminal, osvajac je sreb- 
. rnog Kompjuterskog Grand Prix-a 
'89. u akciji naseg casopisa. ■ 

D.S. 


We go GO - Do you GO 

U NiSu je 1989. odrzano 
prvenstvo.Evrope u drevnoj is- 
tocnjaCkoj igri GO. Tom prili- 
kom odigrano je i nekoliko 
partija u kojim? .su raedusobni 
protivnici bill kompjuterski 
program! koji "’znaju" d^igraju 
ovu misaonu igru. 

Kao Sto je sluCaj i sa sahom, 
poceii su da se pojavljuju spe- 
cijalizovani kompjuteri koji 
sluze samo za igranje GO-a. 
Za sada su na trziStu dva mo- 
dela: "Playing GO on the go", 
delo Amerikanca Brusa Vi- 
Ikoksa i model Havajske firme 
Tojogo pod.nazivom "Nemesis 
Igo Dodjo". U oba slucaja radi 
se o rucnim spravicama na ba- 
terije. Medutim, na zalost ak- 
tivnih igraca ove istofinjacke 
igre, spravice za sada mogu da 
pariraju samo GO-amaterima. 

■ 

D.S. 
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fil INFORMIX 



NAS ALAT 
ZA VAS 
ZANAT 

najrasprostranjenija relaciona baza 
za UNIX 

primenijiv bez konverzije na sve sisteme 



SQL. 4GL. ON LINE (obrada velikog broja 
transakcija). STAR (distribuirana baza 
podalaka). NET (baza podataka u mrezi) 


Obezbedujemo podrsku i obuku u nasem skolskom centru 


GENERALNI DISTRIBUTER ZA JUGOSLAVIJU 

11070 BEOGRAD. Bulevar Lenjina 12 

tel: 011 138-520. 139-712: tlx: 11764: fax: 011 2224-780 


ENERGO 

DATA 
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SVETKOMPJUTERA 


IZBORI 




I odeljeni su trofeji najboljira pro- 
gramima u ceHri kategorije za 
1990. godinu. Prema ustaljenom 
metodu clanovi redakcija mogU 
su, u okviru svake kategorije, da 
svojih 100 poena raspodele na odredene pro- 
grame. 

Kriterijumi koje pro^am mora da zadovolji 
da bi poneo laskavit titulu programa godine 
samo su na prvi pogted jednostavni: program 
se po kvalitetu mora razlikovati od drugih. 


mora postavijati nove standarde, a u isto vre- 
me na najbolji moguci nacin sluziti onome ce- 
mu je namenjen i biti priznat u praksi i na 
trzistu. 

U kategoriji komerdjalnog softvera, po dru- 
gl put je titulu odneo WordPerfect. U kategori- 
ji lehnicko-naucnih programa Autocad je po 
treci put trijumfovao (1987. i 1989. godine). 

Microsoft Windows, ubedljivo je pobedio u 
kategoriji softverskog alata. Program Block 
Out je kao pravi naslednik Tetrisa (koji je po- 


bedivao u prethodne dve godine) osvojio litu- 
lu najboljeg u kategoriji zabavnog softvera. 

Mozda bi trebaio napomenuti da je zapaze- 
na i 2 rvesna zakonitost u izboru za softver godi- 
ne: svake godine probijaju se skoro iste sof- 
tverske kuce. sto je znak da vodecu ulogu u 
softverskom PC svetu poseduje samo nekolici- 
na proizvodaca. ■ 

Priredila Dragana TIMOTiC 
("CHIP") 
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WordPerfect 

Vec duze vreme postoje same dva takmaca 
za naziv najboljeg tekst procesora za PC kom- 
pjutere - WordPerfect i Microsoft Word. Posle 
proslogodiSnje pobede, WordPerfect se pono- 
yo popeo na pobednicko postolje, zahvaljujuci 
izobilju funkeija kao i savremenom rukdvanju 
koje program nudi u svojoj aktuelnoj verziji 
5.1. 

Od novina najpre treba pomenuti dugo oce- 
kivanu podrsku mi§a, zatim modnu funkeijp 
za pravljenje tabela ^o i mogudnost korek- 
tnog predstavijanja hemijskih i matematickih 
formula. 

Pravopis, recnik sinonima, automaftko raz* 
dvajanje reel na slogove, predlog stiia, kao i 
sopstveni makro-jezik, -samo su neke od oso- 
bina koje izdvajaju ovaj program. Tu su joS i 
fusnote, spisak sadrzaja i odrednica, napome- 
ne. slaganje'po stupcima. U set karaktera ovog 
izvanrednog programa uvrSceno je preko 1700 
specijalnih znakova. 

Sve u svemu, ovaj softverski paket vazi za 
najsveobuhvatniji u svojoj kategoriji. Nudi sve 
funkeije. jednostavne za koriscenje, koje se i 
mogu ocekivati od jednog ne preterano speci- 
jalizovanog programa za obradu teksta. 

Microsoftov predstavnik Word, ovoga puta 


je zavrSio na trecera mestu, sto je do sada naj- 
boija pozieija za ovaj proizvod koji je stalno uz 
WordPerfect. 

Na drugom mestu je program Corel Draw, 
odiican program za ertanje koji rad pod Wi- 


ndows-om. Pruza fantasticne mogudnosti iole 
umetnicki orijentisanom korisniku, poseduje 
•veliki broj fontova i preko 300 gotovih sli^ 
koje se mogu ubaciti u sopstvene ilustracije. ■ 




AutoCAD 

AutoCAD, program za ertanje firme Auto- 
desk, nakon 1987. i 1989. godine po treci put 
osvaja titulu "Programa godine" u ovoj katego- 
riji. Ovaj softverski paket je vec duze vreme na 
samom vrhu tehnickih programa i na ovom 
podrudju primene vec je ustanovljen kao stan- 
dard. 

Godine 1989. pojavHa se verzija 10.0 oprem- 
Ijena savremenim sistemom za upravljanje, 
orijentisanim ria menije i mi§a, i od tada pro- 
gram nudi znatno vecu funkcidnalnost kod 
obrade i prikazivanja predmeta u prostoru; sa- 
da se predmeti mogu na ekranu okrenuti i po- 
smatrati sa svih strana. Uz pomoc pomocnog 
programa AutoShade mogu se, uz pomod Au- 
toCAD-a prethodno naertani "zicani" modeli, 
pretvoriti u reaiisticne slike. 

U meduvremenu, Autodesk je napravio no- 
vu verziju koja, na zalost, nije mogla da ude u 
ovogodisnji izbor. Autocad postoji u verziji za 
nekoliko tipova racunara, izmedu ostalih za 
Macintosh, kao i za razlicite verzije operativ- 
nog sistema UNIX. 

AutoCAD upotrebljava preko 250.000 koris- 
nika Sirom sveta. Ovih dana trebalo bi da se 
pojavi i ruska verzija. 

Sa samo 10 poena manje, na drugom mestu 
je Oread, takode tehnidki orijentisan program 
za ertanje, ali sa osnovnom namenom za raz- 
voj elektronskih sema. Ovaj program, koji na 
svom podrudju vec predstavlja standard, omo- 
gudava uz mndge dodatne programe ne samo 
ertanje i projektovanje kola vec i njihovu si- 
mulaciju. 


Na trecem mestu su tri programa sa istim ' 
brojera poena: Clipper kompajler za rad sa ba- 
zama podataka, OS/2 verzija kalkulacionog 
programa Lotus 1-2-3 i japanski program za 


ertanje 3D-Pers. U ovoj kategoriji su tri redak- 
eije (PC Kurier/Varsava. Micros/Madrid i AS- 
CII/Tokio) dali svih sto poena jednom progra- 
mu. ■ 
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Medutim, maia.zbrka nastala je oko toga §to 
su neke redakcije svrstale ovaj program u ka- 
legoriji komercijalnog softvera i dodeiile mu 
tako veliki broj poena, da bi program i u toj 
kategoriji svakako trijumfovao. Nakon duzeg 
vecanja, clanovi redakcije lista CHIP (pokreta- 
ca ove medunarodne akcije), odlucili su da 
program ipak svrstaju u kategoriju kojoj ovaj 
program i pripada. 

Ovakav uspeh Windo%vs je ostvario tek sa 
najnovijona verzijom. Ova verzija je po prvi 
put doneta svttu IBM kompatibilnih raCunara 
upotrebljivi multitasking (istovremeni rad vise 
programa) i probOj barijere od 640 KB radne 
memorije. Uz pomot Windows 3.0, PC konaC-- 
no moze da (proba da) konkurise Apple Ma- 
cintoshu, koji se po svojim sposobnostima ci- 
ni(o) nedostiznim. 

Na drugom mestu je. kao i prethodne godi- 
ne, program PC-Tools firme Central Point 
Software. Verzija 6.0 ovog programa nudi rii- 
kovanje misem kao i sveobuhvatan skup koris- 
nih funkcija - od zasdte podataka i odrzavanja 
hard diska, pa sve do komunikacija. 

Na tredem mestu je Zortech-ov kompajler 
za objektno orijentisani C+4-. Prema miSlje- 
nju eksperata nova verzija 2.1 je trenutno naj- 
bolji razvojni sistem za ovaj moderni program- 
ski jezik na PC-ju. Nova verzija ima posebno 
doteran overlay-sistem za pravljenje vecih 
programa a podrzava i programiranje aplika- 
cija za Windows. Ceo paket objedinjuje editor 
iz kojeg se mogu preduzeti sva neophodna 
podelavanja ili izvrSiti, vecina funkcija (kom- 
pajliranje, linkovanje. slartovanje programa...) 


Windows 3.0 


Microsoft Windows je u ovoj kategoriji 
ubedljivo osvojio prvo mesto. Verzijom 3.0 
podjednako su odusevljeni i strucnjaci i koris- 
nici tako da ova odluka zirija riije neocekiva- 
na. 


i 


I 

I 


Block Out 


Predvidanja u vezi sa pobednikom u ovoj 
kategoriji bila su najnezahvalnija. Godine 
1989. genijalno jednostavna logicka igra Tetris 



OUT 




je po drug! put uzastopce osvojio tituiu "Pro- 
grama godine". U meduvremenu se pojavio 
velild broj novih i uzbudljivih igara ali se desi- 
lo da trofej pripadne Block Out-u, igri za koju 
bi se moglo red da je Tetris u novom izdanju. 

I u ovoj igri cilj je da se blokovi najrazli£iti- 
jih oblika koji padaju okrenu i postave tako da 
stvore slojeve koji ce postepeno nestajati i os- 
lobadati prostor za nove oblike. Jedina razlika 
je u tome §to su blokovi, koji su u Tetrisu pri- 
kazani u dve dimenzije, ovde dobili i tredu. 

Block Out je deio detvorodanog tima koji 
sebe naziva "California Dreams" §to je vrlo in- 
teresantno jer svi su Poljaci. Program je ura- 
den u jednostavnoj grafici i nema nekih poseb- 
nih zvucnih efekata. Fascinantnost igre lezi u 
tome §to se od igraCa zahteva izuzetna spret- 
nost i osecaj za prostor. 

Protiv ovakvin kvaiiteta i ove godine nikak- 
ve §anse nisu imale avanturistiCke. strategijske 
i igre-simulacije. Samo je najnovija verzija po- 
znatog Microsoft-pvog Flight Simulator-a us- 
pela da osvoji drugo mesto. 

Interesantno je da je velik broj redakcija gla- 
sao za razlidite igre, Ito govori 6 velikim razli- 
kama izmedu "igrackih scena" u pojedinim 
zemljama. Jedino se tako moie objasniti trece 
mesto japanske strategijske igre Daisenryaku 
koja je izvan granica ove zemlje potpuno ne- 
poznata. I u ovoj kategoriji redakcija dasopisa 
"ASCII" je svom favoritu dodelila svih 100 po- 
ena i omogudila mu osvajanje tredeg mesta. ■ 
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vogodisnji sajam bio je jedan od 
najuspe§nijih do danas. Frekretni 
cu za ovaj deo trzista predstavlja 
najnovija serija Macintosh racuna- 
ra koji su se pojavili pre par mese- 
ci. Ova) sajam je bio prva prilika da se to i po- 
kaze. PuWike je bilo vi§e nego ikad ranije, broj 
iziagaca isto tako, a novinara je bilo koliko i 
na prethodnih nekoiiko Mac User Show-ova 
zajedno. 

Obilje hardvera iznenadilo je vecinu prisut- 
nih, jer kljucni Macintosh noviteti vec nekoli- 
ko godrna dotaze iz oWasti softvera. 

Jedna od najzanimljivijih novih sprava za 
Macintosh bio je Caere Typist, rucni skaner ci- 
ji glavni adut predstavija pripadajuci OCR sof- 
tver. Kazu da je tako dobar da lako uiazi u ka- 
tegoriju profesionalnog OCR softvera, iako 
mu je cena relativno niska. Da podsetimo, fir- 
ma Caere je i proizvodac Omni Page OCR pa- 
keta, jednog najboljih na OCR trzistu. 

Interewntno je primetiti da je na standu Ca- 
ere-a primeten i Daglas Adams, autor legen^ 
dame knjige ..Autostoperski vodic kroz gaiak- 
siju" i zaljubljenik u kompjutere (narocito u 
Macintosh). 

Firma Claris bacila je naglasak na paket Fi- 
lemaker Pro. Program je i inace privukao paz- 
nju ogromnog broja posetilaca - za tri dana 
sajma izdeljeno je 9.000 primeraka demo ver- 
zije ovog paketa. Ljudi iz Clarisa smatraju da 
ce jeftini Mac-ovi privuci veliki broj sasvim 
novih korisnika kojima ce biti potrebni svezi i 
snazni standard! u kljucnim so^erskim oblas 
tima. Filemaker Pro imace upravu takvu ulo 
gu. Dan Rampe, sef raarketinga Britanskog de 
la firme Claris, zadovoijan je uspehom Filema- 
ker Pro-a i tvrdi da ce ovaj program sigurno 
ponoviti uspeh prvih verzija Filemaker-a koji 
je vec nekoliko godina gotovo obavezan deo 
Macintosh softvera. 

Postojalo je veliko interesovanje za prvo bri- 
tansko demonstriranje najnovije verzije pro- 


Mac User Show '90. 


nosti vecno vezana za Macintosh, imala je je- 
dan najposccenijih Standova na sajmu. Od njih 
se i ocekuje da uvek imaju gomilu noviteta. To 
ocekivanje su i opravdali verzijom 4.0 Aldus 
Pagemaker-a. programa koji je prakticnij za 
poceo bum stonog izdavastva. Od ostalih Al 
dusovih proizvoda izdvojili bi Persuasion (na- 
menjen prezentacijama). graficki program 
Freehand, kao i PrePrint, profesionalni pro- 
gram namenjen razdvajanju boja pre stampa- 
nja. Moira Craig, marketinski direktor Aldu- 
s-a bila je veoma raspolozena za duzi razgo 
vor pa u sledecim brojevima Sveta kompjutera 
mozete oCekivati detaljnije informacije vezane 
za kompaniju Aldus i njihove proizvcxle. 

Primecena je pojava veceg broja prodavaca 
kompjuterske opreme specijalizovanih za is- 
poruku kompjutera iskljucivo postom, Na 
ovom polju prednjace firme Cameiot i Mac 
Warehouse, zbog ogromnog broja racunara is- 
porucenih na ovaj nacin. 

jedna od stvari koji jos uvek spadaju u kate 
goriju „simpaticno, ali skupo" su novi laserski 
printeri BLP 11 i BLP IIS firme GCC Technolo- 
gies koji cak i na skupom Macintosh trzistu 


U izlozbenoj dvorani Olimpija u Londoau, od 7. do 10. novembra 
odrzana je tradicioaalaa izlozba posvecena Apple Macintosh 
kompjuterima pod nazivom Mac User Show '90. 


grama Adobe Ilustrator 3.0 firme Adobe, koji 
sa novim mogucnostima u baratanju tekstom i 
obradi grafike predstavlja jedan od kljucnih 
opstih grafickih paketa. Ilustrator 3.0 pobrao 
je najlepSe kritike novinara okupljenih na Mac 
User Show-u. Kristina Liberman iz Adobeo- 
vog biroa za komunikacije naglasava da je nji- 
hova prezentaciona saia svih dana odrzavanja 
sajnrabila puna i da so, cak, imali velikih pro- 
blema sa ljudima koji su blokirali sve okolne 
prolaze pokusavajuci da stojeci prate demon- 
stracije. 

Aldas, jos jedna firma koja je u oama jav- 
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vreme), ali postoji veliki prbstor za napredo- 
vanje sto su mnoge kompanije iskorisrile za iz- 
bacivanje novih proizvoda. Medu njima je i 
Mac Consultancy Company, kompanija koja 
je napravila specija..izovanu multimedijainu 
radnu stanicu zasnovanu na Macintoshu llfx, 
Sto se racunarskih mreza tice, na ovom sajmu 
su raCunari povezivani sa svim osim sa Bebi- 
dzovom masinom. I sve je funkcionisalo. Da ii 
je uopste potrebno naglasavati koliko je Ma- 
cintosh pogodan za heterogene mreie? 

Ovaj sajam, osim sto je prakticno pokazao 
dimenzije „novog" Macintosh trzi§ta bio je i 
primer vitalnosti koja je tipiCna za trziste 
kompjutera uop§te. Do pre samo godinu dana 
bilo ko od izlagaca na ovom sajmu rekao bi da 
proizvodi namenjeni Macintoshu polako stag- 
niraju, dok je sada kliucna fraza „rast trzista" i 
neverovatan skok u obimu prodaje i hardvera 
i softvera. Macintosh je jako daleko od mitve 
masine i to se itekako oseca. Nakon ovako us- 
pelog Mac User Show-a jasno je da je druga 
niiadost za Macintosh vec pocela. Kako ce je 
Apple iskoristiti najvise zavisi od perioda „pu- 
berteta" u sledecih godinu dana, a sledeci Mac 
User Show to ce definitivno pokazati. ■ 

Jelena RUPNIK 
Branko DAKOViC 


spadaju u gornju kategorijii (i po ceni i po per- 
formansama). Slicno vazi za laserske printere 
kompanije NewGen Systems Corporation. 

Stand koji je bio krcat interesantnim novite- 
tima pripadao je firmi Supermac koja je izla- 
gala Zajedno sa Principal Distribution-om. 
Supermac je, u poslednje vreme, jedna od naj- 
uspesnijih Macintosh-orijentisanih firmi. 
Shvatili su da je grafika jedna od glavnih pred- 
nosti Macintosha i bacili se na tu oblast. Mic- 
haela Smith, njihov marketinski strucnjak, de- 
monstrirala je sve kljucne novitete Supcrmac- 
-a, ukljucujuci Spectrum PD kartu za video 
kompresiju, LaserFrame opticki disk, kao 1 Su- 
perMatch WYSIWIG kolorni kalibrator. Osim 
toga izlozili su nekoliko specijalizovanih mo- 
nitora i grafickih kartica. Svi demonstrirani 
proizvodi su svakako medu vrhunskima it svo- 
jim kategorijama, sto puno govori o poslov- 
nim izgledima Supermac-a, 

Microsoft je bio prisutan ne samo na svom 
Standu vec i na standovima skoro svih proda- 
vaca i distributera. lako je poslednjih nekoliko 
godina znacajano smanjio svoju Macintosh 
produkciju, Microsoft i dalje prodaje pravu 
hrpu interesantnog i novog sof^era. Ovaj put 
ta hrpa se moze naci na jednom mestu, kao 
specijalni paket Microsoft Office, koji je sme§- 
ten na CD-ROM-u i sadrzi nove verzije Mail- 
-a, Excel-a, Word-a i Powerpoint-a. Inace, 
CD-ROM-ovi su mnogo prisutniji kod Macin- 
tosha nego kod PC-ja. Na Microsoftovom 
§tandu predstavljen je i Mail 2.0 namenjen Ap- 
ple mrezama. Microsoft Press i dalje nudi naj- 
bolje knjige za Macintosh kompjutere. 

Kompanija Scribe predstavila je istoimeni 
obracunski program za koji se tvrdi da sadrzi 
sve Sto fie ikad biti potrebno nekom ko radi fi- 
nansijske obracune na Macintoshu. Lak je za 
koriScenje i izuzetno fleksibilan. 

Od sitnijih noviteta i zanimljivosti zgodno je 
pomenuti Voice Navigator II, softversko-har- 
dverski paket koji sluzi za kontrolisanje kom- 
pjutera pomocu glasa. Tvrdi se da je ovaj pro- 
izvod bolji od svih slicnih koji su se do sada 
pojavili. Proizvodi ga kompanija Articulate 
Systems, a distribuira Voice Quest. Takode je 
zanimljiv bio i Canon-ov Video Visualiser RE 
552E koji sluzi za unos slika. Konstruktivno to 
je stil-kamera koja daje izvanredan kvalitet 
slike na monitoru. U Britaniji je distribuira 
John Blishen & Company. 

Dva kljucna konceptualna noviteta prisutna 
na ovom sajmu ticala su se lokalnih mreza ra- 
fiunara i multimedija pristupa. I jedno i drugo 
vefi postoji na Macintosh trziStu (mreze i duze 


Oni su krivi za sve 

Posetili smo i redakciju casopisa Mac 
User, inicijatora i koorganizatora Mac 
User Show-a. Alison Hjul, glavna urednica 
Mac User-a, bila je vise nego zadovoljna 
uspehom ovogodisnjeg sajma. Po njihovim 
informacijama ovo je najveci ikad odrzan 
evropski Macintosh sajam. 

Redakcija Mac User-a se nada de fie ova 
renesansa Macintosha biti dugog daha i da 
fie preokret koji su doneli novi, jeftiniji 
Macintosh modeli biti praceni i drugim ak- 
tivnostima firme Apple na jacanju tog 
trzista. Takode, ohrabrujufiim smatraju i to 
sto se 0 Macintoshima ponovo pise {i cita) 
sirom sveta (ukljucujuci i Jugoslaviju). 

Njihov Slav je da Macintosh nudi mnoge 
prednosti novim korisnicima, medulim do 
sada je za vecinu smrtnika bio preskup. 



Zahvaljujemo se beogradskoj firmi "Computer Hill" na' 
cijem je PC AT racunaru nastao ovaj tekst i koja je pomogla' 
putovanje nasih saradnika. 
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Macintosh Classic, LC i Ilsi 

Jeftinije jabuk| 

Postujuci polrebe trzista, firma Apple je napokon odlucil^ ^ 
Macintosh lamUiju acini pristupacni/om sirem krugu kotisnika. 
Nedavno su predstavljena tri nova Macintosh kompjuteraf,<^ kojih 
svaki vrio precizno zauzima svoje mesto a Macintosh family, 
nudeci vecinu Macintosh kvaUteta, ali, ovog puta, po koliko-toliko 


razumnoj cent. 

Iprava firme Apple, a pre svcga 
njen predsednik Dzon Skali (John 
Sciilley), nepreslano je bila podse- 
cana da. uz trzisnu politiku kakvu 
I vndi ovom proizvodacu ne sledi 
bas sjajiia buducnosl. Na takvom stanovistu 
najvisc su bili iipravo manje snazni proizvoda- 
ci hardvera i softvera koji od Apple-a- direk- 
Ino zavise i koji smatraju da zbogvisokih cena 
i neke vrstc elitistickog ponaSanja, Apple imali 
sve manje iispeha na trzistu. 

U korist zagovornika teorije po kojoj se Ap- 
ple ipak prom'enio, posluzilo je nedavno pred- 
stavljanje tri nova modcia legendarnog Apple- 
-ovog kompjutera: Macintosh Classic, Macin- 
tosh LC i Macintosli Ilsi. 

Macintosh Classic 

Kada pomislimo na Macintosh, vecini nas i 
claljc je u glavi izgled, vec odavno starog, 
..obicnog" „Mek''-a. Macintosh Classic, najma- 
nji ti novoj Mac-lrojci. nostalgicno nas vraca 
na period prc „PC-olikih'' Apple racunara se- 
rije ,,11". Naravno, nijanse u dizajnu jasno go- 
vore da se radi o sasvim novom modelu koji 
treba da se uklopi ii celokupnu Macintosh ga- 
mu, od modcia ..SE" nadaljc. 

Po koncepciji. Classic vise podseca na Mac 
Plus nego na nesto noviji SE. Monitor je isti 
kao na svim jednovolumenskim Macovima 
(belo-crni. dijagonala 9 inca, rczolucija 512 x 
342), ispod njega je ponovo samo jcdan prorez 
disk jcdinice, a na otpozadi su svi prikljucci 
poznati sa PUis-a (SCSI za 7 spoljnih jedinica, 
dva RS423 koncktora, prikljucak za spoljni 



disk). Slicnost sa Plus-om velika jc i u pogledu 
glavnih karakteristika - srce racunara je Mo- 
torola 68000 na (i daljc) 8 MHz, a radna me- 
morija jc 1 MB. 

jedina spoljna funkcionalna razlika je prisu- 
stvo ADB (Apple Desktop Bus) prikljucka za 
taslaturu, misa i jos jcdan periferijski uredaj 
po izboru, redno, sve na jedan dzek (kao na 
svim novijim Macovima). 

Najvcce izmene kriju se u unutrasnjosti. cija 
je racionalna iskoriscenost odusevljavaia i na 
Plus-u. Sada se otislo joS korak dalje, tako da 
jc osnovna ploca svedena na samo oko 20 x 
12,5 cm. I pored toga, na ploci se na§lo mesta 
za SWIM (Super Wozniak Integrated Machi- 
ne) cip koji je zapravo kontroler disk jedinice, 
i podrzava formate od 400 i 800 KB, ali i 720 
KB i 1,44 MB. RAM se interno moze prosiriva- 
ti na razlicite nacine, tako da mozemo imati 1, 
2, 2,5 ili 4 MB raemorije. 

Drugih razlika, uglavnom, nema. U Apple-u 
tvrde da je boljim resenjima na maticnoj ploci 
postignuto ubrzanje Classic-a od 25 procenata 
u odnosu na Mac Plus, iako sc radi o istom 
proccsoru sa istim taktom. Medutim, svojevre- 
meno se ista tvrdnja za model Macintosh SE u 
praksi pokazala slabo odrzivom. 

I tako, Macintosh Classic se na§ao negdc iz- 
medu raodela Plus i SE. U zavisnosti od toga 
kako ga posmatramo. Classic je, u sustini, Mac 
Plus sa ADB prikljuckom, disk jedinicom ve- 
ccg kapaciteta i (po zelji) ugradenim hard dis- 
kom. Posmatrano sa gornjc strane Macintosh 
skalc, jo§ primamljivije cc nam izgledati kao 
Mac SE bez slota za prosirenje, ali zato u pola 
cenc. 

Mozda ovnj racunar i nije tehnologija 90-ih, 
ali sa svojih 600 funti (sa jednom disk jedini- 
com i 1 MB RAM-a) ili 940 funti (hard disk 40 
Mb i 2 MB RAM-a), cena Macintosh C!assic-a 
je spustena na donekle prihvatljiv nivo, cime 
se opasno i konkurentno priblizio i PC-kom- 
patibilcima slicnih moguennsti. 


Macintosh LC 

Medu tri najnovija Macintosh-a modelu 
„LC" verovatno jc najbrizljivije odredeno cilj- 
no trziste. Racunar je pedantno osmisljen tako 
da svojim karakteristikama zadovoiji vecinu 
potreba jednog korisnika, a da se pri tom nc 
odluta previse u perfekeiju i najmoderniju tch- 
nologiju, §to aiUomatski znaci - izuzctno viso- 
ku cenu. Izbor mikroprocesora 68020 (na 16 
MHz) za „dusu'' ove masine to potvrdujc. lako 
ovaj procesor Apple nije koristio joS od prvog 
modela serije ,,1!", svakako se radi o proccsoru 
dovoljno mocnom za ogromnu vecinu racu- 
narskih poslova. 

Spoljasnjost Macinlosh-a LC ima prepoz- 
nalljiv izglcda („Apple-look"), ali je oblik ku- 
cista potpuno nov i visina jc znalno manja ne- 


go kod modela serije „II", sto je postignuto 
zrtvovanjem slotova za prosirenje. 

Prednja strana sadrzi dva proreza, kao za 
dve disk jedinice. Medutim, LC se isporucuje 
samo u verziji sa jednom disk jedinicom i hard 
diskom od 40 MB. Takva konfiguraeija do kra- 
Ja ispunjava prostor kucista, pa se dodatne je- 
dinice masovne memorije mogu prikljuciti sa- 
mo spolja, preko SCSI interfejsa. Osnovna plo- 
ca sadrzi 2 MB memorije (a moze i 4 ili 10 
MB). Specificnost ovog modela su-i specijalno 
dizajnirani cipovi. ..VISAS" kontroU§e signale 
potrebne kolima zaduzenira za grafiku, 
„DFAC" (Digital Filter Audio Chip) brine se o 
zvuenom ulazu i izlazu i bavi se analogno-di- 
gitilnom konverzijom. Zahvaljujuci postojanju 
ovog speeijalizovanog cipa uz Macintosh LC 
dobija se mali mikrofon, a pored prikljucka za 
audio izlaz, postoji i audio ulaz. Uz pripndaju 
ci softver, zvuk sa mikrofona rnoze sc u digi- 
talnom obliku spremiti na hard disk, a polom 



prosledivati na ugradeni zvufinik ili audio iz- 
laz. Cip pod nazivom ..Egret" zaduzen je za 
ADB (mis, tastatura...). sat realnog vremena i 
jos neke sitnice, a ..Combo" je zaduzen za SCSI 
i periferije uopstc. 

Na osnovnoj ploci ne postoji MMLI (Memo- 
ry Management Unit - jedinica za upravljanje 
memorijom), a ni matemalicki komproccsor 
(niti podiiozje za njega). Sve mikroprocesor 
ske linije izvedene su na 96-pinskom slotu u 
unutra§njosli racunara. 

Na osnovnoj ploci nalaze sc i sva potrebna 
kola zaduzena za grafiku. Zanimljivo je da 
model LC uvodi jos jcdan graficki standard na 
Macintosh racunarima: prikaz u rczoluciji 512 
X 384 u 256 boja na monitoru dijagonale 12 in 
ca (kao na slici). Primeticcte da je rczolucija 
slicna onoj kod erno-belih modcia Plus. SE i, 
sada, Classic (512 x 342), ali da sc neznatno 
razlikuje po vertikali. To je ucinjeno da bi se 
zadrzalc iste proporeije slike ti obe horizontal- 
ne rezolueije - 512 i 640 tacaka. 

Svi raniji monitor! namenjeni Macintosh II 
seriji (monohrom i kolor od 12 i 13 i nca, do re- 
zolueije od 640 X 480), i daljc sc mogu koristiti 
i racunar ce sam prepoznati prikljuceni moni- 
tor. Medutim, standardna kolicina video me- 
morije u LC-u jc 512 KB, sto u novom rezimu 
od 512 X 384 tacke omogucava koriscenje 256 
boja (ili nijansi sive na mono-monitoru), ali u 
rczoluciji od 640 x 480 (ako uzmete takav mo- 
nitor) daje samo 16 boja. Ugradnjom dodatnih 
512 KB video memorije dobicete i u drugom 
slucaju 256 boja/nijansi. 

Nckoliko nedostataka Macintosh-a LC (ne- 
ma matematicki koprocesor, MMU...) u odno- 
su na stariju bracu iz Apple-ove Macintosh II 
serije mogu se lako zaboraviti ako ii/mcte u 
obzir za koliko novea dobijate mocan 32-biini 
kolor Mac. Macintosh LC sa hard diskom od 
40 MB i monohromatskim 12-incnim monito- 
rom rezolueije 640 x 480 staje oko 1400, a sa 
12-incnim kolor monitorom (512 x 384) 1600 
funti. 

Cini se da model LC, nekako, skrece sa Ma- 
wntosh-linijc u praveu koji pokriva segment 
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trziSta na kojem je Apple svojevremeno bio ve- 
oma jak - ono trziste koje je konzuiniralo Ap- 
ple II, lie, i lie. Zbog toga bi, cini se, Macin- 
tosh LC mogli smatrati naslednikom slavnog 
Apple 11, naravno, uz odredenu vremensku i 
tehnolosku distancu. Mislilo se i na stare ko- 
risnike Apple II racunara pa za Macintosh LC 
vec postoji kartica za emulaciju ..deda-dvoj- 
ke". 


I posto nas je ponudio jednim Macom sa 
procesorom 68000 i jednim sa 68020, logicno 
je da nam Apple pnizi priliku da se divimo i 
jednoj maSinici u kojo) na 20 MHz „strika'' 
68030. 

Spolja je Macintosh Ilsi nesto nizi od „AT- 
-olikog" Ilfx-a, a iiarocito od gotovo kockas- 
tih Ilex i Ilci. Pozadina slcriva standardne Ma- 
cintosh prikijucke: SCSI, ADB, prikljucak za 
spoljnii disk jedinicii, dva scrijska prikljucka, 
monitorski i audio ulazi i iziazi. 

Na osnovnoj ploci Mac-a Ilsi takode nema 
matcmatickog koprocesora (za razliku od svih 
prethodnih modela scrijc .,11"), a postoji jedan 
slot za karticu za prosirenje koja (kao i kod 
LC-a) moze da rcsi iipravo ovaj nedostatak, 
Kod ovog modeia radna memorija se moze 
konfigiirisati nesto fleksibilnijc (1, 2, 3, 5, 7 ill 
17 MB). 

Specijalizovani cipovi su kombinaeija Egret 
i Combo cipova iz I.C-a, SWlM-a (disk kon- 
troler) i nekih cipova iz prethodnih Macintosh 
modela. 

Novi cip pod nazivom „RBV'’ predstavlja ek- 
vivalent cipa VISAS iz Macintosh-a LC, cime 
je i na ovom modelu ostvaren graficki rezim 
512 X 384 u 256 boja na 12-incnom kolor mo- 
nitoru. Ostali graficki rezimi su 640 x 480 u 
256 nijansi sivc boje na monohromatskom 
12-incnom monitoru, ista rezoliicija ii 256 bo- 
ja na 13-incnom kolor monitoru, kao i rezim 
poznat sa prethodnih modela serije ,,11" - 640 
X 870 tacaka u 16 nijansi sive na monohromat- 
skom uspravnom monitoru. 

Sa gotovo svim sposobnostima serije „H", 
Macintosh Ilsi ce, iako najslabiji medii njima, 
verovatno istisnuti bar jedan od starijih mode- 
la. jednostavno zato §to je jeftiniji. Medutim, 
procenite da 11 je tako i u odnosu na ncke dm- 
ge racunare: 2400 fund za model sa 2 MB i 
hard diskom od 40 MB, all bez monitora. Ina- 
ce, 13-incni Apple (Sony) kolor monitor 
(640x480) je 700 fimti. 

Dajte mi jednog 

Sada je razumljivo odusevljenje sa kojim no- 
vc Macintosh-e opisuju prvi ocevici njihovog 
poriniica u svetske racunarske vode. A onda, 
kada se malo smire duhovi i trezveno razmis- 
li... 

Novi raodeli Macintosha zaista predstavlja- 
ju revoluciju §to se tice Apple-ove politike ce- 
na. Medutim. i dalje 6emo morati da placamo 
razliku u kvalitetu zvanu „Apple". Srccom, iz- 
gleda da ta raziika sada nije precenjena. ■ 
Tihomir STANCEVIC 


INTERVJU. 


Sir Clive Sinclair 

Vitez uzvraca udarac 


Da Ii vam nesto znace nazivi: ZX-80, ZX-81, Spectrum, QL, C5, 
Executive? Kakav god da je vas odgovor, procitajte sta je tvorac 
ovih revolucionarnih masina izjavio novinaru Personal Computer 
World-a. 


I me Ser Klajva Sinklera ili nekog 
od njegovih proizvoda odavno se 
nije naslo na stranicama naSeg ca- 
sopisa. Iako se poslednji proizvod 
sa poznatim Sinclair logom poja- 
vio jos pretproslog leta, „Ujka Klajvov" duh jo§ 
„luta'' kompjuterskim svetom. Generacije mla- 
riih, medu kojima su i clanovi ove redakeije, 
svoje prve korake u kompjuterskom svetu na- 
pravili su kucajuci po giiraenim dugmicima 
Spectruma, ZX-ova ili QL-a, a u programer- 
skim kuloarima i danas se mogu cuti prepirke 
oko toga da li je C-64 bolji od Spectruma ili 
obrnuto. 

DanaSnje prostorije Sinclair Researcha pre- 
seljene su iz cetvrti Belgravie ii Centralni Lon- 
don, dakle sa krajnje periferije u sree poslov- 
• nog dela britanske prestonice. U tim, kako ka- 
zu, prasnjavim prostorijama, Ser Klajv pripre- 
ma svoj „veliki povratak" na trziste i naslovne 
strane* kompjuterskih i drugih casopisa. Evo 
sta „Ujka’' Klajv misli o proslosti, prodaji Am- 
stradu, biciklima i uopste svojoj buduenosti. 

„Postoje odredeni periodi pogodni za inova- 
eije. Vreme za kompjutere bilo je pre deset go- 
dina. Tako su, recimo, ZX-80 i ZX-81 pred- 
stavijali revoluciju. Sve sto se desilo posle njih 
je samo evolueija. Kod ZX-81, sto Je ocarava- 
juce, sve je uradeno u cetiri cipa. Z88 je takode 
bio dobar. Nismo ih prodali mnogo, all sam 
zadovoljan tehnickom stranom. 1 QL je takode 
bio uspe§an, all je tada vec pocelo doba PC-ja. 
2ao mi je sto proizvodnja QL-a nije nastavlje- 


na u Amstradu, all vise ne mistim o tome... 
mnogo." 

.,Nije mi zao sto sam prodao Spectrum i QL 
Alanu Sugeru (vlasnik Amstrada. prim. prev.). 
Sve je pocelo da se vrti oko igara, a ja nisam 
zeleo da se bavim tim poslom. Prodaja mi je 
dobro dosia jer sam zeleo da se bavim mno- 
gim drugim oblastima. IBM PC je zamrzao 
razvoj kompjutera, a mene su pocele da zani- 
maju masinc koje pomazu u kuci - .savetnici" 
kao doktori, advokati, profesori..." 

„Interesuje me ve§tacka inteligencija. i zato 
sam poceo da se bavim vaferskom integraci- 
jom. Shvatio sam da se ve§tacka inteligencija 
moze postici samo ogromnim sistemima para- 
lelnih procesora i zato se Sinclair Research po- 
svetio stvaranju vafer procesora. Nismo se je- 
dini toga setili, ali smo mi uspeli da stvorimo 
takav cip. Osnovati smo Anamartic kako bis- 
mo iskoristili' prednost na trzistu. Nas cip 
PGCl imace velike moguenosti. Bice toHko 
brz da 6e moci da se koristi za emulaciju 
386-tice sa koprocesorom, i da se ne primeti 
da to nije pravi PC, a u maticnom modu bice 
zapanjujuce brz." 

„Ne mogu jo§ uvek tacno da vam kazem sta 
planiramo da uradimo sa tim cipom. Mislim 
da cemo ga prodavati kao normalan procesor, 
ali i kao deo kompletne masine. Protivim se 
upotrebi kompleksnih procesora jer se oni tes- 
ko podrzavaju. Po meni, procesori bi trebalo 
da budu brzi, ali jako, jako jednostavni. Mi 
smo krenuli tim putem. Treba vratiti slobodu 
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programerima, a RISC je jedan od nacina da 
se to uradi. Nisu ba§ svi RISC cipovi jednos- 
tavni, all kao primer Cipa kakav ja pokuSavam 
da stvorim mozemo uzeti Acornov ARM, To je 
pravi RISC cip, i Cakve cemo mi u Sinclair Re- 
searchu praviti, brze i jednostavne. Oni ce si- 
gurno promeniti svet. Do pre nekoliko meseci 
sam mozda i sumnjao u to, ali sada je te sigur- 
no. Trenutno Anamartic proizvodi memorije 
koje obezbeduju povecanu brzinu pristupa po- 
dacima. Mislim da ce inteligencija morati da 
se implementira i u memorije, kako bi hita sto 


Pravo vreme za kompjuiere bilo /e 
pre deset godiaa. Takd su, redmo, 
ZX~80 i ZX-81 predstavijali 
revoluciju. Sve Sto se desUo posle 
njib samo je evoluci/a 


bolja. Paralelno upravljanje bankama podata- 
ka je korak napred ka paralelnim procesori- 
ma. Ne vidim ni jedan drug! put do vafer pro- 
cesora." 

„U Sinclair Research-u nastavijamo 1 rad na 
laptop kompjuterima. Nismo se jos odiucili da 
pocnemo sa proizvodnjom, jer smo u fazi ka- 
da pokazujemo modele trgovcima i sakuplja- 
mo njihove reakcije. Jos ne znamo da li cemo 
novi laptop prodavati preko Cambrige Com- 
puters-a, jer se ceo posao radi ovde, nevezano 
za njihov rad na Z88, Pokazacu vam kako ce 
to izgledati..." 

Set Klajv vadi sivu kutiju, debelu oko jed- 
nog inca, forraata A4. Pola poklopca pomera 
se nagore da bi otkrilo ekran i gumenu testa- 
turu kao kod Z88- Kao i na prezentaciji QL-a 
pre toliko godina, i ovo je bio samo drveni 
model... 

„Ovo cemo uskoro pokazati trgovcima. Ne- 
ma ugraden flopi disk, ali se on moze dodati 
kao opcija. Masina je PC kompatibilna, a sve 
ostalo je promenljivo. Za sada se zove Sterling, 
ali ce se to verovatno menjati, kao i ekran. Sa- 
da koristimo ekran sa modela Z88, pravi ce bi- 
ti veci. Trenutno je unutra 8086, kao u XT-u, 
ali i to se moze promeniti. Imace softver u 
ROM-u, neSto kao program Pipedream u 
Z88-ici.'' 

„Sto se ostalog hardvera tice, planiramo da 
stavirao sve Sto ima Z88, a to znaci da ce trosi- 
ti malo energije, da cete moci da ga ugasite i 
da posle ponovnog ukljucenja sve i dalje bade 
kao pre. Bice tezak manje od 900 grama. Pla- 


Uvek napravimo model u nekoj 
drugoj boji i onda neko kaze: 
'Hajde da vidimo kako izgleda 
kada je cm!' i tatko, aa kraju - 
ostane cm. Uyek nam izgleda da je 
cmi kompjuter aekako misticoiji 


niramo da dodamo hard disk. Ne odmah. i ne 
pravi vec „silicijumski" hard disk. To je jos je- 
dan korak ka vaferskoj integraciji. Dodacemo 
i paralelni port, ali tek posle prezentacije mo- 
dela - to ce se mozda promeniti. Sto se memo- 
rije tiCe, prodavacemo verzije sa jednim i sa 
pola megabajta RAM-a, za ljude koji 2ele jef- 
tin PC. Masina ce biti POTPUNO kompatibil- 
na sa PC-jem, i na njoj ce raditi SVI program!. 
Cena ce biti relativno niska, 500-600 funti. To 
jo§ nismo odiucili." 

„Boja je, kao sto vidite, siva, Uvek napravi- 
mo model u nekoj drugoj boji, i onda neko ka- 
ze; 'Hajde da vidimo kako izgleda kada je cm!' 
i tako, na kraju - ostane cm. Ja bih to rado 
menjao, ali uvek nam izgleda da je crni kom- 
pjuter nekako misticniji." 

Korapjuteri nisu jedina sfera interesa ovog 


kontroverznog genija. Leta 1989. na trziStu se 
pojavio komplet za prijem satelitskog TV pro- 
grama, sa Klajvoyim potpisom (o tome je pi- 
sao i Svet kompjutera). U celoj Velikoj Britani- 
ji uveliko se privode kraju pripreme za pu§ta- 
nje u rad nove mreze prenosnih telefon'a tele- 
fona (ZONE PHON^, u cemu su takode ume- 
'§ani Ser Klajvovi prsti. Tu je takode i njegov 
davni san, elektricni automobii. §ta se na tim 
poljima priprema za buducnost? 



I Ivas £ip PGCl bice toUko brz da ce 
I mod da se karisti za emalaciju 
I 386^ tice sa koproccsorom, i da se 
I ae primeti da to nije pravi PC 



„Shaye Communications dominira u projek- 
tu ZONE PHONE-a jer je najveci snabdevac 
opremom British Telecoma (Britanska PTT 
sluzba), a i poseduje trecinu akcija u Mercury 
Callpointu (privatni PTT), Druge dve trecine 
imaju Mercury i Motorola, a ja sam jedan od 
direktora. Mreza jo§ nije instalirana jer je veo- 
ma komplikovana, i zato cekamo da sve bude 
u najboljem mogucem redu, pa da krcnemo." 

. „Tu je takode i bicikl. Na ideju o ultra-la- 
kom biciklu jednostavno me naveio razmiSlja- 
nje o tome da je lepo voziti sc biciklom po gra- 
du, ali da nevolje pocinju cim dodete do odre- 
diSta. Gde i kako privezati bicikl da ne mogu 
da vam ga ukradu? To je veliki problem, bez 
obzira na to koliko vam je debeo lanac kojim 
vezujete svoj bicikl. Sinula mi je ideja da bi 
trebalo napraviti bicikl koji bi se nekako „sku- 
pio" kada treba da, na primer, udete u auto- 
bus. 

Problem je veoma zanimljiv jer je tezina 
vaznija od velicine. Najlaksi bicikl danas ima 


Sinclairove godine 

1940. Roden je 30. jula 

1958. NapuSta §kolu i postaje urednik 
Practical Wirelessa 

1961. Formira Sinclair Radionics 

1962, Pridruzuje se MENSA-i, napra- 
vio je pojacalo velicine novcica 

1964, Prvi put se pojavljuje Sinclair lo- 
go 

1966. Microvision Pocket TV (100 fun- 
ti) 

1968. System 2000, kompletni HI-FI 

1972. Prvi svetski dzepni kalkulator- 
Sinclair Executive (79.95 funti) 

1975. Black Watch 

1976. Prvi problcmi. Gubi 335.000 fun- 
ti 

1979. Sinclair Radionics se raspao. 
Klajv osniva Sinclair Research, a njegov 
saradnik Kris Keri, Acorn 

1980. U februaru se pojavio ZX-80 
(100 funti). U avgustu je proizvodnja ZX- 
-80 prestala, posle 100.000-tog primcrka 

1981. U martu se pojavio ZX-81 (70 
funti). Za dve godine prodato je milion 
primeraka 

1982. U junu se pojavijuju Spectrum 
16K (125 funti) i 48K (175 funti). Zara- 
da30 miliona funti 

1983. Microdrive (50 funti) i Flat Scre- 
en TV (80 funti). Prodaje se 12.000 Spec- 
truma nedeljno. Kraljica ga proglaSava 
vitezom. Ziatno doba 

1984. U januaru je najavljen QL (400 
funti), ali su prve isporuke pocele ii apri- 
lu. Sinclair Research vredi izmedu 77 i 
134 miliona funti. Spectrum Plus (175 
funti) 

1985. Pojavio se C5. Pocinje kriza 

1986. Spectrum 128 (180 ftmti). Kruze 
glasine o Lokiju, Spectrumu boljera od 
Araige. Dana 7. aprila SVE prodato Am- 
stradu 

1987. Cambridge Computers prikazuje 
Z88 (250 funti) 

1989. U avgustu se pojavljuje satelitski 
risiver. sa antenom za „Astru'' (samo 200 
funti) 

199x, MSDOS laptop velicine Z88, 
„sklapajuci" bicikl, CIO, CIS... 


oko 9 kilograraa, a to je zato sto su najvazniji 
delovi od metala. Da bismo ga olaksali, mora- 
cemo da koristimo kompozitne materijaie, a 
to je skupo. Ako se sve nastavi kao do sada, bi- 
cikl ce se pojaviti u drugoj polovini 1991. Us- 
koro cemo zavrsiti izradu prototipa, ali ce on 
biti od normalnog materijala. Posle cemo da 
to isto uradimo od kompozitnih materijala, pa 
da napravimo alatc..." 

„Bicikl je samo prvi korak ka novim prevoz- 
nim sredstvima. Vec razmisljam i o CIO i CIS, 
naslednicima starog clcktricnog automobila. 
To jc ipak u daljoj buduenosti." 

• • • 

Vremena su se promenila, „Ujka Klajv" je 
promenio svoje poglede na svet. PC-ji i auto- 
mati za igru skoro su ga izgurali sa kompjuter- 
ske scene, ali on i dalje radi, Pronasao je nova 
polja pogodna za razne inovaeije u kojima se 
ponovo namece kao predvodnik. Uspeh u bilo 
kom projektu'povratio bi ugled „starom vite- 
zu" i vratio ga na zvezdani iron, Dolazi Klajvo- 
vih sledecih pet minuta. 


Priredio 

Tanasije KUNIJEViC 
(„PCW") 
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RAZGLEnmCA 


Pik Vladimir Orovic_ 


Raj; pakao i cistiliste 

Ako je san svakog Evropljanina Amerika, onda je san svakog 
Amenkanca Kalifomija. Opel, ako je u pitanju kompjuterska 
tehnika onda je san i svakog JugosJovena Kalifomija. Tacniie 
Stenfordski univerzitet. 


Medutim, najlepse je to sto se i ne mora ici 
na fakultet da bi se pratila predavanja. Najveci 
broj _ predavanja se snima, i to prvenstveno 
onih iz tehnickih nauka. Tako, kada propusti- 
te predavanje. odete u bibboteku i umesto 
knjige uzmete traku. Naravno. biblioteka je 
puna videorikordera i televizora pa to odmah" 
na lieu mesta gledate. ,Uz to. predavanja koja 
se snimaju prenose se i lokalnom TV mrezom. 
tako da se mogu uzivo pratiti i iz sobe, Skoro 
da i ne morate da idete na fakultet. All lukavi 
amerikanci to nisu smislili da olaksaju sebi zi- 
vot. vec da omoguce da student! prate vise 



I I cdutim. san ponekad moze bit! i 

I nocna mora. Moj prvi susret sa 
kalifornijskom stvarnoscu desio se 
vec na aerodromu. S obzirom da 

I 1 je javni saobracaj, takoreci, nepos- 

tojeci pozvao sam speeijalizovanu ageneiju ko- 
ja minibusevima prevozi putnike sa aerodro- 
ma do zeljenih odredista. I... Potrebna je rezer- 
vaeija par dana unapred da bi se obezbedilo 
mesto! Zamislite da iraate dva ogromna kofe- 
ra i torbu. a slu^ba informaeija na aerodromu 
ne moze da vam pomogne. 

Ipak, uspeo sam da nadem autobus koji pro- 
lazi pored Stanforda i sav srecan ukrcao se u 
njega misleci da eto ni Amerikanci nisu zabo- 
ravili sve civilizacijske tekovine stare Evrope 
kao sto je pesacenje. Izadoh iz aulobusa na sa- 
mom ulazu u karap, tik pored trgovackog cen- 
tra na univerzitetu, sa ubedenjem da sam ko- 
nacno stipo. Ali, ne lezi vraze, glas ljubazne 
gospode iz centra za medunarodne studente 
savetovao mi je da uzmem taksi do studen- 
tskog doma! Lekcija br. 1; pojam razdaijine se. 
izgleda. u Americi pokvario i jos nisu nasli ne- 
kog da ga popravi. 

Raj 

Stanford je, pored MIT-a, verovatno naj- 
prestizniji privatni univerzitet u Americi, a 
svega jos nekoliko njih uopste mogu da se me- 
re sa njim. Ono sto mozda Stenfordu daje 
komparativnu prednost je polozaj. Nalazi se 
50 km juzno od San Franciska i pored carobne 
klime (za razliku od Berklija koji je samo par 
kilometara severno od San Franciska), glavni 
osionac su mu velike i slavne kompanije pogo- 
tovu iz sveta kompjutera cija se sedista i istra- 
zivacke laboratorije nalaze u okolini. Pre sve- 
ga Hewlett-Packard, Apple, PARC, XEROX, 
NASA AMES, Tektronix i siicne, i sto je poseb- 
no znacajno, citava armija malih kompanija 
koje tek grade sebi ime u svetu visokih tehno- 
logija i racunarstva. 

Stanfordski univerzitet je osnovan pre tacno 
sto godina, i od tada do danas zadrzao je duh 
ekst_ravagancije i blage otkacenosti. kako u 
drustvenom, tako i u struenom i nauenom po- 
gledu. Studije na Stanfordu su medu najskup- 
Ijima u Americi. Skolarina iznosi tricavih 
15.000 dolara godisnje, plus oko 10.000 dolara 
za zivot (pomnozite to sa cetiri godine koliko 
traju studije i dobicete pribliznu cenu). Jasno 
je da veiiki deo studentske populacije cine de- 
ca bogatih roditelja, ali istine radi treba reci 
da Stanford ima i jedan od najvecih programa 
materijalne pomoci studentima, pogotovu na 
postdiplomskim studijama kada student! vec 
mogu da rade kao istrazivaci ili asistenti. Tako 
evropljani uglavnom i dolaze tamo. 

Ono sto je posebno fascinantno jeste sam 
kampus (studentsko-profesorsko naseije). Me- 
du najvecima i najlepsim je u Americi i zauzi- 
ma oko 150 kvadratnih kilometara. Meni je 
dovoijno bilo §to se od studentskih domova. 
koji se nalaze na obodu, pa do centra kampu- 
sa, gdc su laboratorije i nastavne zgrade, bieik- 
lom vozi 15-20 minuta (tamo svi voze bicikl). 

Od 12.000 studenata vi§e od polovine su po- 
stdiplomci - jasno je. dakle, da je teziste uni- 
verziteta na nauenom radu. Uostalom, 3.500 


doktora nauka i 11 nobelovaca ne bi bill efi- 
kasno iskorisceni da se sve svodi na nastavu. 
Samo tokom 1990. godine profesori sa ovog 
univerziteta dobili su dve nobelove nagrade 
(za ekonomiju 1 fiziku), a univerzitet je, po 
kvalitetu. proglasen za drugu americku viso- 
koskolsku ustanovu za postdiplomske studije 
(iza Harvarda). Ako ste pomislili da je sve to 
pomalo preterano, sta tek reel za 500 ljudi koji 
su zaposleni samo da bi odrzavali zelenilo! 

Ne znam da li ima smisla pricati o opremi 
koja se na Stenfordskom univerzitetu koristi. 
Najvedi linearni akcelerator na svetu za istra- 
zivanja u obiasti niiklearne fizike je jedan kraj, 
a drugi je more personalnih racunara (citaj 
Macintosha, jer PC-ja ima u tragovima) na 
svakom koraku su fotokopir masine cije je ko- 
riscenje besplatno, ali nikom ne pada napamet 
da kopira cele knjige, laserski Stapaci uz svaki 
racunarski klaster, naravno opet "besplatno" 
(znaci navoda su zbog visine skolarine) itd. Ne 
brinite, o racunarima ce vise biti reci u slede- 
cem broju kada budemo opisivali odsek za ra- 
cunarstvo koji je perjanica ovog univerziteta. 


predavanja koja se odrzavaju u istom terminu 
- jedno gledate uzivo, a dnigo na plejbek. I to 
nije sve. Svaki amfiteatar koji ima kamcre (da, 
da. mnozina - snima se sa 4-5 kamera) ima i 
monitore koji ili vise sa plafona (ogrorani) ili 
svako mesto ima svoj maii monitor. Zato pro- 
fesori i ne pisu po tabli, vec na papiru ispred 
sebe, a kamera koja im je tacno iznad glave to 
snima. a vi prepisujete sa ekrana. Raj na zem- 
Iji. Samo malo perverzan. Jedan od glavnih fe- 
tisa studiranja na Stenfordu je postavljanje pi- 
tanja.^Prekinete profesora u sred reci i pitate 
ga nesto. To cesto nema blage veze sa onim 
sto predaje, ali svejedno - mora da vam odgo- 
vori. To je jedan od glavnih nacina da u masi 
privucete paznju profesora - mnogi studenti 
uce unapred i onda postavljaju pitanja iz sle- 
decih lekcija. Cik da im ne odgovorite. Narav- 
no da bi to bilo moguce svako mesto ima svoj 
mikrofon, pa se i pitanja snimaju na traku. 

A ako kod kuce gledate uzivo predavanje 
kao dobar film? E, onda (da se na biste osecali 
frustrirani i da bi imali uticaj na scenario) mo- 
zete telcfonom da se ukljucite i postavljate pi- 
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tanja. 1, naravno, opet ste snimljeni pa mozete 
otici u biblioteku po traku i slu§ati sami sebe 
do mile volje. 

Ipak, objektivno govoreci, sva ta pomagala 
su iskljucivo za dobrobit studenta, da se sto vi- 
se i efikasnije nauci. A to znaci - i sa manje 
truda. I, posto imate obezbedcne sve uslove, 
ostaje vam samo da studirate. I tu pocinjc... 

Pakao 



rok uglavnora ste ve6 spremni za polaganje, i 
samo je potrebno raalo se potsetiti. 

I onda - kiilminacija (iliti poslednji krug 
pakla, po Danteu). Taman kada pomislite da 
se prokonsultujete sa nekira o domacim zada- 
cima, nailazite (u najboljem slucaju) na nera- 
ziimevanje. Jer, konkurencija na Stanfordu je 
nezamisliva. Prima se najvige 10 procenata 
onih koji konkurisu, i to na odsecima sa ma- 
njom navalom; na interesantnijira odsecima, 
kao sto jc racunarska tehnika, taj broj opada 
na 3-4%. Zato se svi bore da budu zapazeni i 
da se nametnu, pa nikom ne pada napamet da 
kaze ono sto zna ili da pokaze nekom drugom. 
Takve stvari se ostavljaju samo za, bukvalno, 
najuzi krug prijatelja, koji vrlo cesto predstav- 
Ija - prazan skup. A kolicina rada koju su neki 
studenti spremni da uloze za nase je pojmove, 
cesto, nezamisliva i ide dotle da nemaju vre- 
mena ni da jedu. Upoznao sam coveka koji 
vec pet godina jede samo hamburgere pet puta 
na dan, a-jedna koleginica nam je ispricala da 
joj je pozlilo proslog leta kad se vratila kiici, i 
to od kuvane hrane, jer je prethodno nije jcla 
godinu dana. Nije ni potrebno reci da u tome 
prednjace studenti sa Dalekog istoka, pa tako 
ima nekih koji nccc da stanuju u studentskim 
domovima u kampusu da ne bi padali u isku- 
§enje da dolaze na razne hepeninge koji se ta- 
mo odigravaju (koncerti, filmovi, pozoriste, 
icoji su zaista visokog nivoa) ili ne daj boze na 
zurke {party-je, sto bi rekli Amerikanci). A vi- 
deti ljude sa knjigama na zurkama nije nigta 
neuobicajeno. Oni su tu da se malo relaksira- 
ju, pa pravo natrag u biblioteku na ucenje. 
Biblioteke, naravno, rade skoro ceie noci. 

Kada dode ispit primeticete da, kad se pode- 
le zadaci, svo nastavno osoblje izade iz ucioni- 
ca! I poSto dodete sebi od soka sto asistenti ne 
treniraju strogocu i pocnete da preturate u po- 
trazi za "puskicama", primeticete da to nikom 
drugom ni ne pada na pamet. Prepisivanje NE 
POSTOJI, potpuno je nepoznato. Uostalom, 
kada se upisete duini ste da potpisete kodeks 
casti u koine pise da se neccte sluziri necasnim 
sredstvima i da cete prijaviti svakog kog vidite 
da to radi. I da vidite cuda, upravo se to i do- 
gada, Skolske 1989/90. 32 studenta su izbace- 
na zbog "necasnih radnji" (eufemizam za pre- 
pisivanje), a od toga je u 28 slucajeva student 
prijavio studenta. I cinkaros nije posle toga 
lincovan(!?). 


U skladu sa takvom filozofijom moze vam 
se desiti da vam profesor podeli ispitnc zadat- 
ke i kaze da ih nostte kuci i tamo uradite. De- 
silo mi se da sam pregledao kolokvijum koji su 
studenti radili kuci i za koji im je receno da ga 
rade 2 sata, Jedna studentkinja ga jc vratila na- 
pisavsi da ga je radila 2 sata i 10 mlnuta, jer se 
zadrzala kod poslednjeg zadatka. Profesor ju 
je oborio. jesam li to cuo cla je neko rekao da 
se postenje isplati? 

S druge stranc, sve je omoguceno da sluden- 
ti mogu posteno da nance ono sto se od njih 
trazi. Profesori su stalno na raspoiaganju i u 
bilo kojc doba dana mozete ih potraziti da 
vam objasne sve sto vam padne na pamet. U 
krajnjoj liniji, uvek ih mozete pozvati telefo- 
nom, neke cak i kuci, i konsuUovati se sa nji- 
ma. Kao postdiplomac, cak sam dobio i kljuc 
od kancclarije §efa katedre, uz objasnjenje da 
je sve sto se tu nalazi svima dostupno, ukljucu- 
jiici i njegovu literaturu, kao i pice iz bara 
(ukoliko imam goste), s obavezom da sve vra- 
lim na svoje mesto, a case operem. Asistenti 
koji pregledaju domace zadatke imaju termine 
kada primaju studente i tesko studentima koji 
ih se ne pridrzavaju - to je jedan od ozbiljnijih 
razloga za oduzimanje stipendije. 

A profesori? Pored toga sto morajif da vas 
primaju skoro kad god hocete, i da sazvakava- 
ju gradivo dok i poslednjem imbcciUi nc bude 
jasno, na kraju godine su podlozni reizboru. A 
u tom reizboru jednu od glavnih reci imaju 
studenti. Naime, na kraju svakog kursa i stu- 
denti ocenjuju profesora. Tesko onom koji do- 
bije losu ocenu, jer vrlo lako mozc cla izgubi 
posao! Tako, sve dok nc dobije pocasnu litulu 
"profesor emeritus", a Co mozc da bude i ni- 
kad. Tako su profesori razapeti izmedu nasto- 
janja da dobro nance studente (jer se u proliv- 
nom poslodavci bune) i potrebe da studenti 
njima budu zadovoljni, 

Ali, da sc razumemo, sluclenli i dolaze na 
Stanford da mnogo nance i rade. i to sa vrhun- 
skim strucnjacima u svojoj oblasti. Jer, skoro 
svi profesori sa Stanforda su za strahopostova- 
nje, a pogotovu oni iz kompjuterskc tehnike, 

I tako, posto prve dve godine posldiplom- 
skih studija posvetite slusanju predavanja i po- 
laganju ispila, i tek pomalo radite u istraziva- 
njima, ceka vas... 

Cistiliste 

lako ste primljeni na doktorske studije (koje 
traju od 5-7 godina) posle prve dve morate da 
polazete kvalifikacioni ispit za doklorat. A to 
se uglavnom svodi na to da vas iz svoje oblasti 
propita svaki profesor na odseku, pa kom obo- 
jci kom opanci. Ako padnete (sto je vrlo cesto) 
daju vam jos jednu priliku, pa ako i tada zata- 
jite, uzmete lepo potvrdu da ste magistrirali pa 
put pod noge (nekad su studenti iz ocajanja 
skakali sa Huverove kulc, koja dominira kam- 
pusom i visoka je 40 metara; sada su postavlje- 
ne resetke na njenom vrlui). 

Kada, napokon, polozite Icvalifikacioni ispit, 
ceka vas jo5 tri do pet godina rada na tezi i tek 
pomalo predavanja i ispita. Ali nije ni to lako 
izdrzati, iako je neuporedivo manje fizicki i 
psihicki naporno kao prve dve godine. Stalno 
vam je mentor na vratu sa svojim istrazivanji- 
ma, moraju se objavljivati radovi i raditi do- 
ktorat. I ako izdrzite i prodete sve to izbaceni 
ste pravo na vrh, jer kad izadete sa diplomom 
Stanforda postajele zvezda i dobijate najbolje i 
najinteresantnije poslove. A da li je to raj - za- 
visi od vas i od vaSih ambieija. 

• • • 

StraSno, zar ne? Ipak, kad odete jeclva ceka- 
te da se vratite. Tzazovu boravka na samom iz- 
vorigtu vrhunske nauke, sa ljudima o kojima 
mozete samo da 5itate, i u vrtlogu najnoyijih 
dogadanja se, pri/.oajie. tesko moze odoleti. ■ 
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Stanford je Jkolsku godinu organizovao u 
cetiri seraestra (Iromesecja) od kojih su tri 
obavezna, a jedan (letnji) po izboru. Da, i leti 
se odrzava nastava, i tada mozete slusati kur- 
' seve. Svaki kurs traje jedno tromeseeje ali nc- 
mojte odmah zbog toga likovati, pogotovu ne 
vi sa nasih filozofskih fakulteta gde imate ispi- 
te koji se spremaju i do dve godine. Za jedno 
tromeseeje cesto se isprcdajc vise nego kod 
nas za celu godinu! U stvari, "ispredavati" nije 
prava rec. Na postdiplomskim studijama, o 
kojima ovde pisem, profesori uglavnom ispri- 
caju izvode iz lekeija, a na vama jc da to nauci- 
te kod knee. Na zalost, postdiplomci nisu u 
moguenosti kao ovde da rade i studiraju, jer su 
obavezni da prisustvuju aastavi (niko ne pro- 
ziva na predavanjima, ali nikom ni na pamet 
ne pacta da izostaje), i da redovno rade doma- 
ce zadatke. 

Ako ste nekim slucajem kampanjac - lose 
vam se pise. Domaci zadaci su od casa za cas, 
sto ce reci dva do tri puta nedeljno ili od nede- 
Ije do nedelje. Kolicine su fascinantne, i sto je 
poznatiji profesor i cenjeniji predmet to ih vi- 
se ima. Tako mi se desavalo da dobijem da re- 
H sim po par desetina parcijalnih difcrencijalnih 
jednacina od ponedeljka do srede, a uz to sam 
imao zaduzenje da merim i inslrukcijskc mik- 
seve na radnim stanicama za programe od par 
desetina hiljada redova. Pa, ko voli nek izvoli. 
Ne misiite, medutim, da je sve to uzalud. Do- 
maci zadaci nose pola ocene na kraju. Drugu 
polovinu cine kolokvijumi i zavrsni ispiti. 

To je tek pola price. Tek kad se zapitate za- 
§to ste dobili losu ocenu na kraju, a skoro ste 
uvek sve tacno radili, shvatite da se ocene daju 
relativno u odnosu na celu studentsku grupu. 
To znaci da ako celog tromeseeja iraate ta£- 
nost od oko 95%, a svi ostali od 97%, pali ste 
ispit, jer uvek neko mora da polozi a neko da 
padne. I onda kazu da kod nas nema pravde! 
A kada padnete, ne samo da polazete ispit iz 
pocetka, nego se ponavlja ceo kurs sve sa do- 
macim zadacima. Kod nas se, izgleda, domaci 
zadaci vise ne daju ni u osnovnim skolama, a 
kamoli na postdiplomskim studijama. 

Medutim, takav sistem, studiranja ima svoje 
prednosti, Koncept spremanja ispita uopste ne 
I postoji u onom smislu u korae ga mi znarao (a 
^ bogarai i veci deo Evrope). Kad dode ispitni 
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Ako imate racunar mi vam garantovano mozemo 
pomoci da ga uspesno, maksimalno, ekonomicno i 
racionalno koristite! 

Ako nemate racunar mi cemo vam pomoci da ga 
odaberete i instalirate optimalnu konfiguraciju. 

U oranizaciji DWW Consulting-a i casopisa Svet Kompjutera, poceo je sa radom... 

Computer Informaticki Inzenjering 

Potpuna realizacija projekta po zahtevima korisnika po nacelu 

"Kljuc u ruke" 

DWW CONSULTING i SVET KOMPJUTERA obezbeduju 
korisnicima i potencijalnim interesentima najkompleksnije usluge: 

■ Uvodenje i odrzavanje racunara, racunarskih sistema i opreme 

■ Izrada idejnih projekata 

■ Instaliranje sistemskog i aplikativnog Software-a 

■ Resavanje problema na vec instaliranoj racunarskoj opremi 

■ Preporuka izbor i nabavka racunarske opreme renomiranih 
svetskih firmi 

■ Uvodenje informatike u svakodnevno poslovanje, pruzanje kon- 
tinuirane podrske i dalji razvoj 

■ Izrada resenja, servisiranje i odrzavanje racunarske opreme 

■ Ukljucivanje najstrucnijih - kvalitetnih kadrova u skladu sa 
pojedinimprojektima i zahtevima korisnika 

poklonite nam poverenje - pozovite nas 
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■ SVET kompjutera 



Ne propustite priliku da ustedite 50% novca i vremena 


Kontakt adresa: 

DWW Consulting 
Bulevar revolucije 46/1 
11000 Beograd 


telefon: (Oil) 334-604, 335-898 
telefax; (011) 622-232 
telex: 12986 DWWCBG 
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HMDVEK 


SCSI arhitektura 

Unutra i napolje 


nicii. To, medutim, nijc stvar o kojo) treba vi 
da brinete jer se vecina kontrolera gradi sa 
standardnim cipovima zaduzenim za postova- 
nje tajminga u SCSI protokolu, Adaptec-ov 
cip AIC-6250 nalazimo na Adaptec i IBM 
SCSI host adapterima, a NCR-ov 5380 i 5390 
na Mac i drugim koinpjutcrima. 

SCSI prenos 



Ostvareaje komp/uterskog sna o racunaru kao globalnom 
konttoleru svega sto se pokrece na struju. 

Kako se povecava snaga procesora i broj uredaja koji se na njega 
mogu pnkljuciti, tako se i kowplikuju moguce veze medu njima. 


k ayremeni racimar retko kada je 
I usamljeni gutac brojeva. Na njega 
I je obicno prikljucen jedan ili vise 
I hard diskova, stampac, skener, 
, , , > sCrimer, mrezna kartica... Nismo 

dajeko ni od trenutka kada ce biti potrebno 
prikljuciti CD-ROM, pogon za digitalne 
(DAT) trake i ko zna sta jos. Povezati sve te 
uredaje i naterati ih da rade zajedno bez suda- 
ranja moze predstavljati pravu nocnu moru 
SCSI je recenje upravio takvih problema. 

lako vara se SCSI ("skazi") moze uciniti kao 
nesto novo u racunarskom svetu, njegovi ko- 
reni su prilicno stari. SCSI je baziran na istoj 
biok-multipleks arhitekturi kao i rani IBM 
mainframe sistemi. Ova I/O sabirnica moze 
da radi sa nekoliko uredaja istovremeno. 

Ranih osamdesetih godina ANSI je poceo 
rad na mikrokompjuterskoj I/O sabirnici bazi- 
ranoj na blok-multipleksu. Ovaj rad je 1984. 
evoiuirao u SCSI specifikacije i prihvacen je 
kao standard 1986. godine (ANSI X3. 
131-1986). Nakolicina mikrokompjuterskih 
proizvodaca brzo je prihvatila standard. Apple 
ni ugradio SCSI u model Macintosh 

Plus iz 1986. godine i od tada ga ugraduje u 
sve Macove. Commodore ga je 1987. ponudio 
za Amigu 2000, a standardno ga ugraduje u 
Amigu 3000. 1 mnogi proizvodaci radnih stanl- 
ca opremili su svoje masinc SCSI kontrolerom 
za interne hard diskove i periferije, IBM (koji 
obicno uspostavlja standarde u racunarskoj in- 
duslriji i koji je vec imao ISA standard postav- 
Ijen jos sa prvi IBM PC modelora), takode je 
usvojio SCSI u svojim novijim modelima PS/2 
serije (npr Model 80 i Model 60 SX). 


SCSI prednosti 

SCSI je prava sabirnica, bas kao i MicroC- 
hannel, VME ili NuBus. Definisani su fizicki i 
elektronski standard! za veze medu uredaji- 
ma. Osnovna i najznacajnija razlika izmedu 
SCSI i ostalih sabirnica je u tome sto SCSI mo- 
ze da kontrolise vise uredaja istovremeno 
Njegov komunikacioni protokol prihvata peri- 
rerije kao logicke uredaje i upotrebljava strogo 
dennisan set koraandi i tako izbegava har- 
dverske nekompatibilnosti. 

SCSI specifikaeija obuhvata razlicite ko- 
raande za innoge tipove uredaja: hard disk 
(slucajni pristup), sirimer (sekvencijalni pri- 
stup), starapac i druge uredaje. Specifikaeija 
ukljucuje obavezne, opcione i proizvodaceve 
specificne komande. Tako npr, SCSI specifika- 
eija prepopaje hard disk kao uredaj definisa- 
nog kapaciteta koji se moze formatirati, sa kog 
se moze citati ili na koji se moze upisivati. U 
stvarnosti hard disk moze upotrebljavati 
MFM. RLL, ESDI ili bilo koji drug! interfejs, 
SCSI kontroler ce prevesti komande u odgova- 
rajuce kontrolne signale koji su potrebni inter- 
fejsu. 

U osnovi, SCSI dozvoijava da se uredaj nade 
I izvan uobicajenog mikrokompjuterskog ku- 
cista. Mozete razvuci do 6 metara SCSI kabla 
sa standardnim (single ended) drajverima ili 
do 25 metara sa diferencijalnira drajverima. 
Takva moguenost eliminise potrebu da sve pe- 


riferije "strpate u kompjuter" i omogucava po- 
vezivanje velikih periferiskih uredaja kao sto 
je skener. Takav pristup kontroli periferija i 
usvajanje od strane veiikog broja proizvodaca 
omogucio je jednostavan dizajn sistema i sirok 
izbor moguenosti za njegovo sklapanje bez 
straha da se pojedine komponente "nece slaga- 

SCSI hardver 


Specifikaeija SCSI hardvera detaijno opisuje 
sve fizicke komponente za povezivanje; kabl 
raspored pinova, tip konektora. Postoje dva 
najcesce upotrebijavana SCSI konekto.ra: stan- 
dardni 50 pinski konelctor za trakasti kabl za 
povezivanje internih uredaja (u kucistu) i 
50-pinski konektor u Centronics stilu za spolj- 
ne uredaje. Apple je umesto toga izabrao 
25-pinski HD konektor sa single-ended draj- 
verima. Noviji Mac-ovi imaju 50-pinske inter- 
ne konektore, all jos uvek spoljne 25-pinske. 
Obe Amlge i NeXT upotrebljavaju ovaj Apple- 
-ov "standard" za konektore 1 signale i potpu- 
no irn odgovaraju kabiovi i uredaji- dizajnirani 
za Mac-a. Da bi "zaprzio corbu" IBM se odlu- 
cio da za SCSI adapter za svoj MicroChannel 
izabere 60'pinski konektor. 

Uprkos tome, mozete uredaje povezivati 
standarnim SCSI kablovima. Potrebno je sa 
mo da prvi kabl bude prilagoden racunaru 
Naravno, potrebno je i da imate vise od jed 
nog SCSI uredaja. Kao 1 kod ostalih sabirnica 
na kabiu se mogu javiti nezeljeni signal! ili ref 
leksija. Zato je potrebno da postoje zavrsni ot- 
pornici sa obe strane kabla (na strani racunara 
i poslednjeg veznog uredaja). 

Specifikaeija definise kasnjenje, minimainu 
sirinu 1 vremc drzanja irapulsa za SCSI sabir- 


SCSI komunikaeija radi na principu proziva 
i odaziva. Svaki od SCSI uredaja ima svoju li- 
niju za identifikaeiju (ID). Koriste se linije za 
podatke kojih ima osam, pa se na jedan SCSI 
kontrpler moze prikljuciti do osam uredaja. 
Uobicajeno je da se pomocu dzampera moze 
podesiti ID broj uredaja. ID jednoznacno od- 
reduje uredaj koji se obraca sabirnici t sluzi 
kao arbitar pri davanju kontrole nekom ure- 
daju. Uredaj sa vecim ID brojem imace pred- 
nost u koriscenju sabirnice. Logicki broj jedi- 
nice (LUN - Logical Unit Number) je druga 
adresa i oznacava prozvani uredaj) uredaj ko- 
ine se obraca onaj uredaj koji je trazio arbitra- 
eiju). Ova dva uredaja nazivaju se i inieijator i 
meta (respektivno). 

Kada je inieijator izabrao metu, ona je pod 
kompletnom konlrolom sabirnice. Smer pro- 
toka podataka je uvek onaj koji je trazio iniei- 
jator. Istovremena upotreba sabirnice od vise 
uredaja, omogucena je D-R signalom (Discon- 
nect - Reconnect) kojim se uredaj moze pri- 
vremeno iskijuciti sa sabirnice (npr. hard disk, 
dok je u fazi trazenja). Kada su pripreme obav- 
Ijene i sve spremno za sianje podataka, uredaj 
sc moze ponovo prikljuciti na sabirnicu, ako 
nije u toku komunikaeija medu uredajima sa 
visim prioritetom. 

SCSI moguenosti 

Prclazak IBM -a i potpiino usvajanje od stra- 
ne Apple-a, verovatno znaci da se SCSI nece 
skoro ugasiti. Gotovo svaki vazniji proizvodac 
periferija ima SCSI opeije u svojoj pomidi. No- 
viji uredaji, kao CD-ROM, retko se i srecu sa 
nekim drugim interfejsora. 

Prve SCSI periferije patile su od problema 
kompatibilnosti. Problem! nisu nastali usled 
neadekvatnog standarda vcc zbog njegove pre- 
velike tolerancije ii specifikaeijama. Originalni 
(SCSI-1) standard omogucavao je previse vari- 
jaeija. Na primer, upotreba provere pariteta 
bila je opciona. Uredaji koji su proveravali pa- 
ritet ocigledno se nisu mogli vezati sa uredaji- 
ma koji to nisu cinili. Uz to bilo je i raznih per- 
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mutacija SCSI komandi, pa je prvi korak u re- 
savanju problema bilo usvajanje minimalnog 
seta komandi koje treba da prepoznaje svaki 
SCSI uredaj. To je dovelo do definicije zajed- 
nickog skupa komandi (Common Command 
Set - danas poznat kao CCS 4B). 

Od 1986. ANSI je radio na SCSI-2 standar- 
du koji je trenutno aktuelan. Uz kompatibil- 
nost sa ranijim standardom, SCSI-2 je ponu- 
dio i neke nove mogucnosti uz cvrsce postav- 
Ijanje standarda (npr, provera pariteta je sada 
obavezna). SCSI dokumentacija sada obuhva- 
ta preko 600 strana. nasuprot ranijih 212. 

Uz usvojeni CCS 4B standard, propisan je i 
izvestan broj komandi koje daju stanje na sa- 
birnici i stanje odredisnog iiredaja. Dodata je i 
podrska za CD-ROM, opticke drajvere, komu- 
nikacione uredaje (SCSI-to-LAN), skenere. 
Specifikacije ukljucuju i standardizovane me- 
tode korekcije gresaka i njihove kodove. 

Novi "brzi" SCSI mod upotrebljava standar- 
dni 50-pinski kab! i udvostrucava maksimalnu 
brzinu ranijeg standarda na 10 megabajta u se- 
kundi. Tu je i "prosirena" varijanta koja upot- 
rebijava 68-pinski kabl (zvani B kabl). Taj 
kabl ima jos 24 data Unije i omogucava brzi 
16- i 32-bitni prenos (ostalih 8 bita prenose se 
standardnim 50-pinskira A kablom). lako to 
prakticno znaci da morate imati po dva kabla 
izmedu uredaja. brzina od granicnih 40 MB u 
sekundi je primamljiva opcija. 

Generalno uzev§i, SCSI-2 je kompatibilan 
sa SCSI-1 standardom. Postojeci SCSI-1 ure- 
daji trebalo bi da mogu da dele sabirnicu sa 
novim uredajima, a. nove "fast" i "wide" mo- 
gudnosti bile bi prijatno osvezenje. 

SCSI softver 

Problem softverske kompatibilnosti SCSI 
uredaja je siroko rasprostranjen. Koliko ima 
problema na strani uredaja koji prima koman- 
de, toliko ih je i kod inicijatora. Neki SCSI 
kontroleri jednostavno nece da rade sa nekim 


SCSI skenerima, a vecina softvera je pisana ta- 
ke da odbija da deli sabirnicu sa nekim dru- 
gim uredajima (na primer, sa programom za 
strimer). Krajnji rezultat svega toga je da mo- 
rate da ispunite racunar sa nekoliko SCSI kon- 
trolera od kojih svaki kontrolise po jedan ure- 
daj, §to je u direktnoj suprotnosti sa SCSI filo- 
sofijom. Neki proizvodaci (kao Adaptec) razvi- 
li su Advanced SCSI Programming Interface, 
softverske specifikacije za SCSI komunikaeiju, 

Ovaj standard detaJjno defini§e protokol za 
SCSI sabirnicu, cini je hardverski nezavisnom 
i omogucava njeno korigeenje za vise uredaja. 
IBM je usvojio taj standard za OS/2 i tako 
omogucio koriscenje do sedam uredaja po 
adapteru. 

SCSI perspektive 

Jos se boja na SCSI-2 standardu nije ni osu- 
sila, a vec se stvara slika novog SCSI-3 stan- 
darda. On treba da ukljuci 16-bitni prenos. 16 
uredaja na kontroleru, duze kablove, nove ko- 
mandc (Digital Audio Tape i file server) i fi- 
ber-opticke kablove kao opeiju za prenos po- 
dataka. Sve to treba da bude sme§teno na 68 
HD pinskom kablu. Predvidena je i "wide" op- 
cija sa dva 68-pinska kabla, 32-bitnim preno- 
som i 32 uredaja na liniji. Bice veselo kada us- 
tanovimo da uredaj sa najnizim prioritetom 
uopste ne uspeva da dode do sabirnice ili kad 
ustanovimo da ne mozemo da postavimo 16 
uredaja na razdaljint od 6 metara. Za to ce ve- 
rovatno dobro doci optiCko povezivanje koje 
je poznato kao malo osetijivo na smetnje. 

• • • 

SCSI je zauzeo svoje mesto kao univerzalna 
sabirnica za periferije, usvojena od mnogih 
proizvodaca i hardverski nezavisna, §to bi u 
budiicnosti moglo doneti manje muke korisni- 
cima racunara i olakgati im izbor perifernih 
uredaja bez obzira na kojoj masini rade. ■ 
Voja GASIC 


Turbo Pascal 
- naredbe i objekti 

Autor; Dusko Savic; samostaino 
autorsko izdanje; stranica: 240; 
cena: 250 dinara; nacin prodaje: 
distribueija preko izdavackog 
preduzeca PC Program. Knjiga 
se moze nabaviti pouzecem na 
adresu: PC Program, Generata 
Haarisa 20, 11040 Beograd, tel. 
011/463-296. 

Autor je sebi postavio dvostruki cilj: da te- 
meljno izlozi uvod u objektno programiranje 
na, danas, najpopularnijem programskom jezi- 
ku, i da napise priruenik za svakodnevni rad 
sa Turbo Pascalom. Na pocetku knjige dato je 
sedam kriterijuma koje treba da zadovolji sva- 
ki objektni jezik i pokazano je kako oni kon- 
kretno izgledaju u slucaju Turbo Pascala. Izla- 
zu se nasledivanje klasa, virtuelni metodi, jedi- 
nice (units) kao objekti, zamena naredbe CA- 
SE hijerarhijom klasa. 


DuiJio Savic 


Turbo Pascal 


naredbe 

i 

objekti 


Autor ocito veruje da jc bolje programirati 
sa objektima nego bez njih, pa su svi priraeri 
(osim onih koji se odnose na_neposredan pri- 
stup hardveru) napisani koriscenjem sintakse 
za objekte. Dato je nekoliko vecih objekata ko- 
ji mogu da zamene osnovne tlpove podataka u 
paskalu, a i tako klasicna operaeija kao sto je 
sortiranje, izvedena je korigeenjem naslediva- 
nja. Detaljno su obradeni objekti koji se ispo- 
rucuju uz verziju 5.5, sa akcentom na one ob- 
jekte koje ima smisla koristiti za razvoj ozbilj- 
nijih programa (ekranske raaske, meniji). 

Najveci deo teksta predstavlja detaljan opis 
svih naredbi i funkeija po standardnim jedini- 
cama. Sve naredbe vaze bez izmena i u novoj 
verziji 6,0 Turbo Pascala, sto bitno povecava 
upotrebljivost ove knjige. Umesto da za svaku 
naredbu da pojedinacan primer, autor se odlu- 
cio da za grupe naredbi daje po jedan veci pro- 
gram. Za jedinicu Graph data su dva progra- 
ma, od kojih drugi predstavlja prototip inte- 
raktivnog ertanja pomocu tastature. 

Dati su i primeri rada sa periferijskim ure- 
dajima PC racunara. npr. podesavanje i ocita- 
vanje tastature, trazenje datoteke na disku, 
slanje znakova na stampac, rad sa serijskim 
prikljuckom (portom) i dr. 

Na kraju knjige izlozene su osnove testira- 
nja i provere programa. Objasnjene su sve di- 
rektive editorskom i komandnom prevodiocu. 
Prevedene su i sve poruke o gregkama. 

Po preciznosti i sveobuhvatnosti izlaganja, 
knjiga ..Turbo Pascal - naredbe i objekti" za- 
pravo zamenjuje odgovarajuce delove origi- 
nalne dokumentaeije. To je zaokruzena celina 
za sve one koji zele da se upute u nove progra- 
merske tehnologije na primeru jezika koji vec 
poznaju i vole. Detaljan opis svih procedura i 
funkeija omogucava da ova knjiga postane i 
ostane pouzdan priruenik u svakodnevnom 
radu. " 


< kompjuter 
_ , biblioteka " 


Preporucujemovain svoja nova i ponovljena izdanja 

1. Amiga priruenik sa BASIC programirapjem 200 

III izraenjeno i dopunjeno izdanje 

2. AmIgaDOS priucipi i programiranje 200 

III izdanje. Zajedno sa priruenikom predstavlja celinu 

3. Amiga/Atari/PC Modula-2 200 

II izdanje na 290 stranica objaSnjava osnovne principe programiranja 

4. Atari ST priruenik i korak dalje • 1^0 

Knjiga polrebna svakom vlasniku Atari ST raCunara. Obilje sliCica ' 

paralelno objaSnjene poruke na engleskom i nemaCkom jeziku. 

5. Atari ST GFA BASIC Korak po korak 200 

Na 306 stranica detaljno objagnjen GFAB/^IC 

Detaljno objagnjene komande uz obilje primera. 

6. Atari ST GFA BASIC Programerski vodic 200 

Obilje programa, procedura, saveta t regenja. 

7. Atari ST pogled unutra 1*0 

NOVA KNJIGA Trenutno najtraienija 

Interna konfiguraeija, memorijske struklure... 

8. MS-DOS 3.3 rv 200 

IV izmenjeno i dopunjeno izdanje. Siandardni komplelan priruCnik. 

9. Amiga/Atari/PC WordPerfect 200 

II izdanje. Komplelno upulstvo za korigdenje programa 

10. Commodore 64 memorijske lokaeije 1*0 

11. Commodore 64/128 kurs asemblerskog programiranja 180 

12. Commodore 128 programerski vodic 1*® 

13. CP/M sistemsko uputstvo 2.2 i 3.0 1*0 

14. CP/M soCtver u praksi 1*0 

Kompleli: knjige 1, 2 i 3 ili 1, 2 i 9 (510 din) 

Knjige 4, 5, 6 i 7 (680 din), knjige 5, 6, 7 ili 8 (510 din) 

Da ne biste ostetili casopis, ponidzbinu saljite na dopisnici, razglednici ili u pismu 
na adresu: "Edicija KOMPJUTER BIBLIOTEKA", F. Filipovica 41, 32000 Cacak 
Telefoni 032/43-951 ili 23-120. 


S. K. 
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COMMODORE 64 

:mmm i 

Pocenicki paket sadr2i; 

® Commodore 64 — 

@ kasetofon - — 

@ ispravljaC 

@ svi neophodni kablovi ~ 

© palica za igru 

® knjiga "64 za sva vremena" — 

@ kaseta sa deset pocetnickih programa 



*/ najprodavaniji kuCni raCunar 

® garancija 6 meseci 


V najpogodniji za pocetnike 

@ skripta uputstva za povezivanje 


*/ prihvaden u mnogim Skolama kao 

GENE: 


nastavno sredstvo 

• poCetniCki paket 

5990,- 

V jednostavno prikljuCenje na svaki 

• extra disk drive 

5990,- 

TV prijemnik 

BEOHARD ********** HFnHARn ********** RcrnuADn **** 

• extra palica 

300,- 


AMIGA 500 




*/ proglaSen za raeunar godine 
V' slededi korak firme 
COMMODORE posle velikog 
uspeha besmrtne C— 64 
integrisana diskjedinica 
v' moguCe prikljuCenje na TV 

BEOHARD ********** BEOHARD *»***»»**» BEOHARD 


Osnovni paket sadrzi: 

® Amiga 500 
@ mis 

@ RF modulator 
® ispravljaC 

® diskete Work Bench i Basic 
® prevod uputstva 
® garancija 6 meseci 
GENE: 

• osnovni paket 

• A 500 + monitor 1084S 

• monitor color stereo 

• extra disk drive 

• proSirenje 512 Kb 

• RF modulator 

• diskete PROFEX 3,5 
9 kabl amiga - scart 


lOkom 


13990,- 

23990,- 

9900,- 

36001,- 

1800,- 

1500,- 

200 ,- 

500,- 


***** BEOHARD ********** BEOHARD ********** BEOHARD ******** 

Narudzbine primamo telefonom ili pismeno | 

Isporuka se vrsi licno ill £■ 

Pouzecem - placanje postaru kada dobijete raeunar | 

PTT troskove i troskove pakovanja snosi kupac I 


niclno vreme od 9 do 19 casova svakim danum sent nedelje 
^B eohard, P.O. Box 78, 11050 Beograd, Kostolacka 7 S 011/472-315 
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GALERIJA 


ASEM 


Prvi medu mnogima 

Tragom vesti objavijene u proslom broju Sveta kompjutera uspeli 
smo da saznamo da je italijanska kompjuterska kompanija Asem 
odlucila da se u JugoslaviJi pojavl sa taktikom primereaom 
specificnostima ovog trzista - odlucili su da cene njihovih 
proizvoda u Jugoslaviji budu iste kao i u ostalim zemljama sveta, 
uprkos cinjenici da Jugoslavia ima vecu stopu carina i poreza za 
kompjutere i kompjutersku opremu nego vecina ostalih zemalja (i 
razvijenih i nerazvijenih). 



procesori moze se naci veliki broj podverzija 
koje sadrze specificne elemente, sto omogucu- 
je kupcima da vec unutar Asemove ponude 
pronadu upravo ono sto im odgovara bez im- 
provizovanja i pravljenja cudnih kombinacija. 

Specijalni zahtevi po pitanju hardvera za 
Asem ne predstavljaju problem, takode. veliki 
paketi namenski povezanih kompjutera ili 
mreza spadaju u uzi krug Asemove ekspertize. 



ako ce, uopste'no gledano, cena 
Asemovog kompjutera u Jugosla- 
viji biti (sa svim porezima, carina- 
ma i sUcnim) ista kao i u Italiji ili 
SAD. To bi se postiglo spustanjem 
osnovne dilerske cene kojii odreduje proizvo- 
dac, kao i pojedinacnim ugovorima i dogovo- 
rima sa distributerima u Jugoslaviji. Cilj je, lo- 
giCno, da svi budu zadovoljni; da kupci dobiju 
izuzetno k\'alitetan kompjuter koji nije skup, a 
da Asem dobije udeo na nasem trzistu koji od- 
govara njegovim kvalitetima. Ali, da se upoz- 
namo prvo sa korapanijom Asem. 


Kratka istorija 

Asem je dobro poznato ime u kompjuter- 
skom biznisu. Nakon Olivetija, to je verovatno 
najuspesnija italijanska kompjuterska firma. 
Osnovan je 1981. kao eiektronska kompanija, 
a personalnim kopjuterima poceli su da se ha- 
ve 1985. Od tada je broj prodatih kompjutera i 
stopa profita u stalnom rastu. Rast prodaje i 
proizvodnje jednostavno je primorao Asem da 
se intenzivno okrene i trzistima izvan Italije. 
Od tada su osnovane podruznice Asema u Ne- 
mackoj i Spaniji, a intenzivno se razmislja i o 
prodoru u istocnu Evropu (prisustvo u Jugos- 
laviji je znacajan deo tog plana). Znacajne 
nade u kompaniji zasnivaju se i na ujedinjenju 


Asemova "porodica" kompanija sastoji 
se iz citavog niza uspesnih kompanija koje 
se dopunjuju u svojim aktivnostima. 

Vec pomenuti Finasem je finansijski cen- 
tar koji sluzi za prelivanje sredstava izme- 
du razlicitih delova Asema. 

Asem s.p.a. je originalna kompanija iz 
koje je iznikao Citav ovaj konglomerat. 
Prvenstveno bavi proizvodnjom personal- 
nih kompjutera. 

Asem Industria bavi se proizvodnjom in- 
dustrijskih kompjutera i uredaja. 

Asem Sistemi je kompanija koja sluzi za 
distribuciju Asem proizvoda u severnoj Ita- 
liji sa posebnira naglaskom na oblasti Udi- 
ne. 

Asem Espana i Asem Deutchland su 
podruznice u inostranstvu koje na tim 
tr2i§tima plasiraju Asemove proizvode. 

HTE Engineering se bavi kompletnira 
inzenjeringom neophodnim bilo kojoj od 
kompanija iz grupacije. Poseduju izuzetan 
kadar i veoma velike resurse. 

Axxon je specijalizovana distributerska 
kompanija koja se bavi distribuiranjem 
kompjuterskih periferija kao sto su moni- 
lori, diskovi, printer! i slicno. Poseban na- 
glasak bacen je na velike kupce i specijalne 
ugovore o dugorocnom redovnom snabde- 
vanju. ■ 


Evrope 1992. kada ce i Asem imati pred so- 
bom daleko sire polje dejstva. 

Danas je Asem mocna firma koja se sastoji 
iz nekoliko delova koje sve na okupu drzi Fi- 
nas^m, finansijska korporacija koja sluzi kao 
centar distribuiranja i ulaganja novca. 

Verovatno najznacajniji deo aktivnosti 
Asem-a tice se personalnih kompjutera. Ono 
Sto je specificno kod pristupa ove kompanije 
personalnim kompjuterima je da se komple- 
tan rad na nekom kompjuteru obavlja unutar 
same firme Asem. 

Sta i kako 

Dakle, sve, od prvobitnbog nacrta, preko 
pravljenja komponenti pa do dizajna kucista i 
monitora obavlja se unutar firme, tako da se 
zadrzava kontrola nad svim bitnim elementi- 
ma. To je znacajno uticalo na formulisanje 
imidza Asema kao kompanije "koja pravi dru- 
gacije kompjutere". Kad pomenusmo dizajn, 
potrebno je naglasiti da se kod Asema zaista 
radi o sasvim drugacijem (rekli bismo tipicno 
itaiijanskom) dizajnu cija specificnost nije sa- 
mo u drugacijem broju crta na kucistu. Uosta- 
lom, na slikama su neki od Asemovih najtra- 
zenijih modela pa se uverite i sami. 

Visok kvalitet elektronskih komponenti ko- 
je Asem proizvodi rezultat je pazljivog ulaga- 
nja u proizvodnju. Asemovi proizvodni pogoni 
su na visokom stepenu automatizacije sto 
omogucuje kako primenu najsavremenijih re- 
senja i inovacija tako i nizak postotak gresaka. 

Gama racunara koje Asem proizvodi krece 
se od najbazicnijih XT racunara pa sve do naj- 
novijeg projekta - masine zasnovane na proce- 
soru Intel 486. • 

Osim kompjutera. Asem proizvodi i sve sto 
je neophodno za rad sa kompjuterima, pa su 
tako Asemovi periferijski uredaji veoma cenje- 
ni. Unutar svake od kategorija koju odreduju 


Industrija 

Jedan od uspeha Asema je i formulisanje 
kompjutera koji je postao neka vrsta standar- 
da u industrijskoj upotrebi personalnih kom- 
pjutera. Radi se proizvodu PICO (Personal In- 
dustrial Computer) koji sve vise prodire u pro- 
izvodnju gde god je potrebna automatizacija 
protoka informacija. Unutar ovog standarda 
se stalno radi na novim opcijama koje tie omo- 
guciti jos siru primenu ovog kompjutera u 
kontrolisanju proizvodnih procesa i slicnim 
industrijskira aktivnostima. 

Laste, prolece i slicno 

Asem je napravio znacajan korak na nasem 
trzistu omogucivsi da cene budu identicne 
onima u inostranstvu. Prvenstveno je to pribli- 
zavanje veoma kvalitetnih proizvoda trziStu 
kome su kvalitetni proizvodi veoma potrcbni, 
ali je op§ti znacaj daleko veci. 

Taj korak je najava onoga Sto se mora dogo- 
diti ako je ikome stalo da domace trziste uop- 
ste zazivi u skladu sa opste priznatim pravili- 
ma. Na ovaj nacin proizvodad ce uciniti ono 
sto smo odavno trebali sami. Asem je samo 
prva lasta u tom jatu. Do sada su takav pristup 
"spustanja cena na njihov originalni nivo" u 
tragovima javljao kod nekih firmi koje se have 
softverom, ali je evidentno da je dalje ucvrsci- 
vanje domaceg hardverskog trzisia nemoguce 
bez koraka nalik ovom koji prcduzima Asem. 

Koliko nam je poznato kod nas se Asemovi 
proizvodi mogu nabaviti preko firme DWW 
Consulting iz Beograda i to po najnovijim ce- 
novnicima koji cak cine da su neki proizvodi 
kod nas jeftiniji nego u inostranstvu. Nadajmo 
se da ovakva ponuda Asema i DWW Consul- 
tinga nece ostati usamljena i da cemo uskoro 
biti zatrpani ovakvim ponudama. ■ 

Igor VUJAKLIJA 
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KOMERCIJAIM PROGRAMl 


WINGZ! 


Na krilima zmaja 


Svi koji su koristili neki 
tabelami kalkulator 
znaju koliko je truda 
potrebno da se napravi 
slozeni izvestaj. Prave 
make, medutim, 
nastaju kada pbdatke iz 
tabela treba predstaviti 
u sto prikladnijem 
obliku na papiru, 
iscrtati grafikone, 
ispisati napowene... 



_i o sada je za to bilo 
■ potrebno zonglirati sa 
I nekoliko sorK^erskih 
Ipaketa, nekada lako, a 
^.^^^^Jnekada mu£no preno- 
siti podatke izmedu njih, a da ipak 
niste sigurni da ce krajnji rezultat 
opravdati va§ trud. Wingz se po- 
trudio da stane tome na kraj. Ovaj 
paket omogucava vam da potpu- 
no slobodno me§ate tekst, grafiko- 
ne, skanirane slike, ilustracije na- 
crtane slobodnom rukom i dina- 
micke tabele. Uz pomoc izvanred- 
nog korisnickog interejsa Wingz 
ce vam omoguciti da brzo vidite 
rezultate svog rada i znatno ub- 
rzate prelazak na novi program. 
Kod Wingza je sve podredeno la- 
koj i brzoj upotrebi, sve opcije do- 
stupne su uz jedan ili dva pritiska 
na taster misa, a opsiran meni ne- 
ce vam dozvoliti da mnogo lutate. 


Obrisi 


Wingz je u osnovi tabelami kal- 
kulator kao i poznati Lotus 1-2-3 
ili Quatro Pro, s tom razlikom sto 
je za njegov rad potreban Wi- 


mm 


za Spreadsheet godine u london- 
skom casopisu Personal Compu- 
ter World. Wingz, medutim, nije 
nepoznat program, vec pet godina 
na Mekintos trzistu Wingz ubedlji- 
vo^ostavlja protivnike iza sebe, 
Rec je, dakle, samo o implementa- 
ciji za PC racunare, koja je svet ug- 
ledala ove godine. 

Cak i ne preterano upuceni ko- 
risnici racunara znaju da je skupi 
McIntosh uvek za pola koplja vise 
od PC-ja. Softverski paketi za nje- 
ga uvek su bili doradeniji, Ijubaz- 
niji. Ekranl su uvek jasni i pregled- 
ni i sve se ovijalo prirodnije za ko- 
risnika, pa je svaka implementaci- 
ja Mac-softvera za PC racunare 
uvek docekivana sa puno paznje. 

Tabelami kalkulatori u nasim 
krajevima nemaju takvu popular- 
nost kakvu uzivaju u svetu. Za bi- 
lo kakve potrebe knjigovodstva i 
obracuna u manjim preduzeciraa 
poseze se za Clipperom, iako bi 
dobar tabelami kalkulator resio 
vecinu problema. Pojava PC verzi- 
je Wingza mogla bi da izmeni tak- 
vo stanje. 

Sta je to sto izdvaja Wingz od 
konkurencije? Sa svojom velici- 
nom od 32768 kolona i 32768 
vrsta, Wingz predstavlja najveci 
tabelami kalkulator za mlkro- 
kompjijtere. Prepoznaje preko 140 
funkcija, od kojih su 34 numeric- 
ke. Velika je i brzina izracunava- 
nja, sto se narocito prtmecuje kod 
•velikih i komplikovanih tabela. 
Brzinu povecava i "inteligentno" 
preracunavanje samo onih celija 
koje su menjane od poslednjeg 
preraCunavanja. Uvecanje brzine 
u odnosu na poznati Microsoft-ov 
Excel je oko 60%. Ako vam sve to 
nije dovoljan raziog da promenite 
tabelami kalkulator koji koristite. 






it ,-<i 


'll 




>ai> < nz- ><t > 





recifno i to da je Wingz u stanju 
da radi sa tabelama koje je napra- 
vila vecina poznatih tabelarnih 
kalkulatora za PC, Mekintos, pa 
cak i Unix. 


ndows operativni sistem {kao za 


MS Excel). Nedavno je proglasen 
— '’---ads' 


doraden, pa ce se program u veci- 
ni slucajeva snaci i sam. 


Krila 


Tabele su graficki prikazane, pa 
mozete da birate font kojim cete 
upisivati njihov sadrzaj. Uz stan- 
dardno povecanje i smanjenje po- 
jedine kolone i vrste u tabeli mo- 
zete i celu tabelu uvecavati i uma- 
njivati za proizvoljan faktor. Kada 
pravite novu tabelu. a vec imate 
isti tip tabele na disku mozete uz 
pomoc posebnog menija Paste 
Special preslikati osobine jedne 
tabele (ili njenog dela) u drugu. 

Wingz je pravi WYSIWYG 
(What You See Is What You Get), 
Ono sto vidite na ekranu je zaista 
najpribliznije moguce onome sto 
cete ugledati na papiru, kada bu- 
dete zadovoljni rezultatom svog 
rada. Sve to ne bi bilo dovoijno 
ako ne biste mogli da napravite 
mnogo toga direktno na ekranu. 
Wingz se potrudio da vam maksi- 
malno olaksa posao. Ako zelite 
grafikon, jednostavno misem 
obuhvatite podrucje na tabeli iz 
koga ce se uzimati podaci, zatim 
Idiknete na piktogram za grafiko- 
ne i na kraju odredite podrucje na 
ekranu na kome ce se crtati grafi- 
kon, 

Time, naravno, ne morate da 
budete zadovoljni pa moJete da 
menjate podrucje podataka u ta- 
beli, velicinu prostora za grafikon, 
a mozete i sakriti od pogleda ili ta- 
belu ili grafikon. Na raspolaganju 
vara je izbor od dvadesetak unap- 
red definianih izgleda grafikona. 
sto ne sprecava vestije korisnike 
da dodaju i tipove grafikona koji 
njima odgovaraju, a koji se ne na- 
laze u inicijainom meniju. Veruje- 
mo, ipak. da cete to retko raditi, 
jer mozete birati izmedu 2D i 3D 
histograma, dijagrama, kruznih 
dijagrama, XY grafova, povrsin- 
skih (surface) grafova... Sve 3D 
grafove moguce je rotirati, raenja- 
ti tacku pogleda i perspektivu i ta- 
ko omoguciti najpregledniji uvid u 
podatke. Podatke iz dve tabele ne 
morate prenositi u jednu tabelu 
da biste ih zajedno prikazali, jer 
grafikon inoze uzeti podatke iz bi- 
lo koje otvorene tabele. Deo po- 
svecen grafikonima je pedantno 


Mogucnost sakrivanja od pogle- 
da vec smo pominjali. Bilo koji 
objektat tabele mozete sakriti od 
pogleda i ocistiti izvestaj od nepot- 
rebnih detalja. Ima, medutim, 
mnogo stvari koje mozete dodati i. 
tako doprineti izgledu izveStaja. 
Na raspoiaganju vam je komple- 
tan tekst procesor koji iipotreblja- 
va sve fontove koji su instalirani 
pod Windows-om i koji moze raz- 
menjivati podatke sa bilo kojim 
drugim delom prograraa, Kaon za 
grafikon, dovoijno je otvoriti "pro- 
zor" za tekst i u njega upisati ono 
§to zelimo, 

Mozete i uvesti i gotove ili ska- 
nirane slike. premestati ih. menja- 
ti im velieimi, brisali ih i kombi- 
novati. Dozvoljeno je i slobodno 
crtanje (misem): pravih linija, lu- 
kova, kruznica i elipsa, kvadrata i 
pravougaonika i "obicno" (free- 
hand) crtanje. Nacrtane slike su 
vektorski orjentisane, pa ih inoze- 
te smajivati, povecavati, deformi- 
sati bez gubitka kvaliteta. Ukoliko 
imate stampac u boji mozete ih i 
bojiti razlicitim bojama i rasteri- 
ma za ivice i povrsine, Prcnosenje 
skeniranih i gotovih slika vrsi se 
uz pomoc uobicajenog Clipboar- 
d-a u Windows-u. 

Graficima, zatim, mozete me- 
njati legende, nazive. obelezavati 
sta zelite i rasporediti to kako zeli- 
te na ekrahu. I celoj strani mozete 
dodati zaglavlja, naslove i komen- 
tare. Bilo kojem objektu moguce 
je promeniti velicinu, mesto, vi- 
dljivost i nacin preklapanja sa dru- 
gim objektima. Sadrzaj tabela ta- 
kodc mozete doterati dodeijiva- 
njem razlicitih pisama, iiklanja- 
njem ili postavljanjem mreze i dati 
mu izgled pravog izvestaja. 

Pre nego sto stampate izvestaj, 
mozete ga pregledati u Page Previ- 
ew modu i odrediti mu, potpimo 
proizvoljno, umanjenje ili uveca- 
nje, tako da stane na onaj format 
koji ste zeleli. 


Vatra 


Najvecu vrednost ovog paketa 


i.myefWii 
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KOMERCmm PROGRAM! 



cini mogucnost interprctacije Hy- 
perScript datoteka. Kratko rece- 
no, mozete napraviti program 
(scenarij) koji ce na ekranu vaseg 
racunara otvarati razlicite tabele, 
prikazivati podatke iz njih, crtati 
grafikone, ispisivati komentare, 
sve to u inleraJcciji sa korisnikom. 

HyperScript nije namenjen sa- 
me za rad sa tabelama. Njime mo- 
zete napraviti i aplikaeije koje se 
upopste ne odnose na rad sa tabe- 
lom. Mozete otvoriti prozor, u 
njemu ispisati meni, pokrenuti 
razliSite deiove scenarija u zavis- 
nosti od toga koju je opeiju izab- 
rao korisnik uz pomoc misa, pisa- 
ti, racunati, crtati i sve to prikazi- 


vati na ekranu ili ispisivati na 
gtampacu. Pored standardnih me- 
nija, HyperScript raspolaze i Acti- 
on Button moguenostima. To su 
oni mali pravougaonici kojima, 
obicno, potvrdujemo ili ne neku 
akeiju koju smo zahtevali od racu- 
nara (OK, Cancel, Undo). 

lako je pisanje scenarija sasvim 
jednostavno i odvija se u jeziku 
koji sasvim podseca na engleski, 
ostavljena je i mogucnost takozva- 
nog Learn rada u kome se svaka 
vasa akeija, sa miSa ili tastature, 
upisuje u HyperScript datoteku, 
pa tako i oni koje programiranje 
ne zanima mogu napraviti svoju 
aplikaeiju. Moguce je. naravno. 


naknadno editovati takvu datote- 
ku i prepraviti ili ukloniti delove 
koji nam ne odgovaraju ili dodati 
ono sto nam je potrebno. Tako je 
ambicioznijim korisnicima sa pro- 
gramerskim sklonostima ostavlje- 
na mogucnost da iz paketa izvuku 
maksimura. 

Voda 

Moguenosti koje Wingz pruiia 
su zaista velike. To se, medutim, 
odrazilo na zahteve koje ovaj pro- 
gram postavlja pred hardver. Mi- 
nimalna konfiguraeija koja omo- 
gucava rad podnosljive brzine je 
AT sa 2 megabajta memorije. Ci- 


njenica da sam program zauzima 
preko 900 KB govsri sama za se- 
be. Bez obzira na dinamicko lin- 
kovanje Windows-a i stalno pose- 
zanje za hard diskom, rad na me- 
gabajtnom AT-u jc prakticno ne- 
moguc, a cesto se i zavrsava zlos- 
recnom porukom "Unrecoverable 
Application Error". Preporuka 
proizvodaca je 386 masina sa tri 
megabajta memorije i matematic- 
kim koprocesorom. U odnosii na 
sadasnji trenutak to i nisu pretera- 
ni zahtevi, jer ce vam Wingz znat- 
no olaksati pripremu raznovrsne 
dokumentaeije i izve§taja. ■ 

J. Rupnik, B. Dakovic, I. Vu- 
jaklija, V. Gasic 


Ako zelite kvalitet. nudimo Vam evropski kvalitet! 

Ako zelite garaneiju. nudimo Vam trogodisnju garaneiju! 

Ako zelite najboiji odnos performanse/cena, pogledajte sta Vam mi nudimo: 


LASER Basis 286 

kompaklno AT kuCiSe 
procesor NTEL 80286-12 
1 MB RAM prosirljivo do 16 Mb 
525' 12 Mb ili 3.5‘ 144 Mb FD 
kontrolef dskova AT-Bus 
tBfd dsk 44 Mb 3.5* 22 ms 3H 
komlorna taslatixa sa 102 klik laslera 
Hercules-CGA grafiCka kartica sa 64 Kb 
monohromatslu W ‘paper-white’ monita 
kabi za stampaC 
detaljn lehriCkl priruCnci 

Sdiver; MS DOS 4m MS Windows 3.0. PC Tods DeLuxe 6.0 

23 . 478,00 



LASER 386SX 

kompaklno AT kuCiste 
procesor NTEL 80386SX-16 
1 MB RAM prosirljivo do 16 Mb 
5.25' 12 Mb ili 3,5' 144 Mb FD 
kontrder diskova AT-Bus 
hard disk 45 Mb 3.5‘ 22 ms 3H 
komlorna lastalira sa 102 klik laslera 
;/ Hercules-CGA grafiCka kartica sa 64 Kb 
monohromalski 14' 'paper-while' monitor 
kabI za ^mpaC 
delaljni tehnCki priruCnici 
sollvef: MS DOS 4.01. MS Windows 3.0, PC Tools DeLuxe 6 0 

27 . 338,00 


y^rcoda 


11 070 Novi Beograd, Jurija Gagarina 185 
telefon (Oil) 158-352 telefax (Oil) 155-149 
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g — racunari 


Samo ml Vam nudimo tehnologiju za "91. godinu pa ovim cenama. 
Kupujte tamo gde svi kupuju. 




||1 00 X IBM Kompatibilni racunari 


Bulevar revoluclje 46/1 
1 1 000 Beograd 

tel:(01 1) 334-604 ; 335-898 
fax: (Oil) 622-232 
telex 12986 DWWCBG 


INTELL procBSor 
Ram 1 MB^O w/s 
1.2 MB 5,25" Floppy disk 
□dgovarajuci hard disk 
IDE AT BUS sa 2s/lp/lg port 
Kontroler za 2 Floppy drajva 
Podnozje za koprocesor 
Neprekidni kaiendar i sat 
Odgovarajuce kuciste sa 200W PS 
Herkules graficka karta 
Monohromatski monitor 14" 
Tastatura 101 USA 


SVI SISTEMI 386 SU SA 64 K CACHE, A SISTEMI 486 SU SA 256 K CACHE 


U cenu je uracunat transport. osiguranje.carina i spediterski troskovi 


Cene su za pravna lica . za fizicka lica +40* porez na promet 


Uplate 

Isporuka 


do 31.12.1990. 
do 31.01.1991. 


od 03.01.1991. 
svakih 30 dana 


Nacin placanja avansom 100*. 

Garancija 12 meseci . Servis obezbedjen na teritoriji SFRJ. 
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HAZIV OPREME 

MONITOR 

7A PRAVNA 

ZA FIZICKA 

2B6/12 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

14.995 .00 

20.993 .00 

2B6/1 6 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

15.995 .00 

22.393 .00 

3B6SX/ie - I MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

19.995 .00 

27.993.00 

3B6/2S - 64K - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

34.995.00 

48.993.00 

3B6/2S - 64K - 2 MB - 1 BO MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

41 .995 .00 

58.793 .00 

3B6/2S - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

56.995.00 

79.793.00 

386/33 - 64IC - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

44.995 .00 

62.993.00 

386/33 - 64K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

58.995 .00 

82.593 .00 

386/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

71 .995.00 

100.793.00 

486/2S - 256IC - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

69.995.00 

97.993.00 

486/25 - 256IC - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

MONO 

83.995 .00 

1 17.593 .00 

286/1 2 - 4 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

19.995 .00 

27.993 00 

286/16 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

20.495.00 


3B6SX/16 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

24.495.00 

1 

386/25 - 64IC - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

39.495.00 

1 

—40-%—! 

386/25 - 64IC - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

46.495.00 

386/25 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

61.495 .00 

3B6/33 - 64lt - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

50.095 .00 

1 

386/33 - 64K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

63.495.00 

POREZ 1 

3B6/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

76.495.00 

NA 1 

486/25 - 256K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

73.495.00 

PROMET 1 

486/25 - 256IC - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 

88.495 .00 


286/12 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

20.995 .00 

29.393.00 

286/16 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

21 .995.00 


386SX/I6 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

25.495.00 

1 

386725 - 64IC - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

40.495.00 

1 

386/25 - 64K - 2 MB - 1 BO MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

47.495.00 


386/25 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

62.495.00 


386/33 - 64K - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGAeOO 

50.995 .00 


386/33 - 64K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

65.495.00 

1 POREZ . 1 

386/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

77.495.00 

HA 1 

486/25 - 2S6K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA800 

75.495.00 

1 PROMET 1 

486/25 - 256IC - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGABOO 

89.995.00 


286/12 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

22.495.00 

31 .493 .00 

286/1 6- 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 1024 

23.495.00 


386SX/16 - 1 MB - 44 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

26.995.00 

> 

386/25 - 64IC - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

42.495.00 

1 

386/25 - 64K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 1024 

49.495.00 


386/25 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

64.495.00 


386/33 - 64K - 2 MB - 90 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

52.495.00 

1 1 

386/33 - 64K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 1024 

67.995.00 

1 POREZ 1 

386/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

79.995.00 

1 NA 1 

486/25 - 256K - 2 MB - 1 80 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA 1024 

75.495 .00 

1 PROMET 1 

486/25 - 256K - 2 MB - 332 MB HD - 1 .2 MB FD 

VGA1024 

91 .495.00 


DOPE AT A ZA 16' KOLOR VGA 1024X768 MONITOR 


12.775 .00 

17.885 .00 

STRIMER TAPE 60 MB INTERN 1 


9.010.00 

12.614.00 

STRIMER TAPE 60 MB EKSTERNI 


1 1 .088.00 

15.524 .00 

STRIMER TAPE ISO MB INTERNI 


12.705.00 

17.787 .00 

STRIMER TAPE 150 MB EKSTERNI 


15.015.00 

21 .021 .00 

MODEM 1200 BAUDA INTERNI 


1 .1 10.00 

1 .554 .00 

MODEM 2400 BAUDA INTERNI 


1 .502.00 

2.103 .00 

MODEM 2400 BAUDA EKSTERNI 


1 .664 .00 

2.330 .00 

287DX 




387SX 




3B7/2S 




387/33 
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JUGOSIAWA 


Domace trziste 

Prosla godina i 
dan posle 

Slika isporucilaca kompjuterskog hardvera i 
softvera u Jugoslaviji se tako cesto menja da 
dosad niko nije ni pokuSao da je uoblici i 
aaalizira, izuzev retkih pokusaja zasnovanih na 
dosta subjektivnim merilima. 


ravi problem krije se 
u tome sto vecina fir- 
mi koje prodajii har- 
dver i so^er u Jugos- 
laviji nisu spremne da 
dajii informacije koje bi dale op- 
Stiju sliku o njima makar to znaci- 
lo i marketinsku prednost. 

Deo naseg malog pregleda trzis- 
ta zasnovan je na podacima iz po- 
slednja dva meseca prosle godine. 
Pregiedali smo petnaestak ponuda 
domacih trgovaca racunarima. 
imali desetak sastanaka i razgovo- 
ra i, naravno, dosta telefonirali. 
Utvrdili smo da su pokusaji da se 
licnim anagazovanjem izmeni po- 
nuda, nacin pruzanja usluga ili 


prodaje oprerne, prilicno retki. 
Vecina firmi sasvim je zadovoljna 
opstim informacijama (mada se to 
slobodno moze nazvati minimu- 
mom) i opstim idejama o tome sta 
nude kupcu. 

Takode, mali broj firmi jc, uop- 
§te, raspolozen da detaljnije razgo- 
vara sa potencljalnim kupcem i da 
ga savetuje ili informi§e. U cenov- 
nicima se moguce usiuge potpuno 
ignorisu, dok mnogi prodavci iz- 
bcgavaju da daju detaijne cenovni- 
ke po komponentama sa vise opci- 
ja koje bi mogle biti interesantne 
kupcu. Retki prodavci idu u drugu 
krajnost, dajuci cenovnike koji 
podsecaju na poznati tip reklama 


"dva centimetra sa hiljadu slova" 
sa toliko brojnim komponentama 
sifrovanih opisa dg se cak i profe- 
sionalci teSko snalaze. 

Primeceno je, takode, da neke 
firme izbegavaju da ukljuce porez 
ili druge dazbine u navedenu cenu 
kompjutera, istovremeno se trude- 
ci da naporaena o tome budc sto 
manje upadljiva. Time stvaraju 
privid jeftino6e sto je na izvestan 
nacin prevara kupca. Za takve bi, 
mozda, olaksavajuca okolnost bila 
sto je slican postupak na Zapadu 
sasvim normalna stvar, Aii tamo 
kupci "znaju za jadac". 

Interesantno je da najveci broj 
firmi nije ni najmanje raspolozen 
da smanji ccnu po jedinici kada se 
kupuje deset ili vise kompjutera. 
To je tipicno za deformisane pd- 
nose na domacem trzistu, ali pola- 
ko se menja, Jedan od razloga si- 
gurno je sve ostrija konkurencija i 
"ugrabi koliko mozes" kao skoro 
jedini princip odredivanja marzi 
kod nas, a posto se moze sve ma- 
nje, margine u kojima prodavci 
mogu (i zele) da odrede cenu su 
sve uze i uze. 

U protekloj godini trziste se me- 
njalo izuzetno brzo. Stari, dobri 
metodi rada jos su veoma raspros- 
tranjeni, a zapadno trziste kod nas 
se interpretira kao neka vrsta veli- 
ke buvijc pijace na kojoj je dozvo- 
Ijeno sve §to kome "padne saka i 
jezika". Medutim, sve je veci broj 
izuzetaka. Mnoga preduzeca pro- 
§iruju poslovanje novim metoda- 
ma rada i novim uslugama. Ovo je 
bio i jedan od glavnih motiva za 
ovaj osvrt. 
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Razgovori tipa "koji je racunar 
bolji" polako, ali nedovoijno brzo, 
postaju deo pro§losti. I poslednji 
privlacni epiteti: visoka cena, na- 
predna tehnologija i ekskluzivnost 
napustili su prosecne IBM AT 
kompatibilne racunare. Tako je 
prostor sve veci za one koji zele 
ponesto da uradc i stvore. Infor- 
matika se ponovo nasla u dobrom 
drustvu (i tihoj ilegali), uz nauku i 
umetnost. na marginama drustva, 
kao nesto nerazumljivo, strano i 
pomalo opasno. Mozda bi je mog- 
li nazvati "spoljnim neprijate- 
Ijem"? 

MusM razgovori 

Mnoga preduzeca dozivela su 
uvodenje tzv. AOP-a kao pravu 
nocnu moru. Vecinom zbog toga 
sto taj posao zahteva neke predus- 
love. Prvi je da je pozeljno ne§to 
raditi i pre uvodenja novog meto- 
da rada ili tehnologije. Drugi 
preduslov je postojanje pribliznih 
odgovora na nekoliko "egzistenci- 
jalistickih" pitanja, kao sto su: 

Kakvo je vase preduzece? 

Cime se bavi? 

Kako se rade pojedini poslovi? 

Kakva je poslovna politika i 
plan razvoja? 

Da li je iznenadujuce sto vecina 
domacih preduzeca ne ume da od- 
govori na ova pitanja i sto danas u 
njima racunari vredno sabiraju tri 
broja railion puta obracunavajuci 
sve manje plate, a to je i srecniji 
zavrsetak price. Takode, preduze- 
ca koja prodaju kompjutere i sof- 
tver dozivela su kao pravu moru 
to sto su morala da prosire ponu- 
du novim proizvodima i uslugama 
koje trziste sve vise trazi. 


Nakon puberteta 


Slice se utisak da je period mla- 
dosti i ucenja na greskama prosao 
i da trziste vrlo polako ulazi u zre- 
lu fazu. Sve su cesci kupci koji 
znaju sta zele, i mogu saznati od 
prodavca oznaku svakog dela po- 
nudene konfiguracije, dobiti savet 
ili pomoc ako su u dilemi. Stan- 
dardna konfiguracija racunara de- 
finitivno se pomerila sa XT racu- 
nara negde na sredinu raspona iz- 
medu AT 286 i 386SX modela. 

Najprodavaniji model racunara 
danas je AT sa 80286 procesorom 
na 12 MHz, megabajtom radne 
memorije. mi§em, Hercules grafi- 
kom uz crno-beli ("paper-white") 
monitor 14-incne dijagonale i • 

hard diskom nove generacije ka- I 

paciteta 40-45 MB, formata 3,5 in- 
ca i, po pravilu, vremenom pristu- I 
pa kracim od 28 milisekundi, uz 
bolje opste karakteristike, 1 dalje 
su vrlo popularni hard diskovi fir- 
me Seagate (novi model 157A) i 
Miniscribe.- Sve Sira je i ponuda 
nesto skupljih i kvalitetnijih mo- 
dela. Srednja cena standardnog 
modela u toku novembra meseca 
bila je 18.500 dinara, bez poreza 
na promet. U meduvremenu su 
uobiCajeni popusti pred novu go- 
dinu doneli dalje snizenje, i sred- 
nja decerabarska cena bez poreza 
pala je na 16.000-17.000 dinara u 
zemlji i 1.400-1.500 maraka u Ne- 
raackoj. 


SVET KOMPJUTERA 


JUGOSIAVIJA 


Buduci da su odnos kvalitet/ce- 
na i mogucnosti/cena primarni za- 
htevi kod nas, posveticemo im jos 
male paznje. Cesto smo culi pita- 
nje: "Zasto je ovaj racunar take 
jeftin?". Odgovor je jednostavan. 
Racunari sa samog donjeg kraja 
skale cena (15.000-16.000 dinara 
krajem 1990.) obicno imaju same 
formalno obezbeden servis, roko- 
vi isporuke cesto su vrlo dugi, 
inostrani partner salje potpune 
konfiguraeije u kojima bar jedna 
ili dve komponente imaju sumnji- 
VO poreklo (i bagatelnu cenu), itd. 
USteda prodavea od 1.000 dinara 
cesto se visestruko napiati. 

Na svu srecu, postoje preduzeca 
koja su retki i utoliko vredniji izu- 
zeci time sto po istim, niskim ce- 
naraa nude solidnu opremu, uz 
solidnu podrSku i sjajan odnos 
preraa kupeu. 

Gornji deo skale (23.000-25.000 
dinara i vise) obicno je rezervisan 
za proizvode firmi poznatih po 
kvalitetu. U tom slucaju potrebno 
je jo§ samo proceniti "muziku" do- 
bijenu za novae. Sve je ociglcdnije 
da su vremena astronomskih zara- 
da na malom broju prodatih ure- 
daja nepovratno prosla. 

Prosla godina donela je i mnogo 
profesionalniju podrsku ' nakon 
kupovine. Minimalno vreme ga- 
raneije je godinu dana, dok neko- 
licina preduzeca nudi dvogodisnji 
period. Pri tome je sve vise kvali- 
tetnih servisa koji su u stanju da 
otklone i ozbiljnije kvarove. Sve 
cesce se od prodavea moze dobiti 


i savet, potpuni komplel prirueni- 
ka ili pomoc posle kupovine opre- 
me. Ugradnja jugoslovenskog seta 
znakova u monitore i stampace 
postala je obavezna prateia uslu- 

Posebno vazne promene dogo- 
dile su se u oblasti nacina placa- 
nja. Mnogi prodavci traze vrlo 
mali ili nikakav avans, uz naplatu 
ostatka iznosa po prijemu opre- 
me. Postepeno se povecava i broj 
preduzeca koja nude placanje u 
ratama, razlicite oblike Iznajmlji- 
vanja 1 lizinga. Uslovi za ove uslu- 
ge vecinom su ostri zbog visoke 
cene novea i prilicno male konku- 
reneije u ovom nacinu rada. Me- 
dutim, konkureneija prodavaca i 
dalje radi za kupce, tako da do 
smanjenja kamata nece proci 
mnogo vremena. 

Interesantno je da se sve vise 
nudi prateca oprema, navlake, za- 
gtitni filtri i slicno. Postoji nekoli- 
-ko stvarno merodavnih domacih i 
jos vise stranih testiranja filtera 
koji se mogu kupiti - svi manje-vi- 
se prodaju istu stvar zapakovanu 
na razlicite nacine. jer sree proiz- 
voda (folija) je Americki proizvod. 

Postoji, takode, neverovatan 
broj polu-legalnih i ilegalnih pro- 
davaca racunarske bizuterije, par- 
fimerije i galanterije uz trend da- 
Ijeg porasta. 

Namestaj, verovali ili ne 

Ljudima polako svice da speeija- 
lizovani namegtaj nije "sminka" za 


sluzbene posete nego i vrlo prak- 
ticna stvar. Inace, za 1.200 din mo- 
ze se dobiti sjajan stalak za Stam- 
pac (tockici, celicna konstrukeija, 
prava visina, mrezice i polica za 
ulaz i izlaz papira). Iz naseg iskus- 
tva to je najvazniji pomocni deo 
ako se mnogo radi. 

Nova vremena 

Pravac daljeg napretka prilicno 
je ocigledan. Pojava velikog broja 
slicnin, pouzdanih, jeftinih i pot- 
puno kompatibilnih modela VGA 
erafickih kartica u obe varijante 
(SUPER VGA 1024x768 i VGA 
800x600), doneo je nagli pad nji- 
hovih cena i porast prodaje u sve- 
tu. Ove promene su na nase trziste 
uticaie nesto sporije. Osnovni raz- 
lozi su; nesto vise cene kvalitetnih 
monitora i jos uvek malo poznat 
znacaj grafickih moguenosti racu- 
nara. U svakom slucaju, u toku 
sledece godine novi graficki stan- 
dard sa vise od 50 procenata trziS- 
ta bi6e VGA. 

U toku ove godine softver je 
sustigao (i prestigao) hardverske 
moguenosti racunara. Nova gene- 
raeija programa po pravilu ima 
izuzetno visoke zahteve prema 
"zivotnoj sredini". Mnogi novi pa- 
keti profesionalne namene zauzi- 
maju vi§e od 10 MB na hard dis- 
ku, normalno (a neki i iskljucivo) 
mogu da rade samo sa 386 proce- 
sorima, zahtevaju minimalno 2 
MB radne memorije, a ni 4 MB ni- 


su vise nikakvo iznenadenje. Ovo 
ce izazvati viSe posledica: nagli 
porast zahteva za vecom memori- 
jom, relativno kratko odrzavanje 
hard diskova od 40-ak MB, kao 
minimalne velicine i, sasvim mo- 
guce, brzo istiskivanje AT286 mo- 
dela racunarom AT386SX koji se u 
svetu prodaje izvanredno, a kod 
nas nesto malo slabije. 

Zakljucak, ma kako to 
zvucalo 

lako nase racunarsko trziste ni 
sada nije blistavo, izbor je veci ne- 
go ikada. Dakle, greske se jednako 
lako prave, ali u tome ipak svako 
snosi svoj deo krivice, Konfigura- 
eije sa donjeg kraja skale cena i 
moguenosti (AT286, AT386SX) da- 
nas se prave veoma pouzdano, po- 
sto je proslo dovoljno vremena da 
ih proizvodaci potpuno apsolvira- 
ju. Ako i napravite gresku pri iz- 
boru, ona verovatno nece biti tako 
velika kao pre godinu ili dve. Us- 
lovi kupovine bolji su nego ikada, 
pogotovu cene i uslovi placanja. 


Videcemo koliko ce to trajati i 
§ta ce nam doneti ova godina, 
Dok nam ovaj clanak izvlace is- 
pod prstiju kako bi ga pripremili 
za stampu, cuju se neke interesan- 
tne giasine. ■ 

Igor VUJAKLIJA 
Janez BOSNJAK 


Dani racunarstva, 
3. put 


Tema trecih dana racunarstva, koji su od 20 do 
22. aovembra odrzani u Domu mladib Skenderija 
u Sarajevu, bila je "Kako kupovati racunarsku 
opremu". 


Prvog dana govorilo se o kupo- 
vini samih racunara. lako se nije 
ocekivao veliki odziv publike, jer 
tribina se odrzavala neposredno 
nakon izbora, pa nijedan plakat 
(govorio on o strankaraa, spiritis- 
tickim seansama ili danima racu- 
narstva) nije mogao izdrzati ne- 
prelijepljen duze od dana, sala je 
ipak bila puna. 

Ucestvovali su mnogi, vec stari, 
znanci s ranijih "Dana racunar- 
stva" ali i mnoga nova lica. Razgo- 
vor je ponovo vodio Vladimir Vi- 
denovic, covek koji vodi nadaieko 
cuveni sarajevski PC Pool. Dejan 
Veselinovic, jedan od ucesnika 
ove tribine, u uvodnim napome- 
nama rekao je da su dva osnovna 
pitanja pri kupovini racunara: 
"Sta su na§e potrebe" i "Koga da 
pitate". Iztok Krasnik je ispred za- 
stupnika Commodorea ispricao is- 
toriju ove firme od C-64 do Amige 


3000. Aljosa Domjan, predstavnik 
Gambita, spomenuo je da u Jugos- 
laviji postoji preko 1.000 firmi ko- 
je se bave prodajom PC racunara. 
Gambit je ne§to skuplji jer pored 
prodaje vrsi savjetovanje kupaca i 
nudi dobro odrzavanje. 

Nije se mnogo govorilo o kon- 
kretnim konfiguraeijaraa jer bi to 
oduzelo mnogo vremena. Umjesto 
toga, na laseru je odstampana 
publikaeija o kupovini racunara 
od 110 strana koja ko§ta 150 dina- 
ra (fotokopiranje). Rijec je, u stva- 
ri, o kompilaciji clanaka Dejana 
Veselinovica iz "Racunara", 

Ocigledno je da onih 1,000 firmi 
zahtijeva da se vr§i istrazivanje 
trzista. Korac iz preduzeca MIT, iz 
Zagreba, rekao je da su danas i 
kod nas pale cijene. Pri tome po- 
stoje razlike u kvalitetu sto je po- 
sljedica zelje da se bude Sto jeftini- 
ji. 



Sasa Svitlica je bio u ulozi kup- 
ca. Imao je C-64 (pa smo mi Spek- 
trumovci zbijali sale s njim), Ami- 
gu (jedared ide stari amidza...) a 
za PC je 3 mjeseca istrazivao trzis- 
te, svaki dan su se mijenjale cije- 
ne, javljalo se neSto bolje. Inace, 
za kuene racunare kao sto je C-64 
nema smisla ici u inostranstvo, jer 
vise koSta put nego oni sami, 
Naravno, pored kupaca i proda- 
vaca, potrebno je dati rijec i proiz- 
vodacima. Branko Krisanic iz 
'TRIS"-a dijeli kupce na dva tipa. 
one koji ce sami razvijati aplikaci- 
je i one kojima treba "kljuS: u ru- 
ke". sto je jedna od glavnih pred- 
nosti IRIS-a. Slienu rilozofiju.ima 
i "Birostroj" iz kojeg je Mladen 
Ivancevic. Drugi predstavnik 
IRIS-a, Pruno Vujacic ispricao je 
sve faze nastanka informacionog 


sistema. Safet Jakupovic govorio 
je 0 edukaeiji, trecoj komponenti, 
vaznijoj i od hardvera i od softve- 
ra. lako je softver predviden za 
treci dan, predstavnik "Perpetuu- 
ma" je govoreci o prodaji softvera 
rekao da ga ne brinu "erne" kopije 
(piratskc) jer su one uvijek losije 
od originalnih programa, ali ga 
brinu "sive", tj. prodaja original- 
nih paketa bez ovlascenja. 

Veselinovic je predstavio svoj 
Unitest govoreci da su tabele sas- 
vim mali dio cijelog testa. Ja, ipak, 
nisam mogao da ne kazem da mi 
se Unitest ne svida, jer sa njim nije 
moguce porediti performanse sa 
racunarom koji je u na§im ruka- 
ma. 

Na kraju prvog dana predstav- 
nik "Gambita" obecao je AT za 
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22.000 dinara. DoduSe, vec ih ima 
i po nizim cijenama. ali ranije su 
sporaenute prednosti ove firme. 

Drugog dana se govorilo o ku- 
povini periferne opreme. Arif 
Agovic je prikazao svoj program 
Configurator, koji |e u stvari baza 
podataka sa pitanjima poput: Ko- 
liko ko5ta AT sa VGA bez hard 
diska? Program radi s propadaju- 
cim menijima. 

Veselinovic dijeli kupovinu op- 
reme u 3 faze: razgovor o namje- 
ni, sama kupovina. Sire upoznava- 
nje s opremom. Miran Povse iz 
"Gambita" je spomenuo stampace 
i miSeve koje prodaje ova firma, 
dok je Safet Jakupovic iz CSI spo- 
menuo specijalnu opremu za CAD 
firme HUSTON uz osvrt na plote- 
re. digitalizatore i skenere. Veseli- 
novic je, naravno, govorio i o mo- 
demima i "Sezamu", kao i o faks 
kartama od kojih neke imaju i te- 
lefonsku sekretaricu. 

O UPS-ovima, spravama vaz- 
nira kad nestane struje nastaia je 
rasprava. Jesenko Delibegovic je 
rekao da Jedan sat ispada u nekim 
mrezama, moze kostati i do 
50.000 dinara zbog ogtecenja dis- 
kova. Neko iz publike spomenuo 
je AcuCard, karticu koja se ukljuci 
kad nestane struje, snimi sve i is- 
kljuci se (200$). Nisam mogao da 
izdrzim da ne ispricam jedini slu- 
caj kada je impuls bio koristan. 
Desio se Zeljku Juri6u kada je, ig- 
rajuci "Kentillu" na Spectrumu, 
zabrujao frizider i pojavip se kur- 
zor. Zahvaljujuci frizideru utvrde- 
no je da je igra bila u BASTC-u. ia- 
ko je iMledalo da je u masincu! 

Ivo Spigel iz "Perpetuuma" go- 
vorio je o YU slovima, laserskim 
stampacima i kertridzima za fon- 
tove koje prodaju pored WordPer- 
fecta. 

Drugi dan je zavrsen pozivom 
“Sezama". Kao i svaka demonstra- 
cija, dugo je trajalo, Sto ce sigurno 
radovati PIT. 

ZavrSnog dana. govorilo se o 
softveru. Veselinovic je spomenuo 
da je 19.000 programa napisano za 
PC, a da samo Mlakar ima 2.000. 
Raduje ga sto se program! sve vise 
Icgalno nabavljaju, a da za one s 
nelegalnim kopijama ima dosta li- 
terature. Spomenuo je i kako je 
doslo do odluke da "Racunari" 
ukinu piratske oglase, govoreCi da 
"Svet kompjutera" to ni u snu ne- 
ce uciniti (ova redakcija ne spava 


- op. ur.), a i "Moj mikro" se dvou- 
mi(o). Zatim je otvorio originalnu 
kutijii s Word Perfectom, kazavsi 
da je mnogima ovo prva prilika da 
vide kako to izgleda. Povse je go- 
vorio o operativnim sistemima ko- 
je "Gambit" prodaje (Windows, 
MS DOS). Inace Windows se stal- 
no vrtio na platnu datoskopa. 

Goran Knezevic je bio zaduzen 
za spredsit programe, pri cemu ih 
je podijelio na ciste i one u sklopu 
integrisanih paketa. Spredsiti su 
pogodni za rjesavanje tekucih ra- 
cuna, salda ltd. Elmir Alijevic iz 
"Jugokomerca" je govorio o baza- 
ma podataka, Njegova firma ko- 
risti Fox Base za razne podalke o 
carinskim kvotama. Na obradu 
teksta podsjetio je Dejan Veselino- 
vic. Od oko 80 programa za koje 
su ljudi cull, najprodavaniji su 
Word Perfect i MS Word. Arif 
Agovic se nadovezao temom o 
DTP, spomenuvsi da Venturu ne- 
ma smisla koristiti za unos teksta, 
jer oci ne bi izdrzale, niti ona ima 
opcije koje imaju tekst procesori. 

1 za softver je potrcbna edukaci- 
ja, Sto je Safet Jakupovic ilustro- 
vao time da IBM daje 500 miliona 
godisnje za edukaciju svojih kad- 
rova. 

Ako hocete jeftin originalni sof- 
tver, Faruk Becirevic iz Svjetlosti 
kaze da ga tamo brodaju bez cari- 
ne i poreza. Jos je pricao da speci- 
jalni poslovni softver, npr. knjigo- 
vodstvo, ustedi nekoliko ljudi i 
mnogo sati rada, Prikazan je i pro- 
gram za vodenje evidencije, ura- 
den u Moduli 11. 

Na pitanje iz publike /'urif Ago- 
vic je objasnio pojam Computer 
Aided Software Engineering, tj. o 
programima koji aigoritme pre- 
tvaraju u programe. 

Zbog izostanka predvidenog 
strucnjaka, Safet Jakupovic je uk- 
ratko opisao oblast CAD-a, dok je 
gledateijka iz publike dopunila 
uopste 0 grafici. Vodene su i ras- 
prave o OCR (opticko prepozna- 
vanje slova). 

• • • 

Premda najmanje konkretna od 
svih tribina, i ova je pokazala da 
interes postoji, da je moguce na 
jednom mestu sakupiti mnogo ko- 
risnih savjeta. Zato se dani racu- 
narstva nastavljaju i u januaru. ■ 
Samir RIBIC 
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U SVETU NOVIH GRANICA 
TREBA VAM POUZDAN VODIC 


Pred Vama su knjige iskusnih strucnjaka koji su uspesno resili 
mnoge Vak sadasnje i buduce probleme. 


1. Caslav Dinic 1 

PC/ROM BIOS (202 str.) 220 d 

2. Ranko Lazic i Nenad Milcnkovic ’ 

QUATTRO (216 str.) 230 d ' 

3. Vojislav Misic 

RELACIONA BAZA PODATAKA - Rdb/VMS (173 sir.) . 210 d 

4. Damir Sebetic 

dBASE IV (201 str.) 220 d 

5. Adem Jakupovic 

dBASE III Plus (207 str.) 230 d 

6. Adem Jakupovic 

PROGRAMIRANJE U dBASE III Plus (190 sir.) 210 d 

7. Stanko Popovic 

CLIPPER (210 sir.) 240 cl 

8. Adem Jakupovic i Ranko Milovic ; 

AUTO CAD (230 str,} 230 d 

9. Bozidar Krstajid j 

CHIWRITER (210 str,) 240 d 

10. Dusan Savic I 

MS WORD (208 str.) 210 d 

11. Adem Jakupovic i Raiiko Milovic 

VENTURA publisher verzija 2.0 (209 str.) 210 d 

12. Armando Jorno 

TURBO PASCAL (187 str,) 155 d 

13. Caslav Dinifi 

PC XT/AT ARHITEKTURA I PERIFERIJA (192 sir.) . , . 19,5 d 

14. Dejan Stajici Dragoslav Jovanovic 


ODRZAVANJE I OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (160 str.) . 


... 170 d 

15. Philip Crookai 

PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE (167 sir.) 150 d 

16. Ian Stewart i Robin Jones 

COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN 
(236 Str.) 220 d 

17. Veljko Spasic i Dusan Veljkovic 


BASIC ZA MIKRORACUNARE - COMMODORE 64 (168 str.} 

180 d 

18. Grupa aiitora 

GRAFIKA I ZVUK ZA COMMODORE 64 (240 str.) .... 210 d 

19. Andrew Bcnnet 

MASiNSKE RUTINE za VAS COMMODORE 64 (128 str.) . . . 

... 130 d 

20. Veselin Petrovic i Zoran Mosorinski 

COMMODORE 128 (192 str.) 190 d 


Upisite znak X preko rednog broja knjige koju poritcujele. 
Porudzbinu posaljite na adresu: NIP TEHNICKA KNJIGA, 
Beograd, Vojvode Stepe 89. Isporuka odmah, Placanje pouzecem. 


Narudzbenica sk/050 

Porucujem pouzecem sleclece knjige: 
123456789 10 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

Ime i prezime 

Ulica i broj 


Broj po§te Mesto 



^-4 ►► <4 ►► 


SVET KOMPJUTERA 



OBRAZOVANJE 


Racunarsld cas 

Odavno smo svesni da nam se potpuno novi citaoci "Sveta 
kompjutera" tesko prikljucuju. Oni koji pomalo sa strane 
posmatraju kompjuterski svet, a itnaju zelju da mu se priblize, bice, 
verujemo, obradovani nasom novom akcijom. 


Osecanje straha pred novim i nepoznatim, 
pogled na one koji su vtt odmakli, nerazume- 
vanje onoga sto citaju... i ko zna koliko jos raz- 
loga postoji za cekanje. Svima onima koji zele 
da prihvate zivot sa novom tehnologijom kao 
normalan i poznat, da prihvate racunar kao 
bilo koju drugu alatku za rad, namenili smo 
unih osam strana u nasem Casopisu u sya- 
om broju do kraja ove godine pocev od slede- 
ceg, februarskog. 

Kome su namenjeni tekstovi? Pre svega siro- 
koj populaciji nasih mladih citalaca koji sa- 
mostalno ili u skoH sticu prva znanja o racu- 
narima. 

Trudili smo se da tekstovi budu zanimljivi i 
starijim citaocima koji na popularan nacin ze- 
le da se upoznaju sa racunarima i njihovom 
primenom, te smo uz savremene informacije 
prezentirali i zanimljivosti, anegdote i neobic- 
ne rekordc tipa "verovali ili ne", kao i ukr§te- 
ne reel u vezi sa temom koja se obraduje. 

Obilje razlicitih pitanja, zadataka i testova 
koje prati svaku celinu teksta cinice ih i koris- 
nom dopunom udzbenicima informatike i ra- 
cunarsU'a i znacajnom pomoci nastavnicima 
u pripremi predavanja. 

Tekstovi pod zajednickim nazivom "Racu- 
narski cas" bice redovno objavljivani na sred- 
njim stranicama naseg casopisa tokom 1991. 
godine, tako da na kraju godine koricenjem 
ovih priloga mozete saciniti istoimenu knjigu. 
Planira se i stampanje kompletne knjige "Ra- 
cunarski cas", pocetkora septembra 1991. go- 
dine, odnosno n vreme pocetka skolske godi- 
ne. 


Uporedno objavljivanje tekstova ii casopisu 
i u knjizi, u kojoj ce ovi tekstovi biti dopunjeni 
tLitorijalima za samoucenje najrasprotranjeni- 
jih programa za mikroracunare i disketom sa 
testovima za proveru naucenog, oraogucilo bi 
da iste informacije budu na raspolaganju nc 
samo sirokoj populaciji nasih mladih citalaca 
tokom 1991. godine, vcc i svima koji u svojoj 
privatnoj ili skolskoj bibliotcci budu posedo- 
vali ovu knjigu. 

Knjiga, sa pratecim materijalima - pitanji- 
raa sa detaljno obrazlozenim odgovorima na 
disketama u DOS formatu, posebno odstam- 
panira testovima i shemama na grafofolijama, 
predstavljala bi prilog sirenju kompjuterske 
pismenosti i savremen i koristan dopunski 
materijal za izvodenje nastave informatike i 
racunarstva. 

Naglasavamo da ce svi stampani materijali. 
ukljucujuci i grafofolije, biti kompletno pri- 
premijeni pomocu personalnih racunara, cime 
redakeija Sveta kompjutera i prakticno prika- 
zuje moguenosti primene mikroracunara. 

Sta odlikuje ove telcstove? 

SAVREMENOST: To su pre svega tekstovi sa 
obiljem savremnih informaeija o racunarima i 
njihovoj primeni. 

CiTLjrVOST: Tekstovi su pisani na popularan 
nacin, jednostavnim jezikom prilagodenim ci- 
taocima koji nemaju predznanja iz oblasti ra- 
cunarstva. 

PRILAGODLJIVOST: Buduci da nisu pisani za 
konkretan nastavni program ili konlcretan ra- 
cunar, tekstovi se mogu iskoristi kako u nasta- 
vi racunarstva tako i za samostalno ucenje. 


Struktura teksta u casopisu 


U svakom broju objavljuje se po jedno po- 
glavlje. 

1 . 

Uvod u svet kompjutera 
Sta, za§to i kako rade racunari? 

Za§to uciti o racunarima? 

Oblasti primene racunara 
Zloupotrebe racunara 
2 . 

Racunarski sistemi 

Hardver 

Softver 

Nacini procesiranja 
Klasifikacije racunara 
3. 

Ulazno/izlazni iiredaji 
Istorijski osvrt 
Terminal! 

Stampaci 

A/D i D/A konvertori 
Drugi I/O uredaji 
A. 

Procesori i memorije 
Centralni procesor 
Operativna memorija 
ALU i Upravljacka jedinica 
Komunikaeija s periferijom 

Mikrokompjuteri 
Arhitektura MC 
Mikroprocesori 


I/O operaeije 
MC softver 
Popularni tipovi 
6 . 

Resavanje problema na racunaru 
Postavka, algoritam, program 
Definicija istrukture algoritama 
TopDown projektovanje programa 
Hipo dijagrami, dokumentaeija 
Strukturirano prograrairanje 

7. 

Uvod u programske jezike 
Definicija i klasifikacija 
Nastanak, moguenosti i primene najpopu- 
larnijih VPJ 

8 . 

MC aplikativni softver 
Tekst procesori 
Baze podataka 
Rad sa tabelama 

9. 

Informacioni sistemi 
Sta je informacioni sistem 
Tipovi informacionilt sistema 
Mreze racunara 
Prenos podataka 

10 . 

Grafika 

Kako radi ekran monitora 
Jednostavni graficki uredaji 
Primene granke 

Pregled grafickih programa ■ 


Po cemu se sadrzaj ovog materijala razlikuje 
od drugih tekstova i knjiga dosada objavijenih 
na nasem jeziku? 

PRATEGI MATERIJAL. Citaoci mogu poruciti 
disketu sa svim pitanjima i testovima koji se 
pojavljuju u tekstovima i detaljno obrazloze- 
nim odgovorima (detaljnije nego u tekslu). 
Skole mogu poruciti i zasebno odstampane 
testove koje po volji i potrebi mogu kopirati, 
kao i grafo folije sa svim shemama koje se po- 
javljuju u tekstu. 

OBILJE PITANJA; Mnostvo razlicitih pitanja, 
zadataka i testova prati svaku celinu teksta. 
Postoje dve grupe zahteva, jednostavnijih koji 
zahtevaju kratak odgovor (da/ne, dopunom, 
izborom od vi§e ponudenih odgovara) i sloze- 
nijih poput problema i projekata. 

ZABAVNE INFORMACIJE; Uz svaku celinu 
daju se zanimljivosti, anegdote i neobicni re- 
kordi tipa "verovali ili ne", kao i ukrstene reci 
u vezi sa temom koja se obraduje. 

KNJIGA SA TUTORIJALIMA; Pocetkom sie- 
dece skolske godine bice objavljena knjiga ko- 
ja ce sadrzati sve tekstove objavljivane tokom 
1991. godine i biti dopunjena tutorijalima za 
uvod u koriscenje operativnog sistema DOS, 
najmasovnije koriscenog tekst procesora Wor- 
dStar i baze podataka dBASE, kao i denotira- 
nom bibliografijom. Tako uz minimum inves- 
tieija na jednom mestu mogu imati osnovna 
uputstva za praktienu upotrebu personalnih 
racunara i pregled knjiga u kojima mogu nabi 
potrebne informacije za prosirivanje znanja o 
obradenim temama. 

Struktura teksta u knjizi 

Knjiga se sastoji iz deset pogiavlja istih nazi- 
va i sadrzaja kao tekstovi koji ce biti objaviji- 
vani u casopisu Svet kompjutera, tri tutorijala 
("DOS", "WORDSTAR", "dBASE"), dodacima 
"Brojni sistemi i registrovanje podataka". 
"Knjige za dalje citanje", kao i abecednim po- 
pisom pojmova i imena. 

Tutorijali posveceni operativnom sistemu 
DOS i programskira paketima WORDSTAR i 
dBASE izdvojeni su iz osnovnog sadrzaja knji- 
ge jer su namenjeni samo citaocima koji imaju 
moguenost da prakticno rade na racunarima, 
a prezentirani su upravo oni, jer su najraspros- 
tranjeniji- 

Dodatak "Brojni sistemi i registrovanje pod- 
ataka'' namenjen je ucenicima koji imaju ove 
teme u svojim nastavnim programima, a do- 
datak "Knjige za dalje citanje" prcdstavlja spi- 
sak knjiga na nasem i stranim jezicima sa krat- 
kim prikazima njihovog sadrzaja. 

Nevenka SPALEVIC 
Voja GaSic 

Narudlbenicu poSaIjile na adresu: 

"Svet kompjutera", 11000 Beograd, 
Makedonska 31 
Gene: 3 meseca = 76,50 din., 
6 meseci = 153,00 din. 

PRETPLATA 

Molim vas da me pretplatite na primeraka 

Casopisa "Svet kompjutera’’ za period od 
I I 3 meseca □ 6 mescci 


Ime i prezime 


Uiica i broj 


Po§t. broj Mesto 

Uz narud^benieu prilazem i polvrdu o uplati 
u odgovarajudem iznosu na firo raCun; 
60801-603-24875 
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IDS 

1 1> Sistemi 


AUTHORIZED 
DEALER FOR 


(Hintermec 


IZ PROGRAMA VODECEG PROIZVODJACA SISTEMA ZA AUTOMATSKU IDENTIFIKACIJU 


NUDIMO: 

- STAMPACE BAR KODA 

- CITACE BAR KODA 

- SKENERE 

- KOMPLETNE SISTEME 

- INTEGRACIJU SA PROIZVODNO 
POSLOVNIM SISTEMIMA 


U APLIKACIJAMA: 

- EVIDENClJE RADNOG VREMENA 

- PRACENJA PROIZVODNJE 

- VODJENJA MAGACINA 

- PRACENJA TRANSPORTA 

- LABORATORIJE, BIBLIOTEKE .... 


I1I> Sistemi 

S.C. ZVEZDARA, V.KOVACA 11 
11000 BEOGRAD 



tel / fax : (Oil) 414 901 


MW IDS 

II> Sistemi AUTHORIZED DEALER 



HEWLETT 

PACKARD 


Preduzece ID Sistemi, kao oviasceni prodavac firme Hewiett-Packard Vam nudi: 


Laserske stampace: 

LaserJet III 48.900,00 Din 

LaserJet IIP 27.700,00 Din 

Personalne racunare, plotere i 
druge periferne uredjaje firme HP 
po povoijnim usiovima. 



TrogodiSnje odrzavanje od strane HERMES / HP 

HI> Sistemi 
S.C.Zvezdara, Vjekoslava Kovaca 11 

11000 BEOGRAD tcl / fax : (Oil) 414 901 


1 


I 


32. stranica 


SVETKOMPJIJTERA 



OBRAZOVANJE 


Uvod u grafiku TURBO 
PASCAL-a (4) 


Grafika visoke 
rezolucije 


Govorili smo vec da personaini 
racunari mogu da rade u dva vi- 
deo moda - tekstualnom i grafic- 
kom. GrafiSke naredbe za rad u 
rezimu visoke rezolucije smestene 
su u unit-u Graph, pa je za njiho- 
vo korigccnje neophodno odmah 
iza zaglavlja programa navesti 
uses Graph i, razume se, imati na 
disku uz programe TURBO.EXE i 
TURBO.TPL L unit GRAPH.TPU 
kao i odgovarajuci .BGI faji (na 
primer HERC.BGI ili CGA.BGI) 
sa karakteristikaraa konkretnog 
grafickog adaptera. Pre upotrebe 
naredbi za koriscenje grafike viso- 
ke rezolucije neophodno je izvrsiti 
inicijalizaciju grafike. U tu svrhu 
se koristi naredba InitGraph, sa 
sledecom sintaksom: 

Procedure InitGraph (Var- 
GraphDriver: Integer; Var Grap- 
hMode; Integer; DriverPath: 
string); 


programima. Procedura Inicijali- 
zacija bi u tom slucaju bila njegov 
sastavni deo. U suprotnom, mora 
se pisati u svakom programu pre 
koriscenja grafickih naredbi, Pro- 
cedura koja vrsi inicijalizaciju gra- 
^ike moze da bude oblika kao na 
LISTINGU 1. 


Ukupan broj tacaika cije osvet- 
Ijavanje mozemo programski kon- 
trolisati po inicijalizaciji grafike 
zove se rezolucija i zavisi od video 
adaptera. Svakoj od njih pridruie- 
ne su po dve koordinate kao u De- 
kartovom koordinatnom sistemu. 
Medutim, za razliku od "prirod- 
nog" resenja, tj. resenja kod koga 
se koordinatni pocetak nalazi u 
donjem levom uglu ekrana, kod 
PC racunara se tacka s koordina- 
tama (0,0) nalazi se u gornjem le- 
vora uglu ekrana. Procedura Preo- 


{ Inicijalizuje grafiXu visoke rezolucije 
sa autonatskoB detekcijon graficke kartice } 
var 

GraphDriver, GraphMode: integer; 
beg;Ln 

GraphDriver: “detect ; 

InitGraph(GraphDriver, GraphMode, ' ' ) ; 
if GraphResultogrOk then 
begin 

writelh( 'greska. . . kraj prograaa'); 
haltfl) 

end; < inlci jalizacija } LISTING 1 


InitGraph definise graficki 
adapter, graficki rezim i put (kroz 
direktorijume) kojim treba proci 
da bi se pronasao odgovaraju6i 
.BGI fajl, odnosno fajl koji sadrzi 
informacije o konkretnom grafic- 
kom adapteru. Ove informacije 
neophodne su da bi se pomo^u 
grafickih naredbi ispravno crtalo. 
Na primer, ako se ovaj fajl nalazi 
u direktorijumu D^tp5 treba napi- 
sati; 

InitGraph (GraphDriver, Grap- 
hMode, 'd^p5'): 

Ako je GraphDriver = 0, proce- 
dura automatski otkriva o kom se 
adapteru radi i postavlja rezim vi- 
soke rezolucije. 

Zgodno je napisati sopstveni 
modul sa grafickim procedurama 
koji bi se koristio u svim grafickim 


rijentacija ilustruje kako se koor- 
dinatni poCetak kod PC racunara 
moze premestiti u donji ievi ugao 
(LISTING 2). 

Da bi se moglo programirati ne- 
zavisno od konkretnog adaptera u 
grafickim programima se koriste 
konstante MaxX i MaxY koje od- 
govaraju maksimalnoj x i maksi- 
mainoj y koordinati. One dobijaju 
konkretne vrednosti pri inicijali- 
zaciji grafike.- Naredbe GetMaxX i 
GetMaxY ocitavaju ove vrednosti. 
Sta mislite, koji od sledecih bloko- 
va naredbi prikazuju na ekranu 
koordinate tacke (MaxX,MaxY), 
ako su sastavni delovi programa 
sa korektno deklarisanim pro- 
menljivim i procedurom Inicijali- 
zacija? 


procedure Preorijentaoija (var y: integer); 

{ Vrsi preorijentaciju y-ose 1 koordinatni pocetak 
preoesta u donji levi ugao ekrana } 

y;=GetMax-y; 

end; { preorijentaoija } 


LISTING 2 


program TestGranicaEkrana (input , output) ; 
uses 

Crt, Graph, MojaGrafika; 

var 

X, y : integer; 
begin 

ClrScr; 

writeln ('Unesite koordinate tacke'); 
readln (x,y) ; 
inicijalizacija; 
if KaEkranu(x,y) 
then 

PutPixel(x,y,l) ; 

CloseGraph 

else 

begin 

CloseGraph; 

writeln {'Koordinate su van granica ekrana'}; 
readln 


LISTING 4 


a) x; = GetMaxX; 
y: = GetMaxY; 
write(x:5,y:5); 

b) Inicijalizacija; 
x: = GetMaxX; 
y;=GetMaxY; 
write(x:5,y:5); 

c) Inicijalizacija; 
x; = GetMaxX; 
y:== GetMaxY; 

CloseGraph: 

write(x:5,y:5); 

Razume se, pre koriscenja gra- 
fickih naredbi mora se inicijalizo- 
vati grafika, pa slucaj a) ne daje 
korektne vrednosti, ali isto tako u 
grafickom rezimu ne mozemo is- 


Svaka tacka na ekranu moze se 
osvetliti zadatim intenzitetom po- 
mocu naredbe PutPixel(x,y.i), gde 
su X i y koordinate tacke, a i inten- 
zitet ili boja. Ako se radi sa mo- 
nohromatskim monitorom na ras- 
polaganju su nam samo dve boje - 
boja teksta i boja pozadine. 

Koordinate moraju biti cell bro- 
jevi takvi da je 0< =x< =Maxx i 
0<=y<=Maxy. U programu 
(LISTING 4) navodimo da koristi- 
mo unit MojaGrafika u kome se 
nalaze prethodno napisane grafic- 
ke procedure i funkcije. 

Napomena: Unit MojaGrafika 
sadrzi sve prethodno napisane 
graficke procedure i funkcije. 


function NaEkranu (x,y : integer) : boolean; 

{ proverava da li se tacka zadatih koordinata (x,y) 
moze vldeti na ekranu } 


^if (X<0) or (x>Get«axx) or (y<0) 
then Na£kranu:=fal5e 
else NaEkranu: “true 
end; { HaEIuranu } 


(y>GetHaxy> 

LISTING 3 


pisivati tekst naredbom write jer 
racunar ne radi sa ekranskom vec 
sa grafickom memorijom. Da bis- 
mo se videti vrednosti proraenlji- 
vih X i y, moramo se prethodno 
vratiti u tekstualni rezim sto rdo- 
zemo postici naredbom CloseG- 
raph. 

Pokazimo sada kako se osvetlja- 
va tacka zadatih koordinata na ek- 
ranu. Funkcija NaEkranu prove- 
rava da li su ispravno zadate koor- 
dinate tacke, a program TestGra- 
oicaEkrana koriscenjem ove fun- 
kcije prikazuje tacku na ekranu 
(LISTING 3). 


Funkcije GetMaxx i GetMaxy 
koriScene su za ocitavanje koordi- 
nata donjeg desnog ugla. U tekstu- 
alnom rezimu koriscena je nared- 
ba ClrScr iz Unita CRT za brisanje 
ekrana. U modulu GRAPH odgo- 
varajuca naredba glasi ClearDevi- 
ce. 

Za kraj dajemo jos jednu proce- 
duru koju je korisno imati u sop- 
stvenom grafickom unitu - proce- 
duru CelcajNastavak koja zamrza- 
va sliku na ekranu sve do pritiska 
bilo koje tipke za nastavak rada 
programa (LISTING 5). ■ 


procedure CeXajNastavaX; 

{ OceXuje pritisaX na bilo Xoju tipXu za nastavaX 
ili <ESC> za preXid programa ) 

const 

Esc “ /27; 

Ch: char; 
begin 

repeat until KeyPressed; 

Ch:=ReadKey; 

if Ch“#0 then Ch:=ReadKey; { Omogucava Xoriscenje funX. tipXi 
if Ch=Esc then 

Halt (0) { PreXida program } 

ClearDevice; ( Btise eXran } 

end; ( CeXajNastavaX } LISTING 5 
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/ 

'f,r. 

software & hardware 



Prvi puta na naSem tnistu kompletna softverska i hardverska podiSka za raCunar No. 1 Amigu 


E osedujemo najveCi izbor u Jugoslaviji od pre- 
ko 2000 kvalitctnih programa: igre, usluZni, 
korisnicki... Programe rnoZete naruCiti u 
. rtu ili pqjedinaCno iz kompleta ili iz naSeg ka— 
taloga koji Vara na zahtev Saljerao besplatno. Svi 
programi su snimljeni na kvalitetnira ESCOM diske— 
tama. Uz doplatu od 60 dinara sniraarao po VaSoj Zelji 
na profesionalnim FUJI, KODAK, SONY, MA- 
XELL disketama. Cena jednog korapleta (10 diske- 
ta + 10 programa) samo 260 dinara. Cena pojedi— 
na£nih programa po disked: igre 10 dinara, uslu&ii i 
korisnicki 15 din. 


SPORTSKI lAUTO-MOTOTRKE 



Dodatni disk za A— 500 kapacitcta 880 Kb 


T*nii Cup 
Baik*lball 
8*ch Vollay 
Kick Oil n 
Jack Nlckloui Goll 
Manchaslar United 
Miereproie Soccer 
Summer Garnet 
Foolbal Manager II 
Future Bosketboll 


PUCACKI 


Cabal 

Side Winder 

The killing Gome Show 

Thunder Blade 

Bloody Afirenoon 

Rick Dangerous 

P-47 

Intact 

Robocop 

licence to Kill 


Highway Patrol s 
Super Hang On 
Turbo Esprit Challenges 
Formula I Grand Piix 
Grid Start 
The Cycles 
Stunt Car Race 
Crosy Cars II 
Hard Drivin 
Continental Circus 


R AT N I 


Ml Tonk Platoon 
Contllct Europe 
North and South' 
Waterloo 
Balance ot Power 
Into the Eagle Nest 
Platoon 

F-16 CombpI Pilot 
Alter Burner 
Risk 



SVEMIRSKI ■ IGRE SA AUTOMATA 


Elite 

Warhead 

Silk Worm 

Golaxy 

Instant Fight 

Space Racers 

Float Comond 

Tin Tin on the Moon 

Return ol Jedl 

Federation ot Free Trades 


AKClONt 


UN Sauadion 
H.S.-Roket 
Gotden Axe 
P^pmon 
Efouble Dragon 
^lilnbalt Wlxzard 
r'Renessance 
^^Btock Out 
Block Tiger 
Jumping Jaek'ton 


borilaCki 


The Spy Who love's Me 
Wild Street 
Rambo 3 
Gun Smoke 

View to Kilt 
Comando 
Hostages 
No Exzisl 


Dragon Ninja 
Karate Champ 
Oriental Gomes 
Thi 


Qiuckshoot II sa 

prekidaCem za 
automatsku paljbu 

Diskete 3,5 

No Name 
10 komada 
Escom 
10 komada 
Kodak,Sony 
lOkoniada 
Fuji, Maxell 
10 komada 


Dodatna memorija sa 
samo 4 megabitna Cipa sa 
satom i prckidacem 



Kempston Competition 
Pro 500 sa profi 
mikroprekidacima 


■n.ood. Ill tuner sa 12 memonja i antenom^OU,— ■ kutiia 


Renegade til 
Kick Boxing 
Shadow Warriors I 
Shadow Warriors II 


Svi kompleti su snimljeni na kvalitetnim ES- 
COM disketama. Cena 1 kompleta samo 260 
dmara. , '"r'zl 

DiiLIA pjj. 

P. fah 134, 11080 Zemun 

011/ 101-372 
011/ 105-267 


TV 

memorija i antenom B'lcutija za 

80 disketa 220,— ■ kabal za povezivanje Amige i 
TV preko scaita 250,— ■ podloga za miSa 120,— 
■ eponne 8,16,32,64 k ■ ram Cipove 514256 1Mbit 
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MALI OGIASl 


Move cene malih oglasa 

Ako nam Saljete mall oglas, tekst oglasa treba da bude £itko 
otkucan, sa prebrojanim redima (adresa i telefon se ne bro- 
je), naznakom za koju Je rubriku (C-64, Amiga, Spectrum, 
Atari ST, PC i kompatibiici iii Razno). Uz tekst treba priloziti 
jedan primerak SDK uplatnice (original, ne fotokoplju!) upla- 
6ene na odgovaraju6i iznos. 

Samo oglasi primljeni do 15. u mesecu dolaze u obzir zd ob- 
javljivanje u broju od narednog meseca. 

Adresa: „Svet kompjutera”, mail oglasi, Makedonska 31, 
11000 Beograd. 

Novae uplatiti na ziro-radun broj 

60801 - 603-24875 

sa naznakom "Mali oglas u Svetu kompiutera”. 

CENE OGLASA 

Obi6ni: prvih 10 re6i 160,00 din 

svaka slede6a re£ 10,00 din 

Uokvireni: 1 cm na 1 stupcu 260,00 din 

1 cm na 2 stupca 520,00 din 

Najmanja moguda vistna oglasa Je 2 cm. 



COMMODORE 64. Najnovije ii Beo- 
gradii! Porutite igre i programe pre 
podne. dobijate ih po podne istog dana. 
Tel. 011/7i:-272. 

C64 - Demo programi na disketi i kaze- 
ti. Besplatan katalog. Tel. 041/539-506. 


NOVO ZA C128" 

MINI STRES-2D 

Program za praracun ravana^dh pro- 
bl8ma_iz itafika konstrukcija 
»R:esavs< N-puta s!a*icki I'codre- 
dene konstrukfije p-, 

Oqrariicenp-memorija racunara 
PROGRAM JE POGODAN GVIMA I— f-| 
kOJI SE BAVE PROJEKTIRANJEM -iii 

I proracunom KONSTRUKcuA.apt::; 

Za detaljne informaciie nazvati aUM 

l±Qaa-83^-^97< Qd ^-22 ml 

COMMODORE 64 - popravci, rezer- 
vni riijelovi, ugradnja reset tipke, AV- 
-kabl, digilaini voUmetar i frekven- 
cmetar. senzorska palica, tv mix i is- 
pravljac. Tel. 072/414-243. 


FANATIC GROUP 

- najbolji originali 

- najnovije igre 

- izrada - intro i demo 

Tel. 011/165-398 Coxy 
011/160-833 Prle. 


PECO SOFT is Che best - Prvi put na 
YU trzi^tii za Commodore C-64 nudi 
vam; najnovije igre, rematske komple- 
te. usluzne programe... Cena - sitnica. 
Bespiatni katalog, zagarantovan kvali- 
tet, Dorde Petrov, "Vanco Kitanov" 
15/5, 92400 Strumica, tel. 0902/28-048 
(16-19h). 


AIWAS SOFT VALJEVO'S C64/128 & 
Amiga - Veliki izbor disketnih, kaset- 
nih igara i ushi^nih programa. Garan- 
tujemo kvalitet. Cene uslug.T pristiipac- 
ne. Proverite zasto smo najbolji!!! Dra- 
goljub Miletic, Milovana Giisica 76/2, 
14000 Valjevo, tel. 014/38-207 ill 
25-710. 


SA C.S. za C64/128 ii novoj 199L-oi u 
novom izdanju!! Od sada kod nas mo- 
zete nabaviti najnovije i stare kasetne i 
disk igre i iisl. programe. Niidimo vam 
kvalitetan memorijski snimak, fer od- 
nos i rovi katalog. Kaseta i nsUizni pro- 
grami; Siljak Aien, Aleja Branka Bujica 
2/V/12, tel. 071/466-307. Disk; Borovac 
Adis, Akife Seremeta 16. tel. 
071/545-064. sve u 71000 Sarajevo! 


NAJNEVEROVATNIJE!!! Commodore 
64; 1 Kompiet (25 programa) + kaseta 
= 27 dinara!!! 2 Kompleta = 52 dina- 
ra!!! 4 Kompleta = 100 dinara!!!... + 
Postarina. Kompieti 3 i 4; (50 najnovi- 
jih iznenadenja): Kompiet 2: (Rick 
Dangerous il 1, 2. 3, 4. Amazing Spi- 
dennan!!!. Iroiiman!, dr. Kingcloom. 
Goldenage 1-6...!'!); Kompiet 1: (Ato- 
mic Robokid!!!, USA escape, Ciirsofra. 
Quicksanix, Yogy 2. Windicator 2, S.W. 
Love me...!!!); Teinatski kompieti: 
(RStnieki I, 2. Dueli 1. 2. Horror 1. 2. 
I'irotski 1. 2. Korisnicki 1. 2, Kviskoteka 
1, 2, Cvropa-kviz..,); Originali: (Vikin- 
gs. Escape. Actionbikcrr, Worldsoccer 
Manager. Snmers Oliinpiades.. .!!!); Po- 
jedinacno: (1 prg. - 2 din ); IZRADU- 
JEM: (introeditorc, Deinoe. Video Rek- 
lame...); Katalog 7‘tiin!!' Adresa: Mit- 
rov Lazo. ul. Kozuv br 1, 92400 Stru- 
mica. tel. 090/224-.509 (8-22h) i 
090/224-510 (8-12h). 


IRONSOFTWARE for 

SEPTEMBAR 1: Operation Hanoi, Shadow Warrior (4pr), Qui Law-!-, T-bird, 
Flimbo’s Quest {6pr). Wobbler, Lords of Chaos (3pr), Drazen Petrovic, Para aca- 
demy. Little Puff. D. Drible Basketball (2pr). LOGO (4pr), Star ace, Satan... 
AVG’UST 1: Kick off 2, Planet of robot monster (2pr), Dynasty wars (Spr). Two 
on two, Dynamoid. Galaxy force 2 (5pr), Mundial '90.. Wings of fury Franco Ba- 
res!, Spagety western, Turrtcane (8-13). Kla.x, Blood wish, Combots, Canoe race. 
Total decay, Stock car... 

JUL 1: Vendeta [7pr). Time Warrior (6pr), Manchester utd. Kenny Daglis foot- 
ball, Fruit machine, Turricane (7pr), Ski or Die (Spr), Atomix (2pr). 

JUN 2: 1 lunt on Red October. Tower on terror (4pr), CP Tennis (2pr), Ball mania 
(4pr), Blood money (4pr), Reaction. Orcus, Dominion, Raster runner. Beach vol- 
ley WC football manager, Addias foorbail. Reaction... 

JUN 1: Yogi 2, Italy '90, F-16 (6pr), Megastetris, Blades of steel (3pr), Test drive 2 
(Spr), Die Hard, Tie break (2pr), Chessmaster 2100 (Spr), 

MAJ 2: USS Jony Young, Crake down (4pr), Star trash .(8pr), Penalty soccer. Mic- 
ro mouse. Handicap golf. Drum master. Defender of Earth, Guardian... 

MAJ 1: Operation Thunderbolt (Spr). Sonic boom (6pr), Dan Dare 3, Ninja spirit 
(4pr), W. Cup '90, Impossamole (4pr), Fantasy soccer. Rotation... 

APRIL 2: Pink Panter (4pr), Frantiec frecldy (6pr). X-out (8pr). Chess champi- 
ons. Karate kid 2. Great court tennis, Jet ski (2pr), Formula 1... 

APRIL 1: Yeti Scramble spirit, P-47 mission (8pr), Future bike (5pr). Ferrari for- 
mula one (2pr), Black tiger (6pr), Securyty alert (5pr)... 

MART 1: After the war (2pr), Pub trivia (3pr). Maze mania. Super Oswald Space 
harrier (Spr). USA Cabal (8pr), Fast food, Kaleidokubus (2pr)... 

FEBRUAR 1: The champ box (4pr). MOT (3pr), Blue Angel (2pr), Diiotris, Stei- 
gar. Gazza soccer. Wild street. Target (4pr), Retrograde (7pr),-. 

JANUAR 1: Myth (3pr). Beverly hills cop (5pr), Ninja warrior {6pr), No mercy 
(Spr), Fight bomber (3pr). Wall street. Panzer batles,,. 

DECEMBAR 2: Chase HQ (5pr), Unouchables (3pr), Double Dragon (Spr), Mig 
29, Magic Jordan basketball. Final tennis, Gaunt duckula... 

DECEMBAR 1: Super wonderboy (6pr), Jonatan (-Ipr), Go karting, Ghost busters 
2 (3pr), Meganova. Shark, Neutralizor, FOTY... 

NOVEMBAR 2: Cabal (5pr), Tusker (3pr), Dragon spirit (Spr). Garfield 2, Power 
drift. Laser squad 2. Orio, Roller coaster (4pr)... 

SORTIRANI PAKETI IGARA; 

SVEMIRSKI 1: Zaxxon, UFO, Gun star, Uridium, 10, War, Magnum force. Del- 
ta, Alleykat, Terminator, Xeno, Mediator, Light force, Scramble... 

SVEMIRSKI 2:' Triton, Metaplex, X-OUT (Spr), Zagon, D.I.S.C., Snare timezone. 
Target (4pr), Orion, Ball mania (Spr), Reaction, Guardian... 

SPORT 1: Run for gold, Shilton/Maradona, One on one. Hypa ball, Soccer, Mat- 
ch point. Hockey, Davis cup. Baseball 2, Water ski, Cricet... 

SPORT 2: Leader board. Team sports (4pr), Decation, Fast Break, Ping pong. Jet 
bike. Rugby, Run for gauntlet (4pr), Odbojka. fudbal... 

SPORT 3: Italy '90, BMC 2, Handicap golf, Gazza soccer. Great court. Blades of 
steel (3pr), Magic Jordan, Tie break, Manchester utd... 

DRUSTVENE IGRE: Tetris. E-Motion, Montecarlo casino, GO, Pub trivia, Ru- 
ler, Phaedra, Block out, Blue angel. Mastermind, Atomix, FHperi... 

AMIGA GAMES 1: .After the war (Zpr), Maza mania, Pac mania, Bombuzal, Pink 
Panther (4pr), Ferrari formula one (2pr), Die hard, X-OUT (Spr), Great court, 
Dan Dare 1 Soonic boom (6pr)... 

AMIGA GAMES 2; Thunderbirds (4pr), Carrier command, E-Motion, Untouc- 
hibles (4pr), Chase I IQ (Spr), Crack down (4pr), Planet monster, USS Jony Yo- 
ung, Impossamole (3pr), Ninja spirit (4pr)... 


COIVIIVIODORE 64/128 

MENADZERSKE IGRE: Okusajte se kao menadzer ii fiidbalu, kosarci ill boksii: 
Football director, Basket manager, World football manager.. 

AKCIONI 1: Commando. Druid, Combat school, Green beret, Galivan, Rainbo, 
Rastan, Mission AD, Nemessis. Renegade 3 {4pr). Gauntlet, Mikie... 

AKCIONI 2: Cabal (Spr), Hellraid, Bionic commando (3pr). Tusker (3pr), Rygar, 
Hercules, HK machin, Druid 2, Tronhorse. Elven varrior... 

TENISKI KOMPLET: On court tennis. Match point. Great court, Finnal... 
LEGENDARNI: Falcon patrol. Pool biliar, Chiikie egg. Forbidden forest. Boul- 
der dash, Frogger, Quest for tires, Hunback. Zeppelin, Beach... 

OLIMPIJSKE IGRE 1: Winter Oiiinpyad (4pr), World games (7pr), Knight games 
(5pr), Varvarska olimpijada (9pr), Go for gold (6pr)... 

OLIMPIJSKE IGRE 2: Winter olympiad '88 (4pr). Sky or die (5pr), Summer Edi- 
tion {6pr), Summer Olympiad Seoul (6pr), Caveman (6pr).. 

ARKADNE AVANTURE: Arcana. Rasputin. Feud, F^jarama 1.2.3. Capptured 2. 
Night shade. Aztec. Timetrax, Race against lime, Brian blood axe... 

PORNO: Girls (13). Girls want fun, Swedish erotica. Party girl, Dig fuck, Eroti- 
con (7pr), Soft Pier {9pr), Striptis poker, Porno show... 

DUEL KOMPLET: Top gun. Superman, Crack down {4pr), Pit stop. Bruce l^je. 
Super Oswald, E-Motion, Raster runner, Magic Jordan, Gazza soccer.. 

LUNA PARK 1; Scramble, Yi-/Vr kung fu, Commando, Moon cresta, Space harri- 
er, Side arms, Phoenix, Zaxxon, Buggy boy. Track and field- 
LUNA PARK 2: Cabal (Spr). V'emdeta, Roller coaster (4pr). Space harrier 2 (6pr) 
Operation Thunderbolt (Op. Wolf 2 - 6pr), P-47... 

AKCIONI 3: Myth (Spr), Wild street. Chamber of shaoiin, Double dragon 2 (Spr). 
Black Tiger (6pr), Assault course, Hammer fist. Time souldier (6pr). 

AKCIONI 4: Crack down (4pr}, Cyberdine warrior, Vendeta (7pr). Gate of down. 
Op. Neptim (3pr), Turicane (7pr), USA Cabal (6pr)... 

FOOTBALL GAMES: Kick off 2, Italy '90, Kenny Daglish, Street soccer, Gazza 
soccer, Manchester utd. Franco Baresi, Adidas. SSSocer... 

STRATESKI: Hacer, Teatre Europe. Legions of death, War in middle Earth. 
Himd on Red October. STrike fleet. Up periscope... 

SIMULACIJE LETENJA: A.C.E. 1,2, Super huey (Spr), Air rally. Top gun, ATF, 
Tomahawk, X-IS, Jump jet. Flight simulator 1,2... 

AVANTURE: Temple of terror, Conziimel, See-kaa of Asia, Dance of vampire. 
Venom, On the run, Eric the viking, Lords of rings... 

CRTANl FILMOVl: Asteriks, Tarzan, Masters of universe, Paja Patak, Popaj, Ro- 
ad runner, Droidi, Miki Maus, Garfild, jonatan... 

CRTANl FILMOVl 2; Pink Panther (4pr). Defender of Earth. Impossamole 
(4pr), Dan Dare 3. Thunderbirds {4pr), Betmen. Super oswaicl... 

NINJA; Last Ninja 1,2, Saboteur 1,2, Ninja warrior. Bionic ninja... 

NAJBOLJE IGRE: Elite, Mikic, Paper boy. NOMAD, Kane, Bomb Jack, Lords of 
midnight, Impossibile mission, Replon, Parallax, Manic miner,,. 

NAJ IGRE '88: Tetris, Garfield, North star, Pactand, Ust ninja, Lancerol, Ve- 
nom, 10, Saboteur 2, Cybernoid, Iron horse, Arcanoid... 

NAJ IGRE '89: Cabal, Batman the movie. Indiana Jones III, Mig 29, Magic Jor- 
dan basketball, Thunderbirds. Turbo out run... 

NAJ IGRE '90: E-Motion. Star trash (4pr). Turricane (3pr), Vendetta (3pr). Esca- 
pe from planet of robot monsters, Thomas the tank, Roadburner, MYTH (3pr), 
Bill angel (2pr), Super Oswald, Elite squad, Kenny Dag... 

■CF.NA; SNIMLJENI PROGRAMI -I- KASETA = -60 Din. Snimanje se vrsi na no- 
vim kasetama od 60 minula. PTT troSkove snosi kupac! 

NA JEDNU NARUCENU 1 BESPLATNA, ODNOSNO PLACA SE KASETA. 
DESPOTOVIC MILEN, MILANA ZECARA 6. 11210 BEOGRAD, TEL. 
011/712-442. 
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MALIOGLASI 


C-M za kazetu. Komplet 4 DM. pojedi- 
nacno 0,50 DM. (Protuvrijednost u di- 
nartma). Snimak memorijskj. Kacalog 
besplatan. 2eljko Prutki, BiSevska 26 
S4000 Osijek, tel. 054/50-620. 

KASETM i disketni programi u kom- 
pletima i pojedinacno. Najnize cene u 
Jiigoslaviji. Besplatan katalog, Dejan 
Jakovljevic, Konatice 67/1, 11506 Dra- 
Sevac, tel. 011/878-365 (8-12 i 21-24). 

PRODAJEM Commodore 128, monoh- 
romatski monitor, disk 1571. kazeto- 
fon, literaturu + 800 programa. Tel 
052/20-486. 


VLASTA M SOFT 

Najboije stare i najnovije kasetne- 
-disketne igre i usluzni programi, 
kompleti i pojedinacno za Komo- 
dor 64/128. Specijaini katalog bes- 
platno. Prodajem kasetofon i 2 
d2ojstika. 11080 Zemun, Garibaldi- 
jeva 4/26, tel. 011/104-938. 


COMMODORE 16, 116, plus 4. Veiiki 
izbor. povoljiia cena, katalog bespla- 
tan. Jugoslav Maksimovic, 11321 Lu- 
gavcina, tel. 026/76-188. 

COMMODORE 116, 16, -1-4! Veliki iz- 
bor programa. Traz.ite besplatan kata- 
log! Darko Celovec, 7. maja bb, 43260 
Knzevci, tel. 043/842-170. 

COMMODORE 64. AMIGA 500 500, 
monitor. TV modulator, projirenje me- 
morije, diskdrajv, kasetofon, palice, 
diskete 3,5", 5.25”, vrlo povoljno. sve 
novo ocarinjeno, mo?.e pojedinacno. 
Tel. 021/334-808. 


PREOUZECE ZAUnUTRAimUlSPOLlttU TRSOVINU 

» CHbCOmY ^ 

011/437-11 9 ‘-oru'urtR shop 

N.N. 

escoM 

OISKETE 

5,25" 

lOd. 

12di. 

3,5 " 

15 <i. 

19dL. 

5.25“ HD BASF 

55A. 

1 KUTI3E ZA 
DISKETE 5A 
KL3UCEK 1 

ZASTITHOM 

PLASTIKOH 

80(KOnADA) 

200cl. 

ioo(komada') 

220d. 

•120(K0MADA) 

250d. 

HWMOVDE 
K^RE ZA 
C-<54 

DISK IGREdsti-.J 

lOd. 

KASETNE IGRE_ 

5Jl. 

CHD COmi CERHIStVSKOG 6 11000 


PRODAJEM za C-64/128: Reset i Ep- 
rom-moclule; elektronske i Quick-Shot 
palice; svjctlosnii olovkii za crtanje po 
ekrami; T-razdje!nik za prcsnimavanje; 
svjetiusni podcsivac glave kazetofona, 
izvijac za podedavanje; biisac za cliske- 
te; kabel i TV-kompjiiier; navlakc-za- 
Stite od praSine; ispravljaC za C-64; pri 
kljiicak TV-kompjiiter; programe... 
poStarina. Trazite katalog. Zdenko Si- 
munic, PantovCak 61, 4100D Zagreb 
tel. 041/227-6^. 

ORIGINAL! - C64 - Igre, Geos V2.0 
(64/128), Portal, Ultima V-128-Geofile. 
Pascal 128V2.0. Cenlronicsl28-CP/M- 
- Nevada Fortran. Turbo Pascal 3.0. 
Tel. 041/437-899, Dubravko. 



XKiJbolje zq: c- 64 i anii^a 
imuio sve prodranel uove 
i siore. pojedimcno ili 
predplaton, a sve brze 
1 jeffiaije od ostalih! 
isporoXa za samo 48 sotil 
coll as now! 841/439-789 


^LIKI izbor pojedinacnih i komplct- 
skih igara za Commodore 64. Najnize 
cijene, kvalitet zagarantovan. Katalog 
besplatan. Radno vrijeme; od 10-14 i 
17-20. Sever Soft, Matkovic Ncnad M 
Dolovi 7. 89101 Trebinje, tel 

089/21-420. 


Tel. 024/21-152 VOIVOD od 10-20h, 34-111 

' V t naruceni komplet dobilate BESPLATNO komplet sa preko 75 

korisnickfh programa, plus najnoviji broj naseg MEGA-KATALOGA na 30 str Oba- 
vezno naglasite ako zelite usluzni komplet i posebnu kasetu C45 ili sve na duzoj 


bogate ponude izdvajamo najboije originale, kole 
smo p^ljiyo odabrali na Vas: CHASE H.Q.e (super jurnjava), SPIDERMAN (do 
NINJA REMIX (System 3, hit '90), ROBOCOP 2 (hit mesecal SPY 
® IDeliverance), FLIMBO'S QUEST [System 
^*RD-DR!VING (prva 3D auto simuiacija) BACK TO 
Su lU.S.GOLD), LASER SQUAD 2 (strateska simu- 

MTCo 'iaoMnic?^ CHAOS 2, TIMES OF LORE (mapu imate u specijalcu 8) FIG- 
DRlroi?-q OP n TUSKER (System 3), F-19 (sim. leta). 

PIRATES!. SILENT SERVICE 
MOVIE. OP THUNDERBOLT, UNTOUCHABLE, MYTH (System 31 

^aJem^KATASGut*^*^ se nalazi u 


MARKI2 od 13-22h i 44-583 A.L.F. od 09-21h 

ju sve cake, igre su snimane istim redosledom kao u specijalcu 8) IGROMETAR 
(igre koie su dobile vebu ocenu od 80%), LEGENDA C64 2lVI 1 2 3 SVET IGARA 
' o !' t 2- 3- ARKADNE AVANTURE 1, 2. 3. 4 SPORT 

1. 2, 3, KARATE 1, 2, 3. KOMANDOS 1, 2, 3, SVEMIRAC 1 2 3 
LAl^JE V/' HITOVI 1, 2. 3, FUDBAL, KOSARKA, UNIVERZALNE SIMU-^ 

Spisak svih tematskih kompleta imate u katalogu. 


KASETNI HIT KOMPLET! (30 igara -f lurbo/tcom -h spisak 4- §timac azimuta) 

^ SHADOW OF THE BEAST (4p) DAY’S OF 
THUNDER, SKATIN USA, TRANS WORLD, SAINT DRAGON.. 

- Komplet 115: ROBOCOP 2 (Sp), U.N SQUADRON (4p), ESWAT. GAZZA SOC- 

^ TRANS WORLD, SAINT DRAGON DRA- 

oUN KINGDOM... 

YOGI & FRIENDS, VARDAN, ROAXD 
CONECT 4, TWIN WORLD (4p), NIGHT HUN- 

itn 12p), SPEEDBALL, 

REMIX (7p), SPY WHO LOVED ME, B-BOBS JULIUS 
'“'TOMIC ROBOKID (4p). BIT EXORCIST, BIGFOOT. THANGRAM 
COURSE OF RA (2p), VALENTINO, ZYX, MISSILE COM- 
MAND. . 

PYTHON (4p), VIRUS, AIRCOP 2000, PATHAL + editor 
'^^‘-•-HOLE. IRONMAN, HONK KONG PHOOEY, CUP- 
r4b?^SNA^KE^OR°O^E^ TALES OF BOON, RICK DANGEROUS 2 

TUNEL OF TERROR, PARANOM, RUGBY MANAGER 
2u?k pVi^3q INTRUDER, KAMIKAZE, SIDEWINDER z! 

WARRIORS 2^[8pf^ ' ^ f^^STER DETECTIVE, IKARI 

Spisak starijih HIT kompleta '90 i '89 imate u katalogu. 


^ '^^'■'-'cenih strana dobijate 2 str. BESPLATNO. HItovi ovog mese 

3 2D. STRIDER 2 ID, U.N.SQUADRO 
ID, NINJA TURTLE 4D, DAY'S OF THUNDER ID, ROBOCOP 2 2D CHASEHQ 
p, PANG (sa Amige) ID, ESWAT ID, BLAZE THUNDER ID STUND RUNNER ID 
breed 2D, AToffc ROBOKID !d 
COURSE OF RA ID, CYBERBALL ID, , Naravno, ove igre su za nas vec stare na 

zovite I prtajte za novijel 

f^a^a uslu^na serija koju radimo u saradnii sa gru 
pom LEGEND se nastavija sa najnovijom disketom TRANSCOM paket broj 3 Tran 

scorn paket 4 Izlazi u martu! 

7 33 TRANSCOM pack #4 sadril: TURBO ASSEMBLER V6.1 + uputstuo (neiabe 
°CT0SPRITE, ABUZE CRUNCH (IKn, kSmpresor grupe 
FAiRLIGHT, paku|e citavu memorliu), SPRITE WRITER (super za pravlieeie rekla 
ma, ucitate svoju sliku i napisete poruku, rezultat je fantastiban'), SPRITE FIX (ide 
uz prethodni prog ( SOUND DRUMMER lucitate neku muziky i na niy (ednoslavnb 
^,94^i7bvana kanala, instrumenti se nalaze na disketi), MAS 
DELUX DRIVER 3 0/(01, (sa 25 muzlfcal 

- 32. TRANSCOM pack # 3 sadrSi DMCR-CONVERTER (silky prebad u visoku re. 

vSSraCkIS "SnfvnIk P'4VOdilao). 

, I^^TRACKER' DNEVNIK 64 (same vt imate pnstup podacima), TURBO/TCOM 
(na)br^i kasetni turbo), SPASILAC DISKETA, ARTPACKER. SUPREDAT (baza pod- 
Kto^MODEL^WR^TER designer (za pravljenje reklama). HAKER + uput- 

CRIME WXR. -30 TRANCOM PACK # 1 -(-SUPRA 64 -29 
FINAL DESIGNER -h ROMUZAK, - 28. THE BRAINS DISK, - 27 TRANCOM USER 
ARTSTUDIO -f FONT DISK, -22 VICTORY U D + 
MAGIC WXR.. -21 MAILBOX V1.0 + C.H.A.P. viu-i umy u.u. -h 

Za ostale usiuzne diskete pogledajte neki nas stariji oglas ill trazite katalog 


KOMPLETI: Najnoviji su: A STA DA RADIM. , KOMPILACIJA 
3, 4 (idealan komplet za vas ako volite igre koje su provaljene i za koje se zna- 


Za AMIGA 500 igre zovite samo MARKIZA Cena. Igra + disketa je 50 din. ptt 

'S'”® 0’’i9'nal (sa kasetom ili disketom) le 60 dinars 4- ptt Zo- 
vite (024) 34-in MARKiZ od 13do22h, 21-152 VOIVOD od lOdo 18h a za poiedi- 
nacne igre zovite 44-583 A.L.F. od 09 do 21h III piSite na adresu; PAPD! STEFAN 
Cara Dusana 3, 24000 SUBOTICA. Navratite u studio, put JNA 5! 
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MALI OGLASI 




PRODAJEM C-128, ispravljac, kazeto- 
fon, disk, joysticke, modul, literatura. 
diskete. programe. Tel. 056/21-999. 


KOMODORCI 

Ne lutajte! Sve za raspiist Ceka vas 
na jednom mestu: 

- najnovije i 5000 drugih kasetnih 
igara 

- 500 disk igara 

- usluzni program! za C64/128 

- diskete 5,25 (15 din), Grickalice 
(200 din) 

- kompleti najboljih igara (120 din. 
UKUPNO) 

- kompleti i saveti za po£etnike 
Narucite danas da biste se sutra ig- 
rali. Uverite se i vi za§to smo sa va- 
ma Seat godina. 

ARS Soft, Drug! bulevar 34/52, 
11070 Novi Beograd, tel. 
011/131-641. 


C64, PC-128, CP/M - veliki izbor us- 
luznih programa i igara na disketi i ka- 
seti. Kataiog. Tel. 021/611-903. 


GRRfJIfLD 


Matenutika za vn i VIII 
razred na coaunodoreu 64 



gradivo.Programi su 

korisnilza dobreii£enike 
|zainaii)e usp«sneJCaseta 
sadrzi UflibcnikCT ili 91 ? 
zbifku postupno resenih 
zadataka i testove na C-64. 
Svi'vasi problemi vexani 
ca matematiku ce brzo 
nestati a ocena i znan|e 
biM mnogo boiji. 
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C-64 & CPC464 - Najnovije igre, niske 
cijene. Besplatan kataiog. Asterix Soft, 
tel. 073/475-943, 477-516. 


BEST MACEDONIAN CRACKERS 

BMC Vam i ovog meseca nudi puno disketnih i kasetnih programa. 

DISC IGRE: Night Bread (ID), Midnight Resistance (ID), Sly spy agent (2D), 
Ultimate golf (ID), Walt Disney (3D), Lords of chaos 2 (ID), Monty Pajton 
(ID). Buck Rogers (3D), Deja Vu (2D), B-Bobs (ID), Empire strikes back (ID). 
Cyrus (ID), Heat seker (ID)... 

USLUZNI PROGRAMI: Print fox (8D), New's room (6D), Arnica Paint (2D). 
Demon Demo Maker (2D). Ikari master utility (2D), Video Fox {6D), Renegade 
copy (ID), Weird utility (ID), Video titles (ID). Stop the press (4D), B.Bovs uti- 
lity (ID), Mini ofice 2 (ID), Ju Geos (2D),.. 

Svi program! su 100% ispravni i rade. Isporuka 24 casa. 

Cena; Prazna dvostrana disketa = 15 din. Strana snimanja (ID) = 7din, 
KASETNI ORIGINALI; Laser squad. Times of lore, Turricane, Flimbo's quest, 
Test drive 2. Pirates, Back to the future 2, Grand prix circuit, Tusker. Prezident 
is mising. Oil iraperium. Fighter Bomber, I-ast Ninja 1-2, Ruff and Reddy.., 
N.^JNOVJJE IGRE: Novembar 1-2, Decembar 1-2, Januar 1... Programe snima- 
mo na novim TDK C-60 kasetama! Kvaiitet zagarantovan!!! 

Cena; 1 original ili komplet + kaseta = SO din. PIT. 

Na 1 narucen original dobijate 1 BESPLATNOI!! 

Nazovite: 091/258-803, 091/315-390. 

PI5ITE NA: BMC ui. "Nikola Parapunov br. 2/16, 91000 SKOPJE. 


A 


COMMODORE 64/128 


A PLUS CLUB 


A 


Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vaSim ieljama. Ne ielimo Vam samo prodati programe, veb nudirao i svc potrebne 
informacije vezane za raCunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa. Pruiajudi ove usluge dr^imo se naSe stare parole: 

ZASTO KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBiriAJEN KVALITET PRODAJE SKUPO?! 

Sta mi nudimo? - Realnu cenu programa, svu potrebnu Hteraturu (kataiog, uputstva, spiskove programa), programe snimamo i 
verifikujemo direktno iz raCunara. Za sve naSe usluge dajerao garanciju i mogudnost reklamacije. Rok isporuke programa je 24 dasa! 

Snimamo na SONY, TDK, BASF kasetama. 


SIMULACIJE LETENJA 


OLIMPIJADA 


BESMRTNE IGRE 


menadZerski kviz 


BORILACKE veStine 


Tochrik Knock Out Gtocfotor. Stincbl 1-5. Startacus. 
Renesede M. Dragon Nda 1-3, Sword Slyer. Barbarian I 


CRTANl FILM 


SVEMIRSKE IGRE 


*) Batman The Mo\te. Mckie. Popey. Donald Duck, Donald 
J Duck. Road Rurvier. Scooby Doo. Garfield. Tom & Jerry, 


AUTO-MOTO TRKE 


TIMSKI 


FILMSKI HITOVI 


LUNA PARK 


"T Ghosibusters I. Die Hard, The UnBuchebfes 5-4, Batmen, 
Jlndlana Jones 3. Karate Kid 2. Beverly His Cop 1-4. 
“T Dragon Niri& Space Riot. Arkenoid. Borrb Jack, 
s Raider. Gun Snvhe. Ttger Road 1-3, Solder of 


~] Mcro Soccer. Tim Spon-Fucbet.3tafeta odxilia En*o 
I Butrageno, Euro Soccer. Match Day It. Piter Shilton, ttot 


SAHOVI 


SEX 


avanturistiCki 


DUEL (za 2 igrada) 


arkadneigre 


AKCIONE IGRE 


SPORTSKE IGRE 


PROGRAM. JEZ. + uput. 


USLUZNI + uputstvo 


[ MASINSKI JEZIK + uputstv7 1 

f BAZE I TEKST PROCESORI 1 


STRATEGIJA 
imUSTVENE IGRE 


ratne igre 

NAJBOLJE KjRE 


grafiCko-muziCki 
f matematika” 


ENGLESKI 


[ HITOVI DECEMBRA 1 i 2| f HITOVI JANUARA 1 i 2 


Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za Stelovanje glave, spisak igara sa brpjcanikom, kataiog sa uputstvom 

Cena jednog kompleta sa kasetom iznosi 50 din 
2 kompleta sa kasetom 80 din 
4 kompleta sa kasetomlSO d in + PTT 



B.Atanackovica 5 
11000 Beograd 
Tel. 011/429-741 


Sve VaSe porud^bine primamo 
putem poSte ili telefona 
Radno vreme 
od 07 do 22h svakog dana 


Ustanicka 140 
11000 Beograd 
Tel. 011/4887-656 
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Alio - Alto 


^ FANTASTICNO - PROVERITEff! 
Samo mi nudimo komplete po sistemu; 

Kupite jedan komplet a dobijete dva 
(za drugi komplet pladate samo kasetu) 





1. SPY WHO LOVED riE 

2. YOGI & FRIENDS 

3. RICK DANGEROUS 11/3 
A. RICK DANGEROUS 11/4 

5. AMAZING SPIDERMAN 

6. IRONMAN 

7. SIDEWINDER II 

8. DRAGON'S KINGDOM 

9. LAST NINJA III 

10. BADLANDS ^ 

11. KVIK SNAX ^ 

12. CYRUS 

13. HONKEY KONG PH. 

14. PRISIONRM OK. 

15. SKAFIN USA 


16. ATOMIC ROBO KID 1 

17. ATOMIC ROBO KID 2 

18. ATOMIC ROBO KID 3 

19. ATOMIC ROBO KID 4 

20. ATOMIC ROBO KID 5 

21. ATOMIC ROBO KID 6 

22. GOLDEN AXE 1 

23. GOLDEN AXE 2 

24. GOLDEN AXE 3 

25. GOLDEN AXE 4 

26. GOLDEN AXE 5 

27. COURSE OF RA 1 - 4 

31. HEAT SEEKER 2 

32. HEAT SEEKER 3 

33. THE BLOB ^ 






ism 




D 


mmmmui mm.a. 

LLerNDAHNF IGHt 1/ SVETA I6ARA 8 


igre koje obavezno treba imati 


Sve Igre koJe su u !• 

Svetu kompjutera 1 Svetu Igara 
u 1990. dobile ocenu vedu od 70N- 




f VRHUNSK A KOS ARKA: 

D. PetroviC, M. Jordan, L. Bird, 


Fantastidne graflke, 
neodoljive Igre za pamdenje. 





IL 




Maradona. Butragenjo, Lineker, 
sancez, oare/i, Siiton, 
talla '90, Kick Off, penal!... 




Otkrijte tajanstveni NINJA svet! 
^ast Ninja I. II, III, Saboteur... 




Surfing, skijanje. jedrenje, 
skokovi 1... be2anje od ajkulal!!^ 


» Svaka naSa kaseta sadrZI Turbo250, program za Stelovanje glave, spisak programa 1 Stampano osnovno uputstvo* 

» NaSI sortlranl kompletl potpuno se razlikuju od drugih 1 uz svaki poklanjamo | ^ 

» Mo2ete I IlCno preuzetl kasete, najbolje uz prethodnu rezervaciju lelefonom i 

^^J.5l2£ai^^J^££j^am_seJavij£2efonaka^ekretarlca molimo vas da ostavite va5 pozivni broj i broj telefona 


i EMS (JVC) kasete!!? 

©asm i]4i„ „ 


i^D(s>=ADD®„ Melik© J©w®®a!ii© i(o)„ (Millsig 

1111(exo®^J©^rg^. T©[1= |(fi)lll]j) 


Prva grupa koja je zvanicno proglasena za najbolju 


Alio 
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agnail 


• Atto-Allo 



I* 


naj nefverovatnij e 
^ najneobiCnije 
^ najsmeSnije 


wi/xm 


igre koje Ce vas 

sigumo dobro 
zabaviti i zasmejati. 


Svi navedeni kompleti nastali su u klubu mo-m. 

Njihova pojava na nekom drugom mestu znak je da se 
radi o kradi ideja, kompleta, veoma loSim kopijama, 
kao i pokusaju da se bez truda dode do kupca!!! 

m-Mo 


^ Za koickclonare: ' 

miymm/Am 


Jedan komplet 70 d. 

PTT troskove snosi kupac 


'Atto 


jedini originaini izvor ovih kompleta za C-64/128 


deslqft: T.S. 
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I Buffalo Bill , Running nan, Indianal 
I Jones. Storm Lord. Muncher,, I 
[ Gun Runner, Liv'. Dav'Ugfita..., J 


igre Koje su dobile najvisu ocenu 
igromatra u svim specijaldma: 
After War, Deliverance, Red Heat... 


Popa), Asteri.^. Roger Rabbit. 
Batman. Tom & Jerry, Scooby Doo. 
Mickey Mouse. Garfield,... 


The Muncher .Temple of Terror , 
(^DSt'n'Oobllns 


North Sea Inferno Ninia Spirit. 
Crack Down, Hemerfist. Cowboy 
<'c!z. Black Tiger , Roao Burner... 


Mercenary, Total Eclipse i 1 i 
Postman Path, Joe Blade 2, 
^^in^^^p^ynaiTn^uo^ 


Rocket B5ll,Pltstop2,On8 on One. 

Yie Air kung Fu, War Play, 
BarPer1an,New Basket, Top Oun... 


Pinball Power.,Arcano1d2. 
Jumping Cubes, Cash &Orab. 
Tetris, Rack’em, Dame, Risk. 


Aaa® arK® a 

ZR 1 . Ferrari 540, Rally 
Cross, Californa Test Drive. 


Bal 1 , Jackal . Game Over , Shadow 
Force, Hard 5^ Heavy. Ninja 
Commando. Jr Pacman. 


IFSHmsIka E 

Return of Jedy, Rarnbo. Robocop, 
Star Trek, Predator, Platoon, 
Superman, Death Wish,... 


Rick Dangerous, Tres &Dl 22 y, Dan 
Dare 3, Game of Harmony. Tusker, 
Postman Pat 2, key Finder... 


Ama®. arK® 1 

erase, hu, fjrbo Out Pun, F-40 
Powe-- Drift, Stunt Car 
Rarer- 


Fight Night, Ring Side, knockout, 
Yhai Oi j-xing, Bruno Boxing. 


Ghostbusters 2, The Untouchables, 
Beverly Hills Cop, Moonwalker, 
Die Hard , Batman , Kar ate Kid 2. . . 


S'^sanflrslifl E 

Dread Nought, Dna Warrior , Canals 
of Mars . Pogotron . Arcade Classic , 
Silk Worm . Mega Nova, Uridtum .. 


Scidenma’i. Erx The Wikirg. 
Hcbit. ve^a Cruz, Dracula 


Hfeiffsilhaiirf anfng [Tq] 

Tiger f^ad, Last Ninja 2, Ninja 
Warrior . Chamber of Chao Lin. 
SMnobl. D''ago,n Ninja.. 


Dragon Ninja. Tiger Road, 
Flying Shark, Guerilla Wars, 
Led Storm , Out Run , Penetrator... 


Cybernoid. Exceieron, SDl, 
Typhoon, Terafighter, Last Mission, 
Mega Apocalypse, Black Thunder, , 


Wc^'J Cup 9C' , Basket Manager . 
Cim CiTy.Pcck Star , End Zone, 


Street Boxing, kung Fu Master, 
Barbarian 2. Box Professional , 
Ring Side. Slate Smash... 


Magic Jonson Basketball, World 
Trophy Soccer. Penalty Soccer. 
Jtal^^^J<ml^ff^ear^Sgor^ 


am 

Circus Games, Run for Gauntlet. 
Postman Path, New Cars. Xenon, 
^fonderbo^^na^Shr^Sgtgr^^ 


Scr-ampie Spirn , Cabal , 
Dragon cDir , A'^ierburne- Nev; 
fib Me^'Cy. MtG 29, Tarpiri 


KrvOa E 

Bl ue Max, Baggitman, One on One. 
Manic Miner. Za/xon. Scramble. 
Pacman, Pheenix , Pitstop 1 12... 


Commando, Green Beret. 
Maradona. Elite, I 942. . 


Edaka- 

tivni 

softver 


60 tmog-ama za 
sreanioSxolce 
2 aritmetii'S 


periodni sistem, ira- 
2enie elemenata, 
pnov zTianja, kviz 






IftmOlsiaiM 

rednlk 4000 red 
+ kurs 

il 30 programa 
za uCenje 

S reCnik 4000 
red + kurs 


Hagamfla iogag i 

Rambo, Batman, Last Ninjs, 
Robocop, Barbarian, 
Isst Drlye 2,^Hostage^^ 


K*ri iTTs'k*! 


s 


program! za govor 
kompjuter vas uCi 
zcovgrij 1 naqlesku. 


COfinODOfiE I2S ^‘/*//Vt‘.-MicrQ.aaft Basic, Profi Pascal , Wordstar 
dBASE i I . Hf-acaOcDoi , Turbo Pascal , Fortran 60 , 

COfifiOOORE f2d: "''EGA-GEOS t 'f'J slova. GeoWnte 2. 1 , GeoPaint 2. 1 
GeoCclc, 20 YU foniova, 4 diskele ♦ uputstva 200 din). Geos 1 28 ( tekst 


(tekst procesor, baza podataka, spreadsheet). Fontmaster li (tekst proc. 
sa ruskim, hsbrejsklm ild ), Vfor Id Geography. Demo Designer , 

Intro Designer. Weird UtlliV (paket demo makera). Fast Hack 'em (kopira 
sve). Miami Y1c9(paket copy 1 razbijaCkih programa), BeastleBoys 
Utility Disk (paket razbijaCkih), CAD 64 (CAD/CAM). MegaGeos (20D. 


procesor .c'-arka 640x200. Bes’C Compiler, word Writer 1 Data Manager cena 380 din, sadrZi GeoPaint '/2.0, GeoWrite v2 0. GeoCalc, GeoFile, 40 
I Sw'ftca’c. Superscript ( te.rstprocesor), Protext (YU tekst procesor), novih fontova, ), Edison (nastavak Print Fox-a. Home Video Producer 
Djper base (.bsra DOdaiake, ) 28k), Top Ass < mon/ass) . ( rad sa videom , spice, katalozi , efekti .,), Stop The Press (tekst procesor 

COnnODORE 64: Rhapsody ( baza podataks), Demo Demon, Video Fox sa mnogo sliiice I 30 vrsta slova) . Wordstar 64 (tekstprocesor), i 

' 'ad ss videotn . kucno novinarstvc) , Certifikete Maker (pozivmca. Cestike Superbase (baza podataka). Geos Y-U (tekst procesor sa naSim slovima, \ 

xalsnoon Superwnter (izrada intros ' demoa), ElEfCtronic kit (stam- do 135 slova u redu. mesanja tekstai sllke, kalkulator , notes ■» I 

odliCan program za ertanje), Fortran 77 (programski jezik), / 

The New'sroom (kuCno novinarstvo), Microprolog, Platine, Giga CAD 
( CAD/CAM ). Chart Pack (graflkoni i dijagrami), Audio-Video Klub (orogr 
za Yodenje audio-video kluba, evidenclja dlanova 1 muzike, Stampanje omotnica) 

Jgdiin urogram n« m ppntatvoin ie 4Q din. 

najb. kaselna baza podatakaTa C6-?7rE8SYScript (text procesor). Hi-Edi+ (CAO/CAM). Picasso (grafika), 
Future Composer2.0. Horoskop. MegaPascal, TurboPascal, Datasette Digitizer (digitalizeeija govora. pesme), Fortran 77 (progr. 
jezik). Oxford Pascal. CAD 64 (CAD/CAM), Giga CAO+ (projektovanje). Home Video Producer i V. Titles (rad sa videom: Spice, 
katalozi). Chartpack (grafikoni i dijagrami). Graphic Adventure Creator (napravite avanturu). Giga Paint. Arnica Paint, Vlza- 
write YU (tekst procesor). Simon's Basic I i II, Copie 202 (copy disk/traka/dlsk), hegatape (kopiranje zaStiCenih programa), 
Profi Asembler. Monitor 49152, Slat (statistika). Multiplan. Mini Office 2 (4 programa), MAE M asembler. Geos YU, Mega-Geos, 
6RADEVINSKI PR06RAMI: RAVOK-ram u ravni. P-DELTA-teorija 2. reda, BRANA-branasti okvir, RAVPAL-ploCa u ravni, RAVOK-S 
ravninski okvir, PRQPAL-ploCe u prostoru, CQNT-kontinulrani nosaCi. ELAST-nosaCi na elastiCnoj podlozi, NOSAC-nosaC, STRESS 


Dane b'omce. b'blioteka elektronskin elemenata), Game Maker ( izrade 
video iga'a). Music Shop, Kav/asaky Rhythm Rocker, POM-Muzik (muzl 
fkiJ. Fast Load (ubrzanje diska lOx), Renegade Copy (najbrzi copy 
program), Hi Edi+ (CA,D''CAM), 3 in 1 , Disk Maintenance, Mini Office 

Bioruatn, Aoresar 64 (najb. kaselna baza podatak; 


P.F^o g r,a tn 't 
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p.p.15, 11210 Beograd, 011/711-358 




Snimamo na TDK, MAXELL i EM5(JVC) kasete 
Jedan komplet igara sa kasetom = 65 din 
drug! je besplatan (pladate samo kasetu} 
POSTARINU I PAKOVANJE PLACA KUPAC 


Sex Games, Porno Movie, Parly Girl 
Fuck .Dirty Movie. Nude Girls, 
Wanna Have Fun. Porno, 


War in the Middle Earth, 
Rome .And Barbarians. 


Winter Olympiad. Summer Olyrrip. . 
V'ratilo, Biciklidam, 
■Skcikovi u vopu, Prepone, 


Kenm/ Dalglish Football, Emily 
Hughes Soccer , 5 A Side, Soccer 
^ugremo^occer^^u^Soc^^ 


SvakI komplet 8adr2i izmedn 40 i 60 igara. 

Uz svaka kasetn dobljateodJtampaii spisak igara sa 
brojeCem, torbo, Stimae azinmta, fttampano oportstvo 
za apsolotne poCetnikei katalogsa spiskom syib igara. 

Ikupi jedan koHplet. Dor - 


Beach Head 3 . Protector , Na^/y 
Moves. Destroyer Escort, Terrorist 
Strike Force Cobra, A.C.E.. 


IslMjr S5)iirii 

Klizanje, biatlon, ski, bob, 
^tletika^jiacevan^ejlmnast^ 


(BasfflUsi 

F- 1 6, F 1 S Hornet, A.C E , 


KoSarli® 

One On One. Basketball 11, Fast 
Break. Omni Play Basketball . 


Battle Chess, Chess Champ, 
Chessrriaster War Roorr(. Chess- 


Chuckle Egg. Bruce Lee, Phoenix, 
Miss Pacman, Lode Runner , Space 
Invaders. Comrriando,. 


Bacanje Sene s ramena, skok sa 
tornja, skok uCaSu, Zongliranje. 
trka u d^akovima, ravnotega .. 


largmaai Sflirikiiisik® aira 


Hodanje po 2ici . Jonglirgnie. 
trapsz, Circus AUractions. 
Circus Oames, Clown Joy . 


Jamas lB®ai(a 


11 

3D Intern, Tennis, Dav’s Cup, 
Pass’hQ Shoot, Leader board 
■JJ-LicklausGolf.Golfmaster 


Rulet, Poker , Black -Jack . 
-Strip Poker, 

^^^ack^c^asmo^^^ 


gFQQjpigff jj QQQjigglif 

David's M Magic. Night Mission, 
Pinball 'Wizard, 3D Pool, 
Billiards. Crazy Pcioi, Snooker 


N0V060DISNJ1 1 

Rick Dingerous li 1-2, MasUr 
Detective. Kamikaze. Hellhole. 


NOVOGODISNJI 5 

Kick Off 2. F. Bares! World C. 
Football. Esc.r.t. Planet of the 
Robot tionsl.. Super Slock Car 


NOVOGODISNJI 2 

Hard Orivin. Time Hacbine. 
Hong Kong Phooey. Havoc. 
Kentack^^aciiyi^Slar Slider 2 


NOVOGODISNJI 6 

Ski Or Die 1-5. Hachester 
United. Top Cross. Kenny 
Dalglish Football. Domination.. 


3 Qsiilirg) 

[■^iaagsiaffa 

Demo designer, Demo creator, 
Craz/ Writer 

RealWriter 1 17 Intro Makera... 


Napravits svoju video igru' 

fla gnma a iyieiiaara ffl 

Graph- Adv Creator. Shoot'em Up 
Construction Kit, Game Maker , 
^^ameGr^phic^jeslgne^^^ 




PT'a’D gr^aw-i 


fiusicShow. Kawasaki R.R.. 
RomMuzik +40 programa. . 


FORTRAN??, TurboPascal, Forth, 
Oxf. Pascal, Pascal64, Microprolog 
SimonsBasic I i II . Graphic Basic, 


Expl. Fist 3. Soccer 3,Leaderboard 
Golf .Power Play Hockey, 
__mcii.PQint.DT.SuDertest... 


Tiger Mission. Delta Force. Mikie 
PaperPo'/, ACE I' , Jeep Command . 


Naibolje igre iz "Sveta igara 6". 
Batman, Ghostbusters, Turbo Out 
Run, Double Dragon, M Y T h .. 


Tom£kJerry. Rabocop, -Jordan vs 
Bird Test Drive 2, Renegade 3 


flsaira 1 

Najbolje igre iz "Sveta igara 1 " 
Security Alert, F- 1 6 Combat Pilot 
Magic J. Basket, Ghouls n'Ghosts. 


KIa3-3sr® “S® 

I hdiara Jones .Tetr is.Shiooby .Cabal 
Em ill FudP-.kirg of Beach .Tetns 


NoiDolje igre iz "S'veta igara 8" 
MidnigTit ftesststance. Back toihe 
Future, Deliverance, Turrican . 




Tie Break. Po'wer Boat . Beach 
Volley. Rainbow 'Sland, Rick C 


ihflnLa wn., 3 

.iUdnight Ressistance, Turi-i..5n. 
Kiel- Off 2, Beach vcMev, Out Pun, 
Oper Thunde'^bcU, After 'War 


font Apjxa yhse, Pacrr.ar - i-oen 

i-kool [laze, Donv.e-y reng. Sc'Sb'ie 




PobOCOD. strip Poker , E-rnhc 
Hughes Soccer , Tet'‘i?, it.aiy '90, 


[S'7a3S®a®Sa 

:-e '^■'emor'ie i ppii'io'^a p’tclic? 
test inte'ige-icije ^viskoia.a, 
MTV Perncie Cc:i:i o' . Vyir 


Test Drive 2. Continental Circjs, 
Predator , Dragon Ninja. Power 
Drift, Zeka Rcoer . Mima 'Warrior 


'jy®sll®ir'2l 

Wi lO 'Wesi C , 'West Bank u.ane 
dMf'alGB'lisVVild'WestSriGv:, 
Cowboy F 'C, Desoerado 


NOVOGODISNJI 3 NOVOGODISNJI 4 


Deliverance 1-3. Atom AnL, 
Back To Future II 1-5. Star 
Force, hotorcycle 500, Pull.. 


NOVOGODISNJI ? 

Beach Volley. Rad Ramp Racer. 
Football Manager W.C. Edition. 
6or^atJ^m^^^^ominion^ 


DraZen PetroviC Basket, Star 
Ace. Steel Eagle. Operation 
Hanoi. Para Academy. Out La w 


NOVOGODISNJI 8 

Yogi's 6reaL Escape. OM&Lisa. 
Head The Ball, Space Bike Sim. 
Cyber Dyne, Miss. Imposabuble 


Pakpfc 4- kaseta + atampana npntgtVB = 90 din. 


I Chartpack.Ceos YU.Geos VI 3, 
MegaGeos, GigaPaint , Arnica 
Paint. Home Video Producer, 


Profi Assembler. Momtor49 152 
MAE 2 asemble'" , CHIP Mon , 
Mon.SA.Asempler, Disasemblgr . 


Picasso . Art Studio . Graphic 
Stuala2.3. Hi-Edi+ , Koala 
Painter, videoTitles. CAD64 


ipQiaasasxi^ 

VizaWrile SA - YU siova, 
Eaz/Scnpi, Mini Office 2. 
Tasword 64 . 
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QoStovani, 

Zahvaljujemo Vam se Sto ste se pri kupovini raCunarskih programa obratili upravo nama. Nastoja^emo da Vam izademo u susret i ispuni* 
mo sve vaSe 2elje. Da 6emo u tome uspeti garantuje nam preko 6.000 zadovoljnih Clanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi: 

1. Kvalitetnu ushigu i fer odnos prema muSterijama. Najve<ii izbor programa u Jugoslaviji: igara, usIuZnih, korisniekih, obrazovnih. Isporu- 
ku na VaSu kudnu adresu itajkasnije za 7 dana od dana kada ste naruCiii programe. 

2. Na svaka dva naruCena kompleta tredi dobijate besplatno po Vasoj ielji (pladate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kada 
narudujete programe da li Zelite i tred sa popustom. 

'Svaka naSa poSiljka je briJijivo zapakovana i sadrZi: uputstvo za uCitavanje, uputstvo za rukovanje,katalog na 16 strana, turbo 250, pro 
gram za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa. 

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, ved i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i naS progra- 
raer de poku&ati da reSi VaS, a samim tim i naS problem. 

5. Clanovi Beosoft chiba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti naSth clanova: nagradne igre koje se organi- 
zuju samo za dianove kluba, popusti pri popravci radunara, kasetofona, d2ojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiski 
sa novim programima ... sniraanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ... 

6. Garandja za sve naSe usiuge je 1 godina. Ukoliko neki od gore navedenih usiova ne ispoStujemo Beosoft garantuje povracaj novca. 
RAZMISLITE : Zar se ne isplati dati malo vise para za dobru kasetu i kvalitetnu usiugu i biti siguran da program! rade i da ce te ih dobiti 
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod suraijivih prodavaca lose kasete koje cete dekati rne 
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Beosoft 


sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje necete modi da ucitate jer su lose snimljeni. 
ZaSto tek onda da shvatite da ste odmah trebali naruditi programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, origi 
oal je ipak original !!! 


korisnicki kompleti 


kompletnu kofilrokj 
Veotna lak za upotrebu 
Amicm fmint Odilcan program 


I crian/e 


Najbolf program 


Graph 04 Program za matsmaticare. tspltuie 
crta gra/h fvnkcSe. NalazI odrerlene htegi^ 
ekstremo .. 

Grmphie Advmnturm Cramtor NeprmH 
sarm avoki ovsnfuru. 


n Vp, Block Graphic Ooaignar, latro ttmker, Quit ... 


Intro Doaignor 

_ pravSer^ _irnroi 

pas^uie I relke specfaine efekte 

Koala Patntar, Scotch A Paint, Pictvra Clay, Sinua v 4.0, Shoot a 

Funky Drumar Bubnjari ' Komponovanie Kawaaaki Ktam Hoekar Najkompletni/i Guitar 04 (gitaraf C^an program u 
komplelne rilam deorvce. a uz upotrebu program napravljery zasytarye Vise bubrycva. sviranja ,r>a gitan^oj zaneamalye 

se^e/ic/, mozele kompomi/ati svoju muaku. hesova. kiarSatura graficki cfckti. Omoguca/a trazerjje svh tvatova na gilari 

Swnth 04 laattimai^ Pravi program za ktoga SoimuI Pack Dobar muzIckJ program Smooth Criminal Oa sada I Vas C-64 fvin 

tkjbiteQc dcktronske muzike. Sve sto maze koji poseduje dosta poaebrvh efekata odiicno digilalizovenu Istomenu pesm 

pravi sintisa/zei: maze I Vai 0-04 Michaol-a Jacksona 

Mumic Mamtunm, Sound Kit, Sound Maotar, tiumica Haekor, Multi Muaic, Sound Holocator ... 

Simon a Baak Najbolf basic za C-64 Vetki Simon a Baaie S Sve kao i prvi dec. s tim da Oxford Pascal v_ 10_ Naibolji , dealt 

broj novh komendl kop se o^ose na gra/ku is doptnien naredbama za turbo tape, sto je 

muzku. obredu teksta i dr. Prepordujemo ga znacajno za viasnke Commodoro-a bez disks. 

Simon a Compiler NajboVi kompajler za Forth Prograrn za one kop knaju sktonosti ne 
najbolp basic ^ogrami se visesiruko brie samo ka kompjuterkna vec I robollcl. 
izvrsavaju KompaAra i naredbe Simonsa. 

Orafic Baaie, Pameal, Comal, Orafie PaaemI, Ex Baaie Local t, Gratie Baaie c 1.07 ., 


pravljon pascal na C-64 Preporucujeino gi 
. m hakerma koji programiraii u njemu 
Ex baaie Jos j^no vrto dobra prostaii 
Commodorovii basic naredbi Posertjjeoko M 
navi} nare^i. 




Omogucava krerenjo sopstvonh baz, i slobodni} ba/tova za rad onda tie korislill ovaj 

podatska. rykavo lako pretraiivan/e. itd . program koji oslobada 53755 baJtova. 

Diak Wixard v 20 program za. rad sa Copy SOS Omo^tiava kopranje kako sa 
diskom Omogutiave manipulaciu sa diska na kasetu tako I sa k^eie na disk Ovaj 
dkeklorijina mcn/anje rnena dhkelc. zaStitu . program tie le si^mo korsOti. 

Monitor 04, Aaaomblar, Suparmom'tor, Romaaomblor ... 


TT-Copy AH Najbolf program za kopirsft 
sa trake ne Iraku Kop'ra i one programe koi 
drugi programi uopite ne konatatupi na trad. 
Or. 04 Ako rrrBlite da Vam je nek! da 
ractmarske opreme nelsprevan probajte M 
program, ispiruje sve. od azojstka do rrionitot 


mKT 


obradu Vixm Write Pobalisane vorziia E Script-a koju 
Orno^cava rad 'do“240 karaktora u karaklerlSc_ lak siftem 


linif ^sedu/e 'drajvere' za vise slampaca proslo t^ulranje. uvid u paranietre stampe 
Bool Writer OdScan program za ptsanje Letter Write Izv^rednl program za pisanje 
poruka i domo'a.Dobra osobna je sto por^ pisama i oslavljarije u programme 
tiitavog ekrena korisll i border za poruke 

Omega Writer, Speed Script, Prefy Tex 2, Letter Writer ... 


YU Text 04 Program za obradu teksta. Sn 
komando na ekranu su na na^em jeziku. Mso/n 
lak za rukovanje 


mmmmmmmiu) 

mimmiMiJiMim 


dva prelaza tako da je Iskijucena mogutinosi 
greske. 

punjenja memorijo 


MAE 2 Izuzelan program za prave hakere. 

Poseduje sve S/o jednom programeru u 
masinskom jedku Irebe. Asembftan/e vrsi u 
Chip Meniter Odiitian monitor za 
dbasembltanje Poseduje sve nereitre pocev 

odredeni} bhilQva i teksta pedo _ , 

'*' 1c«r 04, Cempreaer, Sprite Megie, Intro Crmeker, Time Cruncher, Intro Deatgnor, Vedm, Kalkulmter 


Dieaaaombler Za one kof vole da ceprkd 
po tudim programma I pokuiavafj le nsa 
pokwe za bosmrlnosl 
Prefi Assembler Za one kof vole da 
programireju u objektnom kodu. 


mmmm 


1 


Bieritam je program koji tie Vam donetl pui 
zabave. Odreduje emolivni. k}telektuat}l I liziti 
cUus 


Itiki 


Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i stampanim uputstvom za svaki komple 
iznosi)SC!^70 dinara. PTT troskove snosi kupac. 

obrazovni kompleti 




avi — ' programi za utier^o i usavrsavanje 

^ I 7:nanja tz ova dva jezka. PosoAifj retinik I kurs. 


[ 


Puno programa za ucerye. veibaje 
usavrsavanje znanja iz malcmatke 


Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi )DCS^70 dinara. PTT troskove snosi 
kupac. 

Beosoft, Rade Vranjesevic 3 

Radno vreme od 08 do 21 svakog 
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2. Andy Capp. Dynamic Duo. Joe 


Jackal, Game Ovet Shadow Force. Hard i 


Out Run, Prohlblllon. Heviouse. 


i Cup 90. Basket Manager. Pop Rock Oulz. 
CHy. Rock Stac End Zone. Football 
'hamplon. WC Football Manager Franco 8. ... 


> Dream. Phbal 


m&mnmrni 
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Wo/f. Arcade Fight Smtatar. 


3 delcwa}. F - 18 Hornet. ACE. Project 


of Steel (super hokej). 


■s Bird. Team Sport .. 


Steel. F-16. Head the 


0 Future 2. Deiverance. Atom AnL Motor 


■ H Super KkJ. Hong Kong Phooey 
)t. Starray IlyAcro J. Simulator .. 

Rick Dangeros 2. JuSus Cezar. Aidon 
Apocalypaa Monty Pylon FC„ kary Warriors 3. 
Empire Strke Back. Vyrus. Hel Hole 

Spy V\Aio Lowed Me. (Sokton Axe. Atom. Robo kki 
Course of Ra. The Blob. Side Winder IL ion Man 
100%. Cyrus. Badlands 

UN Squadron. E Swat. TILT. Summer Camp 
Dragon Breed. Strider I. Puzzenoid. Persian Gdl 
hlerno. Gazza I. Puzznic . 


kupac. 


Uz svaku kasetu daruiemo specijalni poklon. 


11050 Beograd 22 m 011/421-355 

dana i subotom i nedeljom i praznicima 
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S T U R. TRIM - COMMODORE 

POSTOVANIM KUPCIMA, POSLOVNIM PARTNERIMA, PRIJATELJIMA 
I REDAKCIJI gELIMO SREdNU' NOVU 1991.godinu 


S .MIHAJLOVid 13.0KTOBRA 40. 11260 UMKA Tel. 
ziro racun broj : 60811.623.16.330.50.34184 

softw are*- 


011/155-294 ; 867-063 
od 12-14h. 1 16-;20h. 


NAJBOLJE IGRE 1988 


RASPRODAJA KOMPLETA-SAMO 32 din 
DO 40 PROGRAMA NA JEDNOJ TRACI 
KOMPLETI OD K-90 DO K-108 
SVAKI KOMPLET SADRZI I TURBO ZSO 
PROGRAM lA STELOVARJE GRAVE KAS . 

SPISAK PROGRAMA I OSNOVRO UPVT- 
STVO ZA KORISGENJE. KOMPLETI SU SNIMLJENI NA NOVIM 
C-BO KASETAMA . POPDST NA 3 I VISE NARUCENIH KOMPLETA 


TEMATSKI KOMPLETI-SAMO 35 din 


NAJBOLJE IGRE 1989 


AUTO MOTO KOMPLET 


SIMULACIJE LETENJA 


BORILACKI KOMPLET 


DUEL KOMPLET 


PORNO KOMPLET 


AMIGA 500 


HARDWARE Commodore64/128 


AMIGA 500 

Komplet : -maus 

-ispravl jac 

din,. 
99 00 

COMMODORE 64 

Komplet: -joystick 
-kasetof on 
-ispravl jac 

4990 

COMMODORE 64 

sa ispravljacem 

3990 

COMMODORE 128 

Komplet : -joystick 
-kasetof on 
-ispravl jad 

5900 

DISK C64/128 

1541 - II 

3990 

DISK 3,5" 

za Amigu 

1990 

MEMORIJSKO 
PROSIREN JE 

za Amigu - iMb 

2490 

MODULATOR 

2a Amigu 

RF-modulator 
za TV 

699. 

COLOR 

MONITOR 

1084 - S univerz. 
za AMIGU, C-64/128 

59 9 0 

Stamp AC 

EPSON LX-400 

5990 

kutije za 

za 80 komada 

149 

DISKETE 

za 100 komada 

199 

sa kljudem 

za 150 komada 

249 

DISKETE 

5,25" komad 

14 

ES - COM 

3,5" komad 

19 


popust na vise 10% 

KASETOFON 

za C 64/128 

590 


l.PROFI - SEN Z OR 

250 


2.QQUICKSHOT - II 

250 

JOYSTICKS 

3. TURBO JOY II 

250 


4. Commodore C 1342 

210 


5. TURBO YUNIOR 

210 


RAZDELNIK -za C64/l28| ,k.onfor 
u~radu sa dva kasetofona ,100% 
tacno kopira sve programe 
VRHUNSKA IZRADA-IC mos tehn . 
6-rezima rada, audio i video 
kontrola,detal jno uputstvo. 


UDRUZIVAg | - povezuje vas TV 


racunar zajedno u jedan 
kabl pa su stalno povezani. 


RESET taster! - modul Sacuvajte 
vek racunara, jednostavno se 
prikljucuje na ex-port 


ISPRAVLJAg - za C 64/1281 bolji 


od originalnog, sa preklopnikom 
led indikatorom i osiguracem 
jacina 2 x 2 , 2A 


Computer-Kabel Commodore C 64/C 128 

2 metra' 


MONI TORSKI kabl 



128 sa prekl. 


USLOVI PROOAJE 
l.PTT TR05K0VE SNOSI KUPAC 
2.SVU ROBU PRODAJEMO T NA CEKOVE 

3.ZA VEdE PORUDZBINE MOGUdA K U P 0 V I N A NA' M E S E C N E RATE 

NAVEDENE DINARSKE CENE VEZANE SU ZA K U R S - C E N A NA DAN ISP'ORUKE 



:a 40/80 kolona 


CENTRONIKS za STAMPAC 



210 


120 


79 


699 


115 


175 


250 
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L 


MALI OGLASI 


COMMODORE 64 i SCHNEIDER CPC 
464 sa TV modulatorom povoijno pro- 
dajem. Zrinko Zadravec, Novotnijeva 
7, 41000 Zagreb. 


VISOKO'S Computer Club vam nudi 

oko 100 kasetnih originala za C-64. Go- ... . 

ran Panifi, N. Luke 4, 71300 Visoko. 

Tel. 071/732-087. • 


i^NIS-S OFT 

Commodore 64 


SNIZENJE! 

SNIzENJE! 


DA VAM ZIMSKI RASPUST RUDE LEPSI-CENA KOMPLETAsaKASETOM>y| f- D ■ 
Nudimo Vam veliki izbor mesecnih j tematski sredenih kom^eta za SAM0>feA^a * 

Izuzetna ponuda! NAJBOLJE IGRE 1990.! — 

^105 programa u 3 SUPER kompleta sa kasetama-120din.! 

SUPER 1: CABAL. m29.THE CHAMP. OR NEPTUN.TIME ZONE.FERARI FORMULA ONE. FIRST STRIKE.WORLD SOCCER. METAPLEX. . . 
SUPER 2: TOTAL OECAY.VENDETA.ATOMIX.BEACH VOLLEY. 30 TENNIS.NINJA SPIRITS. ITALY'90. SUPER RALLY. DIE HAROl.TIE BREAK... 
SUPER 3: MONTY PYTHON.flICK DANGEROUS. PETROVid BASKET. DELIVERANCE. STEEL EAGLE.SATAN.GREY STOKE. DIE HARO 2 . . . 

DISKETNI PROGRAIVH igara i usiuznih programa ! 

NOVE IGRE: MONTY PYTHON ID.IKARI WARRIORS 3-10. AlOON ID. SLY SPY 2D. JULIUS CAEZARID.B-BOBs-THE G^TAWA^'P ■ 

OBOSTRANO SNIMLJENA DISKETA- 28 din. NAJMANJA NARUDzBINA-2 DISKETEI4D) . 
USLUZNI PROGRAMI: AMIGA PAINT2Dl70dinl. VIDEO FOX-i-EDIsON PRINI 170 din|. Print FOX BD llROdinl.WORD starOA 
•10150 din). MINI OFFICEZ-lDIOOdln). OXFORD PASCAL 10 1501. . . U cenii sn nracunate diskale I npulslvo nanasem jeziku ll! 

Kod nas mozete nabaviti swe programe koji su 
ikad napravijeni za SPECTRUM Preko 2500 prog.! 

i^MPLET sa kasetom - 55 din! POJEDINAcNI prog."7d! 

Svi snimci su na kvaliletnim BASF trakama! Isporuka istog dana po narudzbi! TRy IJ E 
BESPLATAN spisaksvih programa sa naznakom za ko|i racunarzelile! N A R U CIT E ! 

PREVARITI SE MOZETE SAMOJEDNOM.OSTATI NAS KUPAC-ZAUVEK '!! 


Knizara„EvropaJ-NS 

Ljubicska4, N IS 


018 / 47-967 



C64: Osnovci! Testovi sa prijernnili ispi- 
ta iz raatematike. Cena - kao jedan cas 
matematike! Tel. 034/62-395. 


Prodajem interfejs za 
Stampafe STAR NL, NG i 
LC sa kojim se oni povezuju 
sa C-64. 

Adresa: Dugan StojiCeviC 
Blagoja Parovida 8/42 
18000 Nig, tel. 018/323-721 


B-S SOFT Amiga - C-64: Novo - Pro- 
gram! za Amigu na vasim i na§im dis- 
ketama. Za C-64 veliki izbor starih i 
novih kasetnih \ dlsketnih igara, iisluz- 
nih programa, tematskih kompleta. Ka- 
talog besplatan, Pohorska 11/21, 11070 
Novi Beograd, tel. 011/602-193. 

SB-Soft. Igre za Amigu i C-64. Rok is- 
poruke 24 easa. Besplatan katalog, Sta- 
nic Branko, Bulevar AVNOJ-a 39/8. 
11070 Novi Beograd, tel. 011/130-684. 


HAMMER INC. - Preko 800 starih 
lovih dlsketnih igara i usliiinih 
programa za C-64. HARDVER; 
Disk drajv za C-128 i C-64, kaseto- 
fon, palice (Kviltsot IT, Coinetition 
pro), diskete 5,25 i 3,5, kiineri, 
grickalice, riboni za StampaCe. 
Zoran Mitrovic, Milana Prema- 
sunca 20, 11090 Beograd, tel. 
011/584-947. 


PRODAJEM Commodore 64, monitor, 
disk. 130 disUeta, kasetofon, module, 
literaturu - moze pojedmacno. Goran 
Super, III. Vlade Knezeviia 5, 48000 
Gospic, tel. D48/-28-88. 
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MMOGLASL 


COCAINE SOFT - Najstarije i nainovi- 
je igre pojedinacno i kompiet, Bespla- 
tan katalog. Tcl. 050/22-202 


JnKI nofi commodore 64/1Z8 


VrhiM^aka ponuda igem. ualuinii^brazwfS^rografnas^^ 

- Svaki kompfet sadrzJ: TURBO 25Q namjeStanJe glave spiaak. kaialog i 

osnovno uputstva ^ 

- Kompleti so snknani na kazetama BASF i OK£GA. 

- Na 2 narucena kompleta 3. dobgate besplatno (placate samo kazetul To 
ne vazt za uskjzne i obrazovne kompletel 

Isporuka 24h 


IGRE 

1 SPORTSKI 1 

RATNI 1 

IGREBEZGRANICA 1 

1 HOROR 1 

NAJ IGRE 89 1 

NAJ IGRE 90 

1 UJNA RARK 1 

WESTERN 1 

pocetnicki 

1 AUID MOTO 1 

FIUulSi;i 1 

PORNO 1 

1 OlIMPlJADE 1 

STRATEGI.IF 1 

MENADZERSKI i 

1 BORILACItl 1 

SAH 1 

AKClONI 

1 DUEL I 

DRUSTVENI i 

NAJ IGRE NA C 64 

1 SIMULACIJE IFIA 1 

SEPTEMBAR 1 1 

SEPTEMBAR 2 1 

1 OKTOBAR 1 

NO/EMBAR 1 1 

NOVEMBAR ? 1 

1 DECEMBAR 1 1 

DECEMBAR 2 1 

JANUAR 1 1 

1 JANUAR2 1 


VEUACA 1 

CUENA 1 KOMPLETA SA KAZETOM IZNOSI 45 dn t PTT 

USLUZNI KOMPLETI 

1 PROGRAMSKl JEZiCI 1 1 

TEKST PROCFSORI 1 1 

VODENJE STATISTfICF 1 

1 MUZICKI KOMPIET 1 1 

RAD SA GRAFIKOM 1 1 

KORISNICKI 1 


I PROGRAM! ZA RAD U MASINoT] 

CIJENA 1 KOMPLETA SA KAZETOM IZNOSI 90 tint PTT 

CIJENAPAKETAIZNOSleOOAt^T 

OBRAZOVHI PROCRAMI 

MATEMATIKA ' 


ENGLiSKI 


CIJENA I KOMPLETA SA KAZETOM IZNOSI 90 dn * PTT 

OflHI soft JOBOVA 1/IX 58000 SPLIT 
@ 058/588-771 


PRODAJEM povoljno igre za Amigu 
500. Besplatan katalog. Javite se! Sa5a 
Jevtid, Laze Lazarevica 2S, 35250 Para- 
cin, tel- 035/551-832. 


ASTROSOFT - Veliki izobr najnovijih i 
starijih probranih programa. Besplatan 
katalog. pisketa 3,5" samo 20 dinara. 
Program! su ispravni. verifikovani i 
100% bez viriisa. Prodaje se TV modu- 
lator i palica. Astrosofl garantiije za sve 
ushige!!! Astrosoft: Pudrlja Zoran i 
Dragan, Veselina Maslese 118/42 
21000 Novi Sad, tel. 021/314-994. 


BAN DARKO 
CAKOVECkA 25 
41000 ZAGREB 
041/568-888 
041/330-388 


FILIPSOFT vam nudi sve najbolje pro- 
grame za Amigu po najpovoljnijim ce- 
nama. Disketa 3.5" svega 20 dinara, sni- 
manje 8 dinara. Za stalne musterije 
predvideli smo i specijatne poklone i 
popustcJ Mi ne drzirao svasta vec samo 
najkvalitetnije programe za 512 Kb i 1 
Mb- Imcna nasih najnovijih hitova ne- 
cemo navoditi jer su do izlaska ovog 
broja oni vec zastareli. Sve programe 
verifikujemol Katalog igara i usluznih 
programa je besplatan. Sve usiuge knd 
Fillpsofta su zagarantovane!!! NaSa ad- 
resa je; Goran Filipovic, Dusana Vuka- 
sovica 57/34. 11070 Novi Beograd tel 
011/175-858. 

SOFT CONNECT - Posedujemo najno- 
vije 1 najkvalitetnije programe za Ami- 
gu koje nabavijamo modemom i raz- 
mjenom sa elitnijim piratskim grupa- 
ma! Katalog je besplatan. Pi5ice ili zovi- 
fe; Santic Hrvoje, Lastovska 8 41000 
Zagreb, tel. 041/518-803. 


AMIGA OLIVER SOFT 

Nudi po povoljnim cijenama igre i 
usluzne programe, Kvalitetna i 
brza isporuka. Popis programa bes- 
platan, Za popis na disked potreb- 
no je da posaljete praznu disketii 
na koju ujedno snimiirto i jednu ig- 
rii besplatno. Tel. 043/25-534. 

Svim svojim sadaSnjim kao i budu- 
6im kupcima zelim sretnu i uspje§- 
nil NOVU 1991 GODINU! 

Oliver Kolar, Mire Jelinic 25. 
43000 Bjelovar. 


PRODAJEM Amigu, monitor, prosire- 
nje 1Mb -i- sat. modulator, diskete sa 
programima. Tel. 075/774-254. 


HIQHLIQHT GREW - AMIGA 

I za va«j Amiau r>a lednom 

disketa sa novim prograrriRna. Jo8 1.12 
Imali amo Carthace (Paygnosis), Chase H.Q. ll. Elvira Moaad 
graflkom - sve digitallzirano), Botica 
Stands, Ivan IronmSi' 
UM road, SImulcra. Spindizzy 11. Math Vision V2 0 I loi iaoo 

naShforSteSSnlk^ iSl / k^ogu. Poetanite Jedan od 

I riaeih pretplatn ka 8to de vam o^urat aav nalnovlll aomvara 112 

Amipu - pr^rarte memorl|a na 1MB I 2.5 MB, dodatnl diak 3 y 
prlr^rl pTAR LC (nova aerlla), EPSON i NEC - 9 I 24 lolldnl TV 

.odu|a^or^kad,az.d,aka.a3iS;.™oa,ap^adovl^ 


Jeranko Branimir. (^egorCideva 6, 41000 Zagreb 
Cmomerec 

tel. (041) 155-199 (traifeiti Borisa) 



OCTOPUS! 

DICK TRACY NARCO POLICE 
ROBOCOP I! AMOS """ 

ZA KATALOG POSLATI fO DIN 
NA ADRESU 

SMAJIC EHH S PAPICA l/PO 
iffae ZEMUN 


AMIGA 

TELEFON 

Oil 

195-510 




SOFT-CONNECT 

AMIGA 


SantiC hrvoje 
LASTOVSKA 8 
41000 ZAGREB 
041/518-803 


THK BEST STUFF DIRECTLY FROM 

Jeo.na,ucos..ov™sk.a^oXpI%SS“ 


NO ONE CAN BEAT UB 


amiga 

PROGRAMI I UPUTSTVA NAJNIZE 
GENE SPISAK BESPLATAN 
>> NOVO << 

ORIGINALNI PROGRAMI UPUTSTVA 
MILICEVIC DEJAN-27 HART 26/0 
UOOO BEOGRAD -MALJENSKA B 
TEL= 01 1/332-875 ILI 777-309 


BE8ICTOMISLAV 
VINKOVICl'VA 13 
41000 ZAGREB 
041/428-497 


iggd 

•KI.INAR CEDOMIR 
MASERIN PRILAZ 14 
41020 ZAGREB 
041/525-469 


TUMOR FOR AMIGA 

Niidimo najnovije i starije progra- 
me za vaSu Amigu. Igra -f disketa 
= 24.00, usluini -{■ disketa =* 
26,00. Od drugih "naj" tisluga nudi- 
mo najkvalitetniju (svaki snimak 
proveravamo dva pun. a virusa ne- 
mamo 100%) i najbrzu uslugu (is- 
porueujemo dva dana nakon na- 
rudzbe), Kod nas mozete nabaviti i 
prevedena uputstva za rukovanje 
sa programima!!! Katalog ialjemo 
besplatno. Viktor Kolovski, N 
Front 9/13, 91000 Skopje, tel 
091/211-369. 
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MALI OGLASI 


AMIGA: Prodajem programe, PD 
programe, originale, uputstva. har- 
dverskii i drugu opremu. Za diske- 
tu katalog poslati 15,00 din. ii pis- 
mu ill vlasritu praznu diskem na 
adresu: RADOVAN FIJEMBER, 
Klaiceva 44/4. 41000 Zagreb, tel. 
041/174-814 ili 041/572-355. 


FEDERATION Of Free Crackers - Naj- 
noviji 1 stariji software za vasu Amigu 
po najnizoj moguiSoj ceni. Kvalitetne i 
brze uslnge i naravno, besplatan kata- 
log. moze i na disketi (20 din.). Svim 
sugradanima zelimo sretnu i uspeSmi 
novu godinii. Nasa adresa je sledeca; 
FOFC, P.O. BOX 109. 66320 Portoroi - 
Lucija. Tel: 066/73-004 iii 066/73-326 
posle IS casova. 


S <0> IIS' 'JT 3E5 


AMIGA, C-64 

Najnovije igre i usluzni programil!! Veliki izbor starljih pmramn! Za Commo- 
dore 64 midimo najnovije hitove za disketu i kazetu, a tu je i veliki izbor kazet- 
nih originala! 

Najnovije igre za Amigu dobijamo preko najboljih evropskih BBS-ova i fjedna 
ponuda od 20-30 novitefa. Trazite besplatan katalog! 

Snimanje jedne diskete 

Jedna prazna diskcta 15 dm. 

Prazne diskete 3.5" prodajemo po najnizoj cijeni - 14 din. Ako kiipiijete paket 
od 10 komada!!! 


Tomitiav B«bl^ 
13 

41030 Zagrab 


^ 041 / 428-497 


A 

PROGRAMI I UPUTSTVA 

M 

maSinac. DOS, GF.A i dr. 

I 

On/488-0137 

G 

Inlro scrvis 

A 

011/488-7676 


DEMA Asocintion: Amiga Hot Stuff - 
Nuciimo vam najbolje igre i usiuzne 
programe za Amigu iiz 100% ispravan 
snimak, super lirzu isporuku i povoljne 
cene. Za katalog poSaljite 10 diii. kojc 
vain vracamo prtlikom prve porudzbi- 
ne. Cena snimljcne dissete iznosi 30 
din. Llkoliko se prelplatite imalc 20% 
popusta. Da hi se lakse oditiali uveli 
smo i video katalog. 1 litovi kao §to su; 
Budokan, Grem!ms2. itri. sii vec star! 
za nas. Call Dcma Asociation, Dejan 
SilbaSki, Titogradska 8/1. 21000 Novi 
Sad, icl. 021/369-861. 


Amiga - Prodajemo najnovije. sta- 
rije igre, usiuzne i utility programe 
po povoljnim cenama. Programi su 
ispravni i 100% bez virusa. Disketa 
3.5" samo 20 dinaca. Na svakih de- 
set nariiCenih disketa. jedanaesta je 
besplatnal! Bespiatni saved, infor- 
maeije i pomoc poCetnicima. Za 
stalne kupce specijalni popusti. 
Originalna uputstva za; Police Qu- 
est n. Hero's Quest. Codename Ice- 
man, Page Setter II i dr. Trogodis- 
nje iskustvo sa Amigom garantujc 
kvalitet. Narucite bespiatni kata- 
log. Tel. 021/715-928 & 

021/715-464. 

A.M.G. JE POJAM KVALITE'rA!!! 


Cancer software 

Anuga Amiga Amiga 

kvalitetno i iettino: 

•diskete 3.S’* 2Sdin -introi ^ zelji 
•igre bez virusa lOdin •mesecni katalog 
•utility prog. ISdin -uputstva i saveti 

tel:(011)692-996 


AMIGA 
KON TIKI 

Najnoviji programi, povoljne cene 
(5 din), katalog besplatan. prof! us- 
higa. 100% bez virusa, hardware 
(mouse-pad ISO din) itd. - Za osta- 
!e informaeije ,1 hesplatne savete 
pozDvite nas na tel. 011/154-836. 
Diisana VuUasovica 82/29, Novi 
Beograd. ROBERT. 


PROSlRENJA memorije na 1MB za 
A500, Nemacka. sa haterijskim satom, 
prekidacem i originalnim upiitstvom, 
provereno kompatibilna, prodaiein su- 
per puvuljno. Ncnad Samardiija. S. 
marta 6, 21400 BacUa Paianka, tel. 
021/741-397. 


AMIGA & C-64 


AMIGA: Najnoviji programi za vas kompjuter po najniiim cijenama. Jo§ prije 
mjesec dana mi smo imali ove igre; Robocop 2. Dick Tracy, Nitro. Mig-29, Ce- 
lica GT 4 Rally, Chase HQ IT, Golden Axe, Kick Boksing, Straider 11. Ove igre, i 
jo§ mnoge, mozete dobiti u roku od 3 dana. Va§ Photon Club vam nudi kvali- 
tet, sigurnost i brzinu, a sve to po veoma pristupacnoj cijeni. Osim prodaje sof- 
tvera pomoCi cemo vam i u izboru najboljeg. Cijene: 

prazna disketa 3.5" DS/DD (100% error free) 18 din, 

snimanje jedne diskete nase ili vase 10 din. 

Katalog programa Saljemo besplatno. ’ 

PHOTON CLUB. CELJSKA 18/3, 74000 DOBOJ, TEL. 074/23-407. 

C-64: PHOTON CLUB i ovog mjeseca nudi sve za vaS COMMODORE 64-128: 
DISK; Posjedujemo 90% disketnih igara do sada izaslih za vaseg ljubimea. Naj- 
novrje programe dobijamo medu prvima u Jugoslaviji. 

Najnoviji kompleti su: Januar 1, Decembar 1, Novembar 1 i 2. Teroatski: 
AKClJA, AVANTURE, DRUSTVENI, LOGICKI, NAJBOLJE 1989, POCETNTC- 
KI, SIMULACIJE LET A, SAH 

AMIGA HTTOVI, BESMRTNE, DUEL, LUNA PARK. NAJBOLJE 1990, PO- 
RNO. SPORTSKI, UNIVERZALNI 

ARKADNE AV., BORILACKE, FILM, MKNADZERSKI. NAJBOLJE ZA C-64. 
pucaCki, STR,ATE§KI. TIMSKI 

AUTO-MOTO. CRTANl FILM, KORlSNiCKI. NAJBOLJE 1988, OI.IMPrjSKE 
IGRE. RATNl, SVEMIRSKI. ... 

Posjedujemo veliki broj kasetnih originala. Za vas smo izdvojili samo najbolje; 
Double dragon. Match dav II, Defender of the Crown, Fighter bomber. The un- 
touchables, Batman the mouvie. Test drive II. Operation thunderbolt, Tusker, 
Back to the future II. Times of lore, Flimbous quest, Deliverence. Sly spy, Ro- 
bocop 2... Svakog mjeseca dobijamo 10-tak novih originala. 

CASOPIS: Od januara 1991 pocinje da izlazi Casopis FUNNY BYTES na disketi 
i kaseti. U casopisu se nalaze trac-rubrike, opisi 10-ak igara, intervjui, koris- 
niCki program!, rutine i dr. M02ETE SE I PRETPLATITl. 

Obecavamo brzinu, fer odnos preraa muSteriji. Nas novi katalog je besplatan. 
Cijene su ubjedljivo najnize; 

Jedan kompiet ili original + kaseta C60/90 (SONY, TDK) 45 din. 

Snimljena 2D disketa 23 din. 

Casopis na disked . 35 din. 

Casopis na kaseti 50 din. 

Snimamo na C-60 i C-90 kasetama, Na jedan naruceni komplei (original) dru- 
gi je besplatan (placa se samo prazna kaseta). Na 10 disketa popust 20%. 
ADRESA: PHOTON CLUB, CELJSKA 20/17. 74000 DOBOJ, TEL. 074/22-013. 


YU.C.S. 

Duto & Sonja 
AMIGA & C64 


AMIGA; ROBOCOP 2, CARTHAGE, STUN RUNNER, 
WINGS (512Kb), STAR CONTROL, POWERMON- 
GER (Populous 2) + uputstvo, UMS (super) -t- uput- 
stvo, CHUCK YEAGER'S 2.0 (super) + up., SUPER- 
BASE PROFESSIONAL v3.)2 -1- uputstvo, PS FONTS 
# 20.3D REAL-TIME (animator za 512Kb)... 

C64: STRIDER 2, U.N.SQUADRON, TANGLED TA- 
LES, YOGI3, DRAGON BREED, GOLDEN AXE, SPY 
WHO LOVED ME, CYBERBALL, VINDICATORS, 
BADLANDS... 

Toskovic Dusan. Cvijiceva 125, 
11000 Beograd 
Telefon: 011/767-269. 


JANUAR '91 
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Amigu SOO, Stampae kom- 
patibilan sa FX-80, 100 disketa, litera- 
turu. Tel. 0560/13-916. 

PRODAJEM pro§irenja memorije za 
Amigu SOO, tei. 022/428-803. 


VCDO i O f T 

'TOKERBDZIC VEDAD, 07 1/648-272 
11000 SARAffiVO. RAVE7ANKOVIC 20 
Vam nudi veliki izbor programa za 
Amigu. 

Teskeredzt6 Vedad, Rave Janliovic 
20, 71000 Sarajevo, tel. 

071/648-272. 


AMIGU 500 sa monitorotn, programi- 
ma, literaturom, veoma povoijno pro- 
dajem. Pozovite; 075/774-315, Davor. 



Najnoviji programi. 

Mitrovie MiloS, Brafie lerkovic 

123, 11040 Beograd, 

tel. 011/463-741 (12-21h). 


HAMMER INC. - Preko 1000 dis- 
keta najboljih igara i uslu2nih pro- 
grama za va§u AMIGU. HAR- 
OVER: Monitor C-1084, original 
audio i video digitajzeri, memorij- 
sko proSirenje 0,5 1 2,5Mb. mi§, TV 
modulator, kutije, podloSke za rai- 
Sa, klineri, kablovi za spajanje sa 
§tampacem i televlzorom, riboni za 
stampaJ, Zoran Mitrovie, Milana 
Premasunca 20, 11090 Beoerad 
tel. 011/584-947. ' 


D I (S 

i 

7A 

m 

AMIGU 500 

ZD 

5TAQI 

V 

NOVI 

I 

NAJNOVIJI 


7 DINARA 

0 

PPOGDAMI 


Dt2 VICUeSA 


NA Vmi 1.3. 


DODITC ViDiTE UZMITE 

a 

JCQ Ql<5 


DADI7iM3IS 


miTON 011/143-858 1 



Awi^ 

0.5 Mb^iQ iQtom) 
1650 din 
Diik-1850 din 
Disli:ete(ESCOM) 
IS din 

041/780-248 Robi 


UBIUZIIUI 

programa i popularnih igara. Kataloa 
sa opisom, Tel. 021/611-903. 

te 011/545-207 ili 011/561-564. 

AMIGA Blizzard: Najveci izbor igara 
usliiZnih programa i tiputstva za Ami- 
gu. Uvijek najnoviji programi. bespla- 
tan l^talog. Disketa + program = 25 
din. Tel 061/331-426 {Andrej) ili piSite 
na adresu: V. Murglah 74, 61000 Ljub- 
ljana. ' 



AMIGA LITERATURA - Jedinstven, 
najveci izbor literature (originaii). Pre 
ko 36 naslova za: jezik "C", maSinac 
bMic, animadju, DTP, grafiku... Sped 
jalm popusti. iznenadenja uz literatuni 
Najjeftinije! Prodajem Amige, diskete 
Goran Bozinovic, Borisa Kidrica 39/3 
34000 Kragujevac. tel. 034/60-086 


AMIGA DLI}KER 

NAJBOLJI OD NAJBOLJIH. Izbor 
pravih hit programa za vas. Na§e 
iskustvo - garandja va§eg uzivanja 
Ml smo izabrali najbolje, vi izaberi- 
te najboije od najboljih. 

Vladimir Koncarevifi, Milana Sta- 
nivukovica 9, 11030 Beograd, tel. 
011/553-503. Radno vreme: 
16-20h, sem nedeije. 


programi za Amigu. Pozovi- 
te 011/561-564 ili 011/545-207. 


MAD VIRGIN CLUB! 

NEKA VaS izbor BUDE 011/871-887. DEJAN. 


FAST SOFT 

AMIGA 

Najnovije igre i usluzni programi. Snimljena disketa 20 din. 
Prazna disketa 3,5” - 14 din, Snimanje na VaSu disketu 7 din. 
Troskovi postanne 25 din. Ostale cene u katalogu. Katalog ie 
besplatan. Dejan Juric, H. Veljkova 38, 14000 Valievo Tel 
014/22-162. 

s E M T E X 

New cool stuff-direktno sa Elltnih svijetskih BBS-ova 
HST 14400 bps 

Mogubnost pretpate na nove programe 

DARKO BAN 6aKOVE6kA 25 41 000 ZAGREB 
TEL: 041- 56 88 88 - 041-55 05 88 

ivV? BeoAmiga 

^ diskete, saved, literatura 
katalog je BESPLATAri! 
Karadjordjeva 91, 11000 Beograd 

AMIGACLUB 1 

Diskete. saveti, literatura. Katalog je besplatan. 1 

1 Pozeska 93/1, 11000 Beograd, tei. 011/550-518, | 


AMIGA lT AMIGA 

VAM / DALJI NUDI. 

OBIMAN IZBOD ODOCDA/iA, KOM SI DEDOV- 
NO DOPUNJUJE NO VIM HITOVUIA 
-SmtJENE DISKETE VEOIEIKOVANE. SA CADAN- 
CUOM 1 100% BE2 VfOUSA 
-UTEDATUDA. DISKETE 3,T 
-NA VECE KUPOVINE POPUST 
-SA VET! 1 INEOPBACIJE POCETNICIMA 
-BESPLATAN KATALOG 

Bojan Kurt. Takovska 9, BGD, 011-822-030 
l.A.C.T. - NAJBOLJA ODLUTAI 

Delta Computers - Amiga 

HARDWARE & SOFTWARE 

Hardware: 

sa satom, prekidacera, test disketom i vrednim 
® proizvodac: SIEMENS!!! Po 

sklM^Smaekihnr ^ ASOl i ostalih tajvan- 

- Disk drajvovi 3,5“ i 5,25“ NEC (ugraduje PROFEX) modeli za '91 

SoftS? ^^rddiskovi i sav ostali pribor po zeiji, 

- Dobijamo ih od glavnih svetskih grupa, pretplatnicima naj uslovi!!' 

- [mamo sve jcca 1500 disketa): igre, korisnicki, demoi, palcetl!! 

- Katalog 20 dinara 

- [jfada video reklama i introa, profi izradal!! 

Vec 2 godine na Amiga trzistui!! 

SPECIJALISTI ZA AMIGU 

DELTA HQ. Kapetana Koce 14, 35000 Svetozarevo, tel/fax: 035/224-107 | 


“ AMIGA 

I ^ DISKETE 3.5" 

® KATALOG SA EREKO 

R 3* ZOO0 PROGRAMA 

^ ^ Oil ✓ 4'33-fe&l 

M & S SOFT 

C-64 & AMIGA 

Kompletna ponuda programa na Vasim i nasim diske- 
tama za C-64 i AMIGU. 

Trazite besplatan katalog. 

Adresa: 

M&S Soft 3 . bulevar 130/193, 11070 Novi Beograd 
Telefon: (011)146-744. 
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SPEKTRUM KLUB - Najnoviji hitovi 
po najnizoj ceni. Komplet 15 dinara + 
kaseta + ptt. Gradiinir Badrkic, 22 
seprembar 104. 19320 Kladovo, tel. 
019/87-052. 


SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor tek pri- 
stiglih, najnovijih programa. Gabor 
Horvat, tel. 024/35-889. 


SPECTRUM ZX 48K prodajem sa kase- 
tofonom, 35 kaseta sa programima. 
kempston interfejs, dzojstik i liferatu- 
ru. Zvati iia tel. 079/51-007 od 17 do 20 
sati. Enisa Nezirevic, Bos. Novi. 


*** UVEK SA yAMA I ^ASIH SPEKTRUMOM **** 

U NOyOJ I SRETNOJ 1991 GODINI *** 
D'UG<=i SOF='X 
POJEDINACNO ! U KOMPLETIMA ! 
^•I'^PaNO STO DRUGI NEMAJU,TU IMA ! 

BUDITE CLAN KLUBA I NE BRINITE ! 
%ft5i|^NA KASETAMA TDK , SONY , BASF , MAXELL 

besplatan katalog novih programa 

— MOO TEMATSKIH KDMPLETA — ' 
K0MPLET.231 -Sim city, Castle Master 2, 

Action. fighter, Ho stages 

KOMPLET 230 . Black tiger, Pro go kart sim- 
Ruf f usSRedy , Spi t f i re , Aton Ant 
W • C . chal lenger , Blody paws .- 
KOMPLET 229 ■ Stormlord 2,Italy'90 winers 

Plotting , Double dash, Backup 7. 
KOMPLET 228 -Niqht Breed, Tokio gang, Soviet 
Prison riot, Film maker 


KOMPLET 227 . Spy who love me , Funhouse , Zombie 
Road ramp racer ,F-16'Falcon F. 

XAXAXXAAXXXXXStXAAAXAAAAAXXXXAAAAAXAllcAAAAXA 

U JANUARU ! ORIENTAL GAMES , AUSTRALIAN GAM. 

dragons of FLAME, buggy-ranger, 
MIDNIGHT RESISTANCE-CELA IGRA 
AAAAAAAA I jQS PUNO TOGA U KOMPLETIMA *** 
SUA OBAUESTENJA I INFORMACIJE NA TELEFDN 
021/330-237 .' ILI NA VEC POZNATU ADRESU 
ILIC NEB0JSA,STERIJ1NA 17.21000 NQUI SAD 


Pirat 


Pirat 


Svi programi za va§ SPFtiCTRUM na jednom mestu!!! Cena kompleta je 35 dina- 
ra + kaseta (19 dinara) + PTT (pojedinacno program je 7 dinara). Kvalitet je 
zagarantovan. rok isporuke je 24 casaHI 
Komplet 166: 14 najnovijih iznenaftenja!!! PROVERTTEil! 

Komplet 165; RACK TO FUTURE 2, MYTHOS, INT. 3D TENNIS. MANGO 
JONS 2... 

Komplet 164: MUNDIAL 90, CONT. ORCUS, GALLIPOU, LONE WOLF FI- 
RE... 

Komplet 163: GARFIELD WINTERS TAIL. GUNHEAD-SOLARIS 2, SIR WO- 
OD... 

Komplet 162: IIAMERFIST, WORLD SOCCER. KENNY D! SOCCER MAT- 
CH... 

Komplet 161; DOUBLE DRAGON 2, GUNSLINGER. F. MANAGER - W.C. 
EDITION... 

Komplet 160: DINASTY W/UIS, SONIC BOOM. E. SANCHEZ GRAND 
SLAM- 

Komplet 159: TETRIS 2. P 47, SILVER GUN, CHAMP. GOLF, SOLARIS... 
Komplet 158: ITALY 1990, MIDNIGHT RESISTENCH, DEST, MISSION... 
Sorlirani kompleti: AUTO MOTO TRKE, BORILACKE VESTINE, RATNE IC- 
RE 1, 2. SPORTSKE SIMUIACIJE 1, 2, SIMULACIJE I.ETENJA 1, 2, SAHOVI I 
DRUSTVENE IGRE. 

Kompleti USLUZNI: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 sa oko 200 odabranlh programa!!! 
PREDRAG DENADIC, D. Karaldajica 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/8121-208. 


ATARI ST Dex soft No3. Upoznajte ST 
software kroz nas katalog broj 3. Za ka- 
talog poslati 30 dinara u pismu!? Za- 
sto? Zato Ito vas uz katalog ceka diske- 
ta sa probranim PD programima. De- 
jan Petrov, D. Obradovica 23, 23000 
Zrenjanin, icl. 023/45-939. 


ST SOFT 

- NIS 

Usluzni program! i 

igre za Atari ST 

po najpovoljnijim 
besplatan. 

cenama. Spisak 

Adresa: 

Tel. 

ST SOFT 

018/25-208 

Misarska 34 

18000 Nil 

odl0dol9h. 


# 1 L 


ATARI ST 


Nfeliki izbor oajnovijifa 
uslu 2 Dih programa i igara. 
Katalog besplatan. 

U prodaji Je i katalog fontova 
za CALAMUS sa prikazom 
635 najnovijih fontova na 
18 strana formata A4. 

MiaCuUBliSA (030) 34-456 
Gocedekevad/tl ** od 15 — 22h 
19210 BOR 




03n2-ft27Milot 
03m-t2tGona 
03729-00 Ivan 



PROSIRENJA RAM-a za Atari ST. 
4Mb, 2.5Mb, 1Mb na karticama, novi 
TOS 1.4 (ROM). Kvalitetna izvedba i 
izuzetno povoljne cijene. C-Hardware. 
MarohniCeva 3b, Zagreb. Tel. 
041/417-871. 


VRCA MILAN 
Zarija VujoSevida 79 
11070 Novi Beograd 
& 011/140-582 


Kvaiitel je VaS jedini inleres. a vrhunski kvalitet pfu2iCe Vam jedino ATARI ST BEOGRAD 
Nabavkom naSegspecljalnog izdanja ST SOFTWARE WORLD (30 dm,) saznaCele sve Slo ireba 
da znale o soitveru za ST i obezbedii s^i periodiCne besplalne inlormacie o nainoviem 
sodveru - sve do izlaska WORLD-a 2. VeCdanas ST SOFTWARE WORLD le YU -STandard! 

Ako joS ne znate zaSto nas kopiraju, citirlaju i imitiraju - proverite zaSto. 


ATARI ST ATARI ST ATARI ST 

THE LEGEND STIL A LIVE 

L.C.M. vam nudi najnovije usluzne programe: FAST FAX (program za rad i po- 
vezivanje telefax-a uz pomod ATARI ST-a. Program odasilje i prima poriike sa 
Telefax-a. Stedi 30% impulsa!!!). FONTKIT PLUS 3, DUAL (program za Epro- 
me), PROSPERO FORTRAN 2.1 „ I lYPERSCRHEN. TURBO JET 2.0, CLIP ART 
1-4 (novo za Calamus). PLATON (izvanredan program za slampane ploce ii 
elektronici). 

L.C.M. vam nudi najnovije midi programe; CUBASE 2.0, sa uputstvom, CO- 
PYST 2.3., ST. REPLAY PROFESIONAL, DRUM BEAT PROFESiONAI., 
L.C.M. vam nudi najnovije igre: LOST PATROL, I-OTLtS ESPRIT TURBO 
CHAI.I.ANGE, TV SPORT BASKETBALL (mozda je stigao!!!), TIME RACE, 
MONTY PYTHON FLYING CIRCLiS, INTERNATIONAL SOCCER Cl lALlAN- 
GE (najbolji fudbal na ST), PANZA KICK BOXING (najboiji boks do sada na 
ST) CtlUCKJEAGERS AIRSHOW. MURDER IN SPACE (prva igra u bestezin- 
skom stanju). RICK DANGEROUS 2., TEENAGE MUTANT HERO TURTLES. 
TOYOTA CELICA GT RALLY (izvanredno, imate i brisace), ROBOCOP 2 (kao 
na filmu) i ninoge driige. 

Adresa; Slobodan Milosevic, "AVNOJ" C-1 1/39, 19000 Zajecar, telefon: 
019/21-010 (od 18-23b.). 


A 



ATARI ST 

tLEFii I RQyy 1 1 

& OCTOPUS 

USLUZNI PROGRAMI. IGRE I 
UPUTSTVA. ILUSTROVANI 
KATALOG 20 din. 

SVE IGRE MOZETE VIDETI 
NA VIDEO KATALOGU HI 





PRODAJEM Atari 520 ST. spoljaSnji 
dvostrani disk SF 314 sa potrebnim 
kablovima. Darko Toplicanin, tel. 
037/28-907. 


PREVEDENO 
UPUTSTVO ZA 

cafamus 

FONT EDITOR I 
OUTLINE ART 


;-;branko jekovic Vladislav zoric 

SINISE STANKOVICA 16/2 NOVA SKOJEVSKA 49 
llOOO BEOGRAD 11090 BEOGRAD 

S 011/512-Hjp ® 011/563-441 
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Najnoviji programi. 

Mitrovic Milos. Brace Jerkottc 

123, 11040 Beograd, 

tel, 011/463-741 (12-21h). 


"D.N."KLUB - Atari ST - Klub za raz- 
menu programa, igara i literature! Za 
jedan va§ program dobijete dva naSa 
po Izboru. Clanarina za: tri meseca - 
100,00 dinara, sest ineseci - 200,00 di- 
nara. godinii - 400.00 dinara. Ukoliko 
riemate programe za razinenu kod nas 
ih mozete kiipiti po najnizim cenama 
Tclefoni- 035/552-097 i 035/551-066. 
"D.N." KLUB, Tatar Bogdanova br. 3, 
Svetozarcvo 


MICROPOWER - Atari ST - vcIiki iz 
bor profesionainih programa; Cyber 
Calamus, TeX, Signum, Script, Cubase 
OCR, Creator. Tehno Cad. Campus 
Harlecin, Dyna Cadd. Platinen. Neo 
desk. Mega Paint Professional, Super 
bas&. Twenty Four. LDW, Math, Tern 
pus. Fasytiser, Retouche,. . Narudzbe 
informacije, katalozi: 016/46-567 od 
19-19,30h. Micropower, A. Duniskoa 
17, 16000 Leskovac. 


ATARI ST - HARDWARE I 
SOFTWARE 

- veliki izbor software-a 

- Atari 1040 STFM, STH. MKGA 

- monitor SM 124, printeri 

- DSDD 3.S" diskereBORIS GRU- 
DEN, PALMOTICEVA 57, 41000 
ZAGREB, tcl. 041/676-228 ill 
436-002 (16-21 sati). 


ATARI XL/XE; Veliid izbor literature i 
softvera! Besplatan katalog + super iz- 
uenadenje. Braiie Kisic, Prvomajska 
54, 71000 Sarajevo, tel. 071/614-942. 


PRODAJEM Atari 520 ST. disk SF 314, 
monitor SM 124, dve palice i prosirenie 
1Mb, mis. Cena 12.000,00 dinara Dis- 
kete 3.5‘' - 9 dinara. Ivica Krstic. V. Ra- 
denkovica 40, 18240 G. Han, tel. 
018/866-747 od 9-20.1i. ill 018/23-526 
od 16-20h, 


PRODAJEM Atari 520 STM 
rel. 025/36-809 - Sitiisa. 


1000 DM. 


* injL/ajcjvi Atari azo S iM, IMR 
HAM. sa SM 124 nionitorom. progra- 
mima, literaturom, Alcksandar Mila- 
nov. Narodni front 7/37, 91000 Skopje. 
Tel. 091/232-227. 


ATARI ST - Veliki izbor programa i li 
teratiire po najpovoljnijim cijcnama 
Posaljire 20 dinara za katalog sa opi 
-som programa. ECS Software, Martlce 
va 31. 7800(1 Bajijaltd«a, tel 
078/31-442. 

PROGRAMI, Iiteratura za Atari ST. 
Kataing .10 dinara. Najpovnljnije. naj- 
kvalitetnijel Silaski Bogdan, Save Ko- 
vaCevica 7, 11080 Zemun, tel. 
011/191-730. 



ATARL*, 


^l^ade Sf^tware ^rvice ovog meseca pored nainowjih igara i uslu2nih 
ilustrovani kalalog na 32 sir. sa opisom%ara i uSity-a 

Rokisporukcod 24 h 
.oXelas zagarantovan 


Preduzece APCX sa PO. 

Vam nudi ATARI racunare po najpovoljnijim cenama: 

ATARI 1040STfm 18267X)0 

ATARI PORTFOLIO 7266,00 

PARALELNI INTERFEJS 1355.00 

SERIJSKI INTERFEJS 2166,00 

EXTERNO PROSiRENJE 256 KB 5513.00 

INTERNO PROSiRENJE 256 KB 4152,00 

INTERNO PROSiRENJE 384 KB 7266,00 

ATARI TT/4Mb/48Mb 66508,00 

ATARI TT/6Mb/48Mb 74250,00 

ATARI TT/8Mb/48Mb 81993,00 

VGA MONITOR PTC 1426 15444,00 

19 Inca MONITOR TTM 194 34000,00 

Laptop STACY 1/2/4 Mb 

Garancija i servis obezbedeni 
Isporuka postom Hi na kudu (u BEOGRADU) 

KONTAKT TELEFON Oil/ 512-170 
SVAKIM DAHOM (sam nedalja) 

OD g.OO DO 17.00h 


Knjiga koja Vam omogucava da brzo i 
jednostavno nauSite koristiti najboiji DTP 
program za ATARI ST! 

Drugo izdanje, preko 300 stranica s viSe od 200 

slika, latinica, hrvatskosrpski 300 din. 

DAVOR UJEVIC, Kordunska 5, 41000 ZAGREB 
tel. (041) 170-986 


AAiARi JC 

AGENCIJA SA NAJVECIM IZ(>OAOM SOFTVERA I HARDVERA u /U ! 
NOVI KATALOG SA ILUSTROVANIM PREGLEDOM NAJAKTUELNIJCG 
SOFTWARE-a NA SVETSKOJ SCENI ZA go/91god. (55 stranal 40 dinJ 
-PREVEDENO UPUTSTVO ZA CALAMUS 300 strana , SKRIPT 2 YU , I 
TECHNO CAO, PUBLI. PARTNER MASTER. WRITER ST . VIDEO EO 8 ... I 



PRODAJA KOMPLETNIH AiABi X KONF'GURACMA: 
STFM , MEGA ST 1/2/4 Mb , HARD MEGAFILE 30/60 Mb, 
MOUSEPAD,IIYPERCACHE ST+ , FILTERI ZA Mr MITORE ! 
dlpUng.DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD , ul. PETRA ^ MOJICA 4 

aUDiCE ZA KOHAK .* UPaSD OJIALiH JA tilP-JOFrOlil 


AMSTRADOVCI! Komple*^ proerama: 
K36: Airbone Ranger 1-1', Pu^ Saga 
1-30, Batman The" Movie. K3S: Myth, 
Stunt Car Racer. Indiana Jones 3 Be- 
verly ITills Cop,.. K34; AMCIl, F16 Fal- 
con, Rally Cros Simulator, Boxing Ma- 
nager. Ilagar... Aleksandar Lukic, 
Zmajevacka 36/21, 11321 Beograd, tel 
011/304-363. 


POVOLJNO prodajom Amstrad CPC 
6128 S3 monitorom, stampaCem. pali- 
com za igni, prograrnima i igrama, dis- 
ketama i literaturom. Stampac moze 
posebno. Alen Kljuce, Cilipska IS, 
50000 Dubrovnik, tel. 050/24-035. 


PRODAJEM servisnu dokiimcntaciju 
za kuene raCunare, Pre podne. tel, 
011/8120-193. 

LOTO za C-64/128 i PC XT/ AT. fCreira; 
nje uslovnih i bezuslovnih sistema, 
.Analiza prethodmh kola, statistika i ve- 
rovntnoca. Stampanje loto listica, Po- 
sebno; sistemi za Svajearsku, Nemac- 
ku, Kanariu i .Aiistraliju. Prodajem po- 
volino stampac za Commodore-64. 
Dzodzo Svetozar, tei. 011/176-859. 


50. Stranica 


SVETKOMPJUTERA 



MALI OGLASI 



PC/AT/386SX/386 l<onipji.iteri po nai- 
povoljnijim cenama u YU sa original- 
nim softwareom i inienjeringom. Td- 
/faxt 035/224-107, Branko. 




DISKETE 
3.5" i 5.25" 

razlicitih proizvodaia po najniJiim cijenama u Jugoslaviji. Na vece koliCne po- 
pust, a na manje poklon, Poduzeca, §kale i ostale narudibe dobijajii raciin. Po- 
zovite nas. racio cemo rijesiti va§ problem oko diskeia. 

„TIGER" 

Poduzece za promct roba i usiuga d.o.o. 

SESVETE - Matoseva 2, tclefon 041/202-200 


MICROPOWER (ex Uansott) CPC 
464/664/$!28 - preko 1300 najboljih 
programa, Cetiri godine uspesnog rada. 
Komplet 67: Altered Beast, P-47 Thun- 
derbolt. Livingstone II, Test Drive 11. 
Stunt Car Racer... Komplet 66: Airbor- 
ne Ranger 1-12. Puffy Saga 1-30, Bat- 
man the Movie (kom'pletan). Komplet 
65; Myth. Indijana Jones III, Jack the 
Ripper. Beverly Hill's Cop... Komplet 
64; Operation Thunderbolt, Rainbow 
Islands, Hagar, Rally Cross... Komplet 
63; Freddy Hardest II, Chase HQ, 
.A-M-C., Father Cristhmas... Komplet 
62; Kick Off, Super Tank, Miami Mur- 
der. Caball... Komplet 61; Corsario, 
Crossfire, Tom & Jerry. Vigilante... 
Komplet 60; Hard STeel, Casanova, To- 
obin', Hard Driving... Cene (program! 
-1- Sony/TDK kaseta): kompleti 1-63 = 
100 dinara (14 DEM), kompleti od 64 
nadalje = 200 dinara (29 DEM). Tako- 
de imamo usUi^e programe, kasetne 
orginale. Profesionaina usluga. Pazn^a! 
Ovog meseca narucili smo nove pro- 
grame (originali) koje niko nema. Na- 
rudzbe, inforniacije, katalozi; 
016/46-567 od 19-19,30, Micropower, 
K- Duniskog 17, 16000 Leskovac. 

AT 386SX, Multisync 30! VGA. Hard i 
ostaiu opreniu, prodajem. Tel. 
041/331-596. 

PRODAJEM Schneider CPC 464 sa ze- 
lenim monitorom dva clzojstika, litera- 
turom i 1000 programa. M ilan Zoric. 
M. Radakovica 75/A 25260 .Apatin. 
Tel. 025/775-135. 

AMERICKOM tehnologijom reparira- 
mo kvalitetnije od novih erne printer- 
ske ribone. Tel. 071/283-712. 


SERVIS racunara Commodore 64 i 
Spectrum; dijagnostika IBM PC kom- 
partbilci; popravka kasetaSa, ispravlja- 
ca, folija, dzojstika ltd. Beograd, Aval- 
ska br. 6, tel. 011/434-287, 

PRODAJEM Schaider CPC 464 po vrlo 
povoljnoj cent, .skoro nov. Tel. 
011/641-939. 


DISKETE - GARANCIJA: 

5.25" - 2S/DD (360K) - 7 din kom. 
5.25" - 25/110 (1,2Mb): 

- do 50 komada = 14 din kom. 

- preko 50 komada = 13 din kom. 
3.5" - 2S/nD (1Mb); 

- do 100 komada = 13 din kom. 

- preko 100 komada = 12 din 
korn. 

Tel. 061/267-623 
ISPORUKA 24h 


ORIC! ORIC! ORIC! Za kataiog posaiji- 
te kasetu i 30 din. Dobicete program - 
katalog sa odlifnom grafikom i zvii- 
kom i opisom preko 250 igara. Cveja 
Vasiljcvic, Jevremova 63. 15000 Sabac. 

AMSTRADOVCI! Komplet + kaseta 
99 dinara. Svi program! su razbijeniU! 
Memoriiski snimak. Garancija 6 mjese- 
ci. Danko Banovic, Marka Marulica 
lA, 71000 Sarajevo, tel. 071/652-549. 


ORIC club Vinkovci - Originalnl Tet- 
ris. Igre. Programi. Casopis Oric Sof- 
tware World. Krunoslav Barisic. Gun- 
duliceva 46A, 56000 Vinkovci. tel. 
056/20-333. 


AMSTRADOVCI - Posle codinu dana pauze (anny) Eagle Soft je opet na trziS- 
tu! Proverite zaSto se preko 1000 vlasnika CPC-a obrarilo nama za nove pro- 
grame i bill zadovolini! K-14: Uskoro! K-13: Test Drive 2, P-47, Altered Beast. 
Dr. Livingstone 2, Stunt Car Racer. K-12: Barman The Movie, Airborne Ran- 
ger Pffys Saga. K-11: Myth. Indiana Jones 3, Jack The Ripper, Beverly Hils 
Cop 2. Cene: Komplet (14-20 prog.) -i- kaseta -f ptt = 130 din. Pojedinaeno 
program 15 din/kom. 20 programa po izboru -i- kaseta -l- ptt = 300 din. 10 
kompleta -(- 10 uvoznih kaseta - 4 - ptt = 700 dinl Za 6128! Igre na disku: Myth. 
Double Dragon. Space Harrier 2... Usluzni na disku; Brunword, Discology. 
Micro Design, Laser Ginius... Cena progrma 60 din (do 178 kb - preko 100 din- 
/prog) -f disketa (3 i 5.25 inCa). 20 programa po izboru = BOO dir.‘(.sa 5.25 dis- 
kefama!). Katalog besplatari! Isponika expresna iiz vrhunski kvalitel. Sabljak 
Ivica. 7- Vojv. brigade 62, 21208 Sc. Kamenica. tel. 021/462-442. 


DR-HOUSE za Amstrad CPC 
464/6128: NajveCi izbor poslovnih (ba- 
ze podataka, tekst procesori, poslovna 
grafika. finansije...) i obrazovnih pro- 
grama (matematika. geo^afija, elek- 
trotehnika, radiotelegrafija, kvizovi, 
ertanje. muzika,...) sa kompletnim 
uputstvima... Novo! Astrologija! Kata- 
log! Marko Dcazumeric, Sarhova 22, 
61000 Ljubljana, tel. 061/341-871. 


AMSTRAD/SCHNEIDER 
CPC 464/664/6128 

Najnovije igre i usluzni programi. 
Trazite besplatan katalog,' Kvalitet 
je zagarantovan. Rok isporuke 24 
casa. Pavie Farcic, Takovska 1, 
11000 Beograd, tel. 011/325-975, 
Branko Borkovic, Lipa 18, 11000 
Beograd, tel. 011/506-469. 


PROFESIONALJ4I PREVODl 
KOMODOR-64: Priruenik (70) din. 
Programmer's Reference Guide (90). 
Masinsko programimni'e (70), Grafika i 
zvuk (60), Matematika (40), Disk-1541 
(40), Uputstva za usluzne programe; Si- 
mon's Basic, Praktikalk po (40), Mul- 
tiplan. Vizavvrite, Easy Script. MAE, 
Help-64-)-, Paskal, Stat, Graf. Super- 
grafik pt) (20). U kqniplelu (3,70). 
SPEK'TRUM: Masinac za pocetnike 
(90). Napredni maSInac (70), Devpak- 
-3. U kompletu (140). 
AMSTRAD/SNAJDER: Priruenik 

CPC464 (knjiga) (120), Urcomotiv Basic 
(75), Masinsko programiranje (75). 
Uputstva za usluzne programe; Master- 
file. Devpak, Tasword, Muitiplan po 
(30), Paskal (40). U kompletu (290), Pri- 
ruenik CPC6128 (knjiga) (120). 
„K0MPJUTER BIBLIOTEKA", Bate 
Jankovica 79, • 32000 CacaJt, tel. 
032/230-34. 


KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI 
ZA PC RACUNARE 
ZA KRAJNJE KORISNIKE 
« I DISTRIBUTERE 

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM 

troSkova 

SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVUACA S 
IZVODOM OTVORENIH STAVAKA 

FAKTURIRANJE, 

ROBNO KNJIGOVODSTVO 
SKLADtSTE MATERIJALA 
OSOBNI DOHOTCI 
OBRACUN KAMATA 
OSNOVNA SREDSTVA 
SITNI INVENTAR 

- jedno i visekorisnicka verzija 

- PUNi SOURCE CODE 

- neograniceno pravo na disribueiju .exe verzija 
programa 

- moguenosti, a ne ogranicenja 

- moderan design 

- jednostavna obuka i upotreba 

- modularnost 

- fleksibilnost 

- svi iziistaji i na ekranu i na stampacu 

- svi standardni stampaci -f moguenost specijalnih 
stampaca 

- detaijna uputstva za upotrebu (na disketama i 
stampano) 

- detaijna tehnicka dokumentaeija 

- tehnicka podrska 

Detaiine informaeije na tel. 041/535-920 

041/535-922 
fax. 041/535—920 

041/535-922 



Od 01.12.1990. nalazimo se na novoj adresi - u 
poslovnom tornju Zagrepcanka, na XIX katu. 
Izvoiite nas posjetiti od ponedeljka do petka u 
vremenu od 08—12 sati i od 13—17 sati. 
Svaka srijeda prijepodne rezervirana je za 
prezentaeije za koje se nije potrebno najaviti. 
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Electronic industry 
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INFORMISE VAS 

DA JE PROSIRIO SVOJU SERVISNU SLUZBU 
U JUGOSLAVIJI 

KVALITET, GARANCIJA, SERVISNA DELATNOST SU 
PREDNOSTI KOJE SU PRIVUKLE RAZNA PREDUZECA 
DA TESNO SARAOUJU SA NAMA. 

STALNA PRISUTNOST NASEG PREDUZECA POBOLj- 
SALA SE PRISUSTVOM NOVIH VISOKOKVALIFIKOVA- 
NIH I STRUCNIH SARADNIKA, POZNATIH SIROM SVO- 
JE OKOLINE. 

ONA SU POSTALA ZVANICNI DISTRIBUTER!, SA PRA- 
VOM KORlSCENjA SVIH PRAVA I OVLASCENIA ZA 
PROGRAMS IBC U JUGOSLAVIJI. 

NA§I SARADNICI SU- 


ARBOR 

TEL. 051/213-083 
FAX. 051/35-303 
RIJEKA 

INFOSUDI5 
TEL 051/516-980 
FAX. 051/515-733 
RUEKA 

MASTER ELEKTRONIC 
TEL. 055/239-353 
FAX. 055/232-784 
SUVONSKI BROD 


D. D. EKSOP 
TEL. 034/45-241 
FAX. 034/47-174 
KRAGUJEVAC 

UMBDA 
TEL. 061/559-387 
FAX. 061/559-387 
/byB/bAHA 

MIKROTRI 
TEL. 071/215-983 
FAX. 071/215-983 
SARAJEVO 


GRAD 

TEL. 052/42-960 
FAX. 052/551-721 
PUU 

PEKOM 

TEL. 092/32-659 
F/ X. 092/33-970 
Stip 

SECOM 

TEL. 067/72-816 
FAX. 067/73-011 
SEZANA 




computer equipment 


Electronic industry 
Italija 

Zahvaljujuci vidno vecem broju jugoslovenskih klijenaia, 
koji su nam pomogli tako sto su nabavili nase racunare, 
obavestavamo, da smo postal! iskijucivi zastupnici za 
JUGOSLAVIJU za sve proizvode firme 


FUjiTSU 


(stampace, hard-diskove, floppy-diskove) 

Uz kvalitet FUJITSU ide i nase iskustvo i konku- 
rentnost, koji su dokazali pouzdanost nasih 
personalnih racunara. 

TRST - ITALIJA 

Via Caboto 18 - Zona industriale 
Telefon: 9939 40 823421/2/3 
Telefaks; 00039 40 823425 
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ZeljkB STEVANOVIC _ 


Visenamensld interfejs za C-64 (3) 


Za potpunu kontrolu 
nekog elektricnog 
uredaja, osiw 
upravljackih, potrebno 
fe imati i kola za 
otkrivanje nepravilnosti 
(poremecaja) u radu. 
Pored opisa takvih 
sklopova, u ovom 
nastavku nase serije 
obradicemo i nekoliko 
primera vezanih za 
upotrebu MODULA 1. 



I vaki racunarski doda- 
I tak, bez obzira na ni- 
tehnicke dotera- 
I nosti ili cenu, pred- 
I stavija dobni investi- 
ciju samo u slucaju da osnovnu 
konfiguraciju prosiri na nivo ne- 
ophodan za ocekivanu aktivnost. 
Pri tom mogucnosti uredaja zavi- 
se. gotovo iskjjucivo, od zahteva 
kofisnika, Zato smo odlucili da 
ovaj nastavak posvetimo "ozivlja- 
vanju" MODULA 1. i da kroz 
prakticne primere pokazemo neke 
od mogucnosti ovog uredaja. S ob- 
zirom da je izrada ulaznih senzora 
neophodan preduslov za realizaci- 
ju pojedinih primera, krenucemo 
od opisa. 

Rad elektricnih uredaja zavisi 
od niza faktora, neki mogu biti i 


na promenu temperature ambi- 
jenta ili kontrolisanog uredaja. 
Prag reagovanja raozemo podesa- 
vati potenciometrom RG u terape- 
raturnom opsegu od '-SO^C do 
+ 150°C, uz tacnost od 1%. Tem- 
peraturni davac R7 postavlja se di- 
rektho na stampanu ploCu ili od- 
vojeno (na saraom uredaju) u za- 
visnosti od ocekivanog opsega 
promene temperature. U svakom 
slucaju za temperature vi§e od 
+ 50®C davac montirajte odvoje- 
no, da ne bi doslo do ostecenja os- 
talih elementata senzora. Veza iz- 
medu stampanog kola i davaca 
mora biti izvedena oklopljenim 
kablom (maksimalne duZine 1 
metar), dok veza izmedu racunara 
i senzora moze biti realizovana i 
obicnim provodnicima, ali ni u 
ovom slucaju ne treba preterivati 
sa duzinom (ova napomena vazi i 
za ostale senzore). 

Oklop kabla vezite na izvod P2, 





Slika 10 


Slika 7 



krajnje neugodni. Ukoliko smo u 
stanju da te velicine pratimo i na 
osnovu njihove promene koriguje- 
mo radne uslove kontrolisanog 
uredaja, mozemo dobiti sistem ko- 
ji sigurno radi i u prisustvu pore- 
mecaja. Petlja upravljanja zatvore- 
na na taj nacin omogucava nam 
da uz pomoc racunara odreduje- 
mo rezim rada nadgledanog apa- 
rata. Kao jednostavni primer na- 
vodimo elektricni motor, element 
za pretvaranje elektricne energije 
11 mehanicku. Pri radu motora 
razvija se toplota, koja je u sva- 
kom slucaju nepotrebna, i pred- 
stavlja gubitak. Jasno je da povise- 
nje temperature iznad neke do- 
zvoljene granice moze izazvati 
trajnu deformaeiju, ili pregoreva- 
nje motora, sto dovodi do nezelje- 
nih komplikaeija. Prisustvo vlage, 
takode, utice na radne karakteris- 


a unutrasnji provodnik na PI. Na- 
ert starapane ploce senzora tem- 
perature i raspored elemenata da- 
ti su na SLIKAMA 2 i 3. 

Evo i nekih napomena. Ukoliko 


pomocu ovog senzora kontrolisete 
temperaturu neke prostorije, da- 
vac montirajte tako da ne bude di- 
rektno izlozen uticaju grejaca jer 
se na taj nacin dobija tacnija regu- 
iaeija. Za kontrolu temperature 
uredaja sa metalnim kucistem 
preporucuje se prlcvr§6ivanje da- 
vafia uz upotrebu silikonske paste 
radi smanjenja temperaturnog ot- 
pora. 

Sklopom, Cija je elektricna sema 
prikazana na SLICI 4 moguce je 
detektovati razllcite oblike vlage, 
u zavisnosti od prikljucenog dava- 
ca (grubo odredivanje) i polozaja 
potenciometra R1 (fmo podesava- 
nje). Na SLTCI 5 prikazane su dve 
varijante davaca. Prva je predvide- 


na za grublju kontrolu jer reaguje 
na pojavu kondenzovane pare ili 
vodenih kapi, dok drugom moze- 
mo regislrovati i malo povisenu 
vlaznost vazduha. Davace treba 
izraditi od vitroplasta, a prikljuci- 
vanje na stampanu plocu senzora 
izvesti oklopljenim kablom sa dve 
zile. Pri tom oklop kabia vezijemo 
na izvog P3, a unutrasnje provod- 
nike na PI i P4. Stampana ploca 
davaca L raspored elemenata dati 
su na SLIKAMA 6 i 7. Trimer po- 
tenciometar R1 raora biti zatvore- 
nog tipa ako je §tampana ploca 
senzora iziozena dejstvu vlage. 

Elektricna sema ov(^ senzora 
prikazana je na SLICI 8. Potencio- 
metrom Rll moguce je. u izves- 


tike, i u najboljem slucaju samo 
skracuje vek trajanja masinc. 


Na SLICI 1 prikazana je elek- 
triCna §ema senzora koji reaguje 
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TABELA 1 


ZLATNE RUKE 


VRSTA SENZORA 

ULAZNO STANJE 

IZLAZ 

temperature 

temperatura niza 
od podesene 

H 

temperatura visa 
od podesene 

L 

vlaznosti 

vlaznost niza 
od podesene 

L 

vlaznost visa 
od podesene 

H 

svetlosti 

osvetljenost niza 
od podesene 

L 

osvetljenost visa 
od podesene 

H 


Element 


SPISAK KOMPONENTI UPOTREBLJENIH ZA IZRADU 
ULAZNIH SENZORA 

cena (din. po komadu) 


SENZOR VLAGE 

Ql, Q2 - BC 557 1 

Kondenzator 

Cl 3,3 nF 16V 1.2 

Otpornici 1/4W 

R1 lOOKoma (linearni trimerpotenciometar) 1.5 

R2 lOKoma 0,6 

R3 68Koma 0.6 

R4170oma 0,6 

Buksna 

J1 10 

Oklopljeni kabi 1 zila - 

SENZOR TEMPERATURE 

Tranzistor 

Q3BC547 1 

Kondenzator 

C2 lOOnF blolt 1,4 

Otpornici 1/4W 

R6 22Koma (linearni trimer potenciometar) 1,5 

R7 KTY 10 PTC otpornik 34 

R8 lOKoma 0-6 

R9 l.SKoma 0.6 

Buksna 

; 10 


J2 

Oklopljeni kabl 2 zile - 

SENZOR SVETLOSTI 

Tranzistori 

Q4BC 547 1 

Q5 BRW 40 foto tranzistor t 16 

Otpornici 1/4W 

RIO l.SKoma 0,6 

Rll lOOKoma (linearni trimer potenciometar) - . 1,5 

R12 lOKoma 0.6 

Buksna 

J3 

Oklopljeni kabl 1 zila - 

Napomena: 

Za sve senzore potreban je i trozilni kabl (preporuCujemo trakasti) 
za vezu sa racunarom 
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Slika 2 



nim granicama, menjati prag rea- 
govanja kola (fina regulacija), dok 
se okretanjem davaca Q5 (obrnut 
polozaj na starapanoj ploci) oste- 
Ijivost moze smanjiti. Na kucistu 
QS duzi izvor predstavlja emiter a 
kraci kolektor. Treba naglasiti da 
je davac usmeren, pa se blagim 
pomeranjem moze, takode, dobiti 
izvesna regulacija osetljivosti. Na 
SLIKAMA 9 i 10 prikazan je izgled 
stampanog kola i raspored eleme- 
nata. 

U TABELI 1 data je zavisnost iz- 
laznog nivoa, sva tri opisana sen- 
zora u funkciji promene stanja na 
ulazu. 

Osim sklopova, na ulaze MO- 
DULA 1 raoguce je prikljuciti na- 
ponske i strujne senzore, razne 
prekidace, pa i alarmne senzore, 
jer se bez obzira na princip rada 
mogu posmatrati kao obicni pre- 


kidaci. Naime, ovi sklopovi na iz- 
lazu uglavnom poseduju rcle koji 
svojim kontaktima prekida odre- 
denu liniju, i na taj nacin javlja 
centralnoj jedinici alarmno stanje. 
Kontakti su realizovani kao NC 
(normally closed - normalno za- 
tvoreni, "mirni") jcr se tako veza 
izmedu centrale i senzora stiti od 
prekida (ill presecanja). Prikljuci- 
vanje ovih senzoran na MODUL 1 
izvodi se na sledeci nacin. Jedan 
kraj NC kontakta vezuje se direk- 
tno na masu dok se drug! vezuje 
na ulaz S i preko otpornika IK do 
4,7K na Pri tom logiCka jcdini- 
ca oznacava alarmno stanje, a lo- 
gicka nula pasivno. ■ 
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VIRUSL 


PIPSS 


U pros Jam broju 
objavili smo tekst o 
virvsima, direktno 
prenet iz brosure koja 
prat] dotnaci program 
koji se uspesno bori 
protiv virusa. Evo 
nekoliko reci i o 
samom programu 
PIPSS ciji je autor Boris 
Mazic. 

PIPSS prepoznaje one viruse 
koji su u Jugpslaviji trenutno naj- 
popularniji, a to su: 

- 648 (Austrian, Vienna, UNES- 
CO, DOS-62, DOS-68, I-in-8} 

- 1451/1411 

- 170X (Cascade. Fall, Falling 

Letters, Falling Tears. 1701, 1704 
Austrin 11), 1701-B, 1704 -b' 

1704-C, 1704 FORMAT 

- Jerusalem (PLO, Israeli, Fri- 
day 13th, 1813, 1808, Black Hole), 
New Jerusalem, Spanish JB, Jerur 
salem-B. Anarkia, Payday, Jerusa- 
lem-C, Russian, Jerusalem-D, 
Century, Jerusalem-E 

- Yankee Doodle 2772, Yankee 
Doodle 2885, Yankee Doodle 
2899, 

Yankee Doodle 2932 

- Bauncing Ball (Ping Pong, Ba- 
uncing Dot. Italian, Vera Cruz) 

- Stoned (Hawaii, Marijuana, 
New Zealand, San Diego. Smit- 
hsonian) 

Sta radi 

Kompjuterski virusi napadaju 
Master BOOT sektor hard diska, 
DOS BOOT sektor hard diska i 
diskete (boot virusi) ili izvrsne da- 
toteke i overlay-e (link virusi). 
Ako su zarazeni overlay-i, bice za- 
razene i .COM, .EXE, .BIN i .SYS 
datoteke koje ih pozivaju. 

PIPSS, uz navedena podrufija i 
sve datoteke na disku, proverava i 
RAM otkrivajuci rezidentno delo- 
vanje virusa i deaktivirajuci ga. 
Kada naide na virus, PIPSS ispisu- 
je naziv zarazenog podrucja ili da- 
toteke i naziv virusa. Virus se uk- 
lanja iz zarazenog podrucja {dato- 
teke) i restaurira se njegovo pre- 
thodno stanje, ukoliko je to mogu- 
ce. 

U toku rada PIPSS se oglasava 
zvuenim signaliraa; dubljim to- 
nom kada pronade virus, vi§im to- 
nom kada ga ukloni i kratkim sig- 
nalom kada zavr§i s radom. 

Po startovanju PIPSS-a vrsi se 
provera eventualne zarazenosti 
samog PIPSS-a i u slucaju pozitiv- 
ne dijagnoze restaurira sam sebe. 
Restauraeija PIPSS-a. tvrde auto- 
ri. bice pravilno izvrSena u slucaju 
napada bilo kog virusa. Tako mo- 
zemo biti sigurni da je verzija PIP- 
SS-a koju koristimo uvek isprav- 
na. 


Pomocu PIPSS-a inozete pre- 
gledati ceo sistem, samo pojedini 
disk ili pojedini direktorijum. 
Ukoliko se pronadje virus u siste- 
mu, preporucuje se ponovno "di- 
zanje sistema" sa Ciste. nezarazene 
diskete. 

U propralnom tekstu stoji i na- 
pomena o tome da virus Stoned 
ne raoze uvek biti uklonjen. U ne- 
tipicnom slucaju partieija hard 
diska moze pocinjali odmah iza 
Master BOOT Record-a (od sekto-' 
ra 0,0,2), pa ce delovanjem Stoned 
virusa biti unisten deo FAT-a. 
Zbog toga se preporucuje da se u 
prvu liniju AUTOEXEC.BAT dato- 
teke stavi: 

PIPSS /b c: 

..Dezinfekeija" ce u ovom netipic- 
nom slucaju biti pravilno izvrSena 
samo ako nakon inficiranja Mas- 
ter BOOT Record-a Stoned-om 
na hard disk nije nista snimano na 
bilo koji nasin. U slucaju da je na 
disk nesto snimano, pravilnn de- 
zinfekeija nece biti moguca. Mas- 
ter BOOT Record ce biti unisten, a 
time i podaci na hard disku nedos- 
tupni, 

Ukoliko znate da radite sa Nor- 
ton Utilities programima, ipak 
mozete spasti slo se spasti moze. 
Ako ne znate, a ne zelite ziveti sa 
Stoned-om u Master BOOT sekto- 
ru, preostaje vam jedino da forma- 
tirate disk. 

Kako radi 

PIPSS je dizajniran tako da se 
startuje direktno iz komandne li- 
nije DOS-a navodeci irae i para- 
metre odvojene razmacima. Sin- 
taksa je sledeca: 

PIPSS [options] path [options 
path ,,,] 

Parametri u zagradama su opcioni 
i navode se po potrebi. Na raspo- 
laganju su sledece opeije: 

/a = pretrazuje sve datoteke 
/b = pretrazuje samo BOOT 
sektore na hard disicovima, kao i 
BOOT sektor na disketi ako je to 
eksplicitno zatrazeno 
/e = pretrazuje ceo sistem (sve 
hard cliskove) 

/o == pretrazuje samo navedeni 
direktorijum 

/p = trazi dopuStenje od koris- 
nika za uklanjanje virusa 
/s = samo trazi viruse (bez uk- 
lanjanja) 

/h = ispisuje help-ekran 
Postavijena opeija vazi sve dok 
se ne iskljuci. Opeija se iskljucuje 
tako sto se iza nje stavi - (npr. /p- 
-). Ukoliko ne navedete opeiju /a, 
PIPSS ce pretraziti samo datoteke 
tipa .COM, .EXE, .BIN, ,SYS 
.OVR, .OVL, .OVC, .OVl, ,OV2, 
•PRG i .PIF. Ukoliko ne navedete 
opeiju /o. pretrazice se navedeni 
direktorijum i svi direktorijumi is- 
pod njega. 

Primeri: 

PIPSS 

- pretrazuje samo raemoriju i 
ispisuje help-ekran 

PIPSS c; 

- pretrazuje samo tekuci direk- 
torij na disku c; 

PIPSS /b a: 

- pretrazuje BOOT sektore na 
hard diskovima i BOOT sektor na 
a: disku 


PIPSS c:\ 

- pretrazuje celi hard disk c: i u 
slucaju zarazene datoteke odstra- 
njiije virus iz nje 

PIPSS /s di\tc 

- pretrazuje direktorijum d;\tc i 
sve direktorijume ispod njega. vrsi 
samo proven! zarazenosti diska 

PIPSS /a /e /s /o d:\util 

- pretrazuje sve datoteke u dl- 
rektorijumu d.^lltil i zatim prelazi 
na pretrazivanje celog sistema, 
vrsi samo proveru zarazenosti u 
oba slucaja 

PIPSS /p ail /p- c;\ 

- najpre pretrazuje- disk a: i u 
slucaju zarazene datoteke ili BO- 
OT sektora trazi dozvolu od koris- 
nika za uklanjanje virusa. a potom 
prelazi na disk c: i uklanja prona- 
deni virus bez prethodne konsul- 
taeije sa korisnikom 

Sta dalje 

Namece se poredenje sa, kod 
nas, najpoznatijim programima za 
dezmfekeiju - Scan i Clean-Up. 
PIPSS svakako prepoznaje manje 
virusa, ali mozemo reci da su to 
dobro odabrani virusi koji su kod 
nas najvige zastupijeni. Ako imate 
nesto egzoticno. verovatno vam 
nista ne moze pomoci osim do- 


brog ..ispiranja" hard diska (for- 
mat). Ostaje i moguCnost da ce 
PIPSS razvijati kako se budu po- 
javljivali ili kod nas dolazili novi 
virusi. 

Prednosti PIPSS-a su to sto 
imate otkrivaca i cistaca virusa u 
jednom programu i tako se ne mo- 
rate da pitati da li ste virus samo 
otkrili ili ste ga i deaktivirali. I 
brzina rada PIPSS-a jc jedna od 
dobrih strana ovog programa. 
PIPSS ce vas hard disk pregledati 
bar desetak puta brze nego SCAN. 

Prednost je i to sto uvek imate 
kome da se obratite, ako vam neki 
virus zadaje mnogo muka, mozete 
se obratiti na adresu proizvodaCa, 
kako za informaeije o PIPSS-u, ta- 
ko i za ..prijavljivanje" nekog viru- 
sa koji nije na spisku. ■ 

Voja GASiC 


Program dobijen ljubaznoscu 
DURLAN - Software 
Knjazevacka 147/11/12 
18000 NiS 
tel. 018/713-836 

Program mozete naruciti i ua 
adresu 
Boris Mazic 
losipa Kolaiiovica 2 
57000 Zadar 
tel. 057/321-683 


(ELI5A 


sp.o., SLAVONSKI BROD 
A. Cesarca 1 5 


Poslije veoma uspjeSne knjige: 

POVEZIVANJE NA IBM PC 
predstavijamo Vam novo izdanje: 

SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA 
IBM PC I PC/2 

Pr^ramski priruCnik kojag morale imati ako {elite znati sve 
o VaSem PC-u. Prirudnikje namjenjen onimakoji 2eie pronifi 
u sve tajne programiranja PC-a. Osim objainjanja 
koncepcije hardware-a i software-a prisutnog u PC-u dani su 
detaiji BlOS-a, video BIOSA-a, interupti, DOSfunkeije. nadin 
prepoznavanja tipa video adaptera, organizaeija i tipovi 
disketa i dvrstih diskova, nedokumentirani interupti ifunkcije, 
Podaci nu2ni za izradu TSR (terminate and stay resident) 
programa. 

Osim podataka o originalnim IBM PC i PS/2 radunalima naPi 
Pete I obdje podataka o VaSem kompatibilcu, 

Dani su primjeri u programskim jezicima C, BASIC i 
ASSEMBLER. 

Knjiga je opsega 400 strana, na finom papiru i kvalitetne 
Stamps, jer to je knjiga koju Pete dugo i Pesto koristiti. 
Knjiga iziazi iz Stamps sredinom listopada - oktobra 1990. i 
odmah se Salje pretplatnicima. Cijena u pretplati je 500 00 
dm., a poslije iziaska iz Stamps bit 6e vePa. 6itko popunjenu 
narud2benicu zajedno s primjerkom uplatnice na 500,00 din. 
poslati na naSu adresu. Uplate se vrSe na 2iro raPun ELBA" 
s p.o. Slav. Brod 34300 • 601 - 4431. 


-ELBA" s p.o. SLAVONSKI BROD. A Cesarca 15 

Tel : (055) 241 -448, 231 - 846,2iro raPun 34300 - 601 - 4431 

narud2benica 

Ovim neopozivo naruPujem primjeraka knjige .SIS- 

TEMSKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC I PS/2" po cijeni 
od 500,00 din.U sluPaju spora nadle2an je sud u Sl.Brodu. 


(prszlme i ime) 


~ [MrMK, ullca, bfoj i mjMtoj 


(broj (MobriB Karte, mjeslo Izdavanja I potptt)“ 
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Turbo C+ + 

Posle skoro godinu i po pauze, Borland je na 
trziste izbacio novu verziju svog C kompajlera - 
C++. Ceo paket je, u odnosu na prethodnu 
verziju, pretrpeo niz promena u cilju poboljsanja 
komiora pri radu. 


o sada, jedini poznati- 
ji C + + kompajler za 
PC-ja bio je Zortech 
C++. Medutim, Bor- 
land je odlucio da svoj 
stari Turbo C 2.00, pored ostalog, 
prosiri tako da omogucava kom- 
pajliranje programa u jeziku 
C++. Tako je nastao Turbo 
C+ + 1.00. 

Sta je u paketu 

Turbo C+ + se, u poredenju sa 
prethodnib sest, sada dobija na 
osam 360 kB diskela. Format dis- 
keta ukazLije na to da je ovaj pakel 
namenjen i vlasniciraa X.T kompa- 
tibilnih kompjutera, sto pomalo 
iznenaduje i u suprotnosti je sa 
Microsoft-ovom politikom (Mico- 
soft C 6.00, pored gomile drugih 
programa, zahteva bar Intel 
80286). 

Pored disketa, tu su i cetiri knji- 
ge (Getting Started, User's Guide, 
Programmer's Guide i Library Re- 
ference) koje, sve zajedno, imaju 
oko 1500 stranica velicine blizu 
B5 formata. Takode, tu su i razne 
brosure i obavestenja, zakljucno 
sa Quick Reference Booklet-om. 

Instalacija 

Da biste mogli da pocnete da 
eksperimenti§ete sa novim progra- 
mom, potrebno je proci kroz do- 
sadnu proceduru instalacije. Kao i 
obicno, treba startovati Install sa 
prve diskete, u kome se krije pro- 
gram veoma slican instalacionim 
programima drugih Borland-ovih 
proizvoda. 

Pre nego sto zapocne same ko- 
piranje, moracete da odredite di- 
rektorijume u koje ce Turbo 


C+ + smestiti svoje fajlove, kao i 
da se opredelite koje cete memo- 
rijske modele koristiti (nista ne 
smeta da se opredelite za sve). 

Kada se instalacija konacno za- 
vrsi, iznenadice vas podatak da je 
Turbo C+ + na hard disku zau- 
zeo skoro Sest megabajta, sto je 
daleko vise od prostora koji je za- 
htevao stari Turbo C 2.00. 

Hard/soft okruzenje 

Kompajler se, kao i obicno, do- 
bija u dve verzije - jedna sadrzi in- 
tegrisanu radmi okolinu (TC.F.- 
XE), dok se sa drugom radi iz ko- 
mandne linije (TCC.EXE). Takode, 
prilicno je zanimljiva duzina fajla 
TC.EXE, koja iznosi oko 880kB! 
Pored ovih fajlova, u glavnom di- 
rektorijumu nalazi se nekoliko po- 
mocnih programa, linker, reziden- 
tni hclp, itd. 

Sto se tice hardvera i softvera 
neophodnih za rad. Turbo C+ + 
zahteva IBM PC XT, AT ili PS/2 
kompatibilan kompjutcr sa naj- 
manje 640kB RAM-a koji radi pod 
DOS-om verzije 2.00 ili vise. Po- 
treban je hard disk, dok matema- 
ticki koprocesor nije obavezan, 
mada je za neke ,primene dobro 
posedovati ga. 

Posto nova radna okoiina moze 
da radi i sa misem, za njegovu 
upotrebu je potrebno posedovati 
bar neki od sledecih drajvera: 
Microsoft Mouse 6.1, Logitech 
Mouse 3.4, Mouse Systems Mouse 
6.22 ili IMSl Mouse 6.11. 

Radna okoiina 

Kad prvi put pokrenete TC, sa- 
cekace vas mnoga iznenadenja. 
Prvo, na sredini ekrana ugledace- 


te okvir u kojem pise naziv pro- 
grama i Borland-ova kopirajt po- 
ruka, pri cijem se dnu nalazi ma- 
nji pravougaonik u kom pise OK. 
Zbunjeni, jer niste startovali Wi- 
ndows nego Turbo C++, kliknu- 
cete na to malo OK i prozor ne- 
stati. 

Posle toga, naci cete se u dru- 
gom prozoru na cijem vrhu pise 
NONAMEOl.C - znaci, to je edi- 
tor. Pored te oznake, u gornjera 
levom uglu, smesten je "taster" za 
brzo zatvaranje prozora, u gor- 
njem clesnom uglu je isto to, ali za 
zumiranje. Takode, na okviru pro- 
zora nalaze se jos i njegov broj, 
koordinate kursora i, naravno, 
dva klizaca koja vam omogucava- 
ju da sadrzaj prozora skrolujete 
misem. Osim toga, ako posedujete 
kolor monitor, zapazicete prilicno 
cudan raspored boja (npr. traka u 
menijima je svetlo zelena). 

Sve je to sastavni deo nove rad- 
ne okoline, nazvane Program- 
mer's Platform (nasuprot Pro- 
grammer's Workbench'U iz Mic- 
rosoft C-a 6.00). Za interaktivno 
ucenje korisdenja ove radne okoli- 
ne moze posluziti program TCTO- 
UR, koji ce biti automatski preko- 
piran na hard disk tokom instala- 
cije. 

Na vrhu ekrana se, kao i obic- 
no, nalazi spisak menija koje je 
moguce pozvati na vise nacina. 
Prvi zahteva pritisak na <F10>, 
dovodenje kursora do zeljenog 
racnija i upotrebu < Enter > -a ili 
slrelice nadole za uiazak u meni. 
Drugi nacin se cesce koristi - <A- 
lt> u kombinaeiji sa pocetnim 
slovom menija. Takode, menije jc 
moguce otvoriti i pomocu misa. 
Dovoljno je kliknuti ua naziv me- 
nija, pa zatim na zeljenu opeiju, i 
dr?.ati desni taster prilisnut dok sc 
kursor misa ne pomeri do opeije 
koje zelite da izaberete. 

Duo ekrana je, naravno, rezer- 
visano za statusnu liniju. Tu sc, 
obicno, nalazi spisak razpolozivih 
funkeijskih tastera (sa znacenji- 
raa), kao i opis opeije na kojoj se 
traka nalazi prilikom Setanja po 
menijima. 

Prilikom rada sa kompajlerom, 
na ekranu se moze nalaziti proiz- 
voljan broj prozora koji u sebi mo- 
gu sadrzati razlicite sors fajlove. 


Takode, Message, Watch i Output 
prozori sada imaju isti status kao i 
editorski prozori, za razliku od 
prethodne verzije gde se nikad ni- 
je znalo kada je aklivan Message, 
a kada Watch prozor. 

Sem svega nabrojanog, mnoge 
druge stvari su pretrpele znacajne 
promene. Na primer, maska za iz- 
bor fajlova ne moze se prepoznati, 
i veoma podseca na masku koja se 
koristi kod Microsoft-ovih pro- 
grama. Tu je mnostvo "tastera" po 
kojima se klikee misem itd. Izgled 
menija takode podseca na progra- 
mc iste firme, npr. Quick Basic. 

Svi prozori koji se nalaze na ek- 
ranu mogu sc medusobno prekla- 
pati- Njihovo pomcranje je priliC- 
no jednostavno - dovoljno je mi- 
sem "povuci" naslov prozora i ceo 
prozor ce sc pomeriti na odgova- 
rajuce mesto. Menjanje vclicinc 
prozora obavija se na slican nacin, 
razvlacenjem donjeg desnog ugla. 
Za zatvaranje i zumiranje mogu se 
koristiti odgovarajuci delovi pro- 
zorskog okvira. Sve u svemu, cela 
radna okoiina neodoljivo podseca 
na radnu okolinu Quattro Pro-a, 
koja isto tako podrzava prozore i 
menije. 

1 pored svih tih naoko Icpih 
stvari, cini se da je sve prilicno ne- 
potrebno. Jer, tesko je zamislili tla 
cc ncUo svaki put kada treba da 
kompajiira i startuje prograrg po- 
merati ruku do misa, vozili kursor 
do Run menija, pritisnuti taster, 
dovesti kursor do Run opeije i ot- 
pustiti taster, umesto da jednos- 
tavno pritisne <Ctrl><F9> ili. 
kojim slucajem, <Alt><- 
R>.<R>. 

Takode, ne vidimo neld smisao 
ni u postojanju gomile prozora na 
tekstualnom ekranu velicine 
80x25 (ill 80x43, odnosno 80x50 
ako mrzite svoje oci) u kojima ce 
se videti po parcence svakog fajla 
koji bi irebalo da se tamo nalazi. 
U poredenju sa Turbo C-om 2.00, 
ogroman nedostatak radne okoli- 
ne (bar po misljenju aiitora ovog 
teksta) jeste nemogiicnost istin- 
skog zumiranja prozora - nemo- 
guce je sa ekrana iskljuciti sve sem 
spiska menija i stalusnc linije i la- 
ko gledati samo svoj program a ne 
i gomilu drugih okvira, Wizaca, li- 
nija, itd. 
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PROGMMSKI .mZICI 


Nove mogucnosti 

Pored nove integrisane radne 
okoline, Turbo C+ + donosi do- 
sta pobolj§anja u odnosu na svog 
prethodnika, Turbo C 2.00. Prvo i 
osnovno, podrzan je celokupan 
C+ + 2.0, a prisutna je i potpuna 
podrgka ANSI C standarda. 

Zatim, ukoliko vasi program! 
predu granicu od 640 kB, mozete 
upotrebiti VROOMM {Virtual 
Run-time Object-Oriented Me- 
mory Manager) sistem koji ce se 
sam pobrinuti o tome koje deiove 
programa treba drzati u memoriji 
da bi on stao u 640kB. (Sada je 
moguce objasniti velicinu fajia 
TC.EXE). 

Ceo HELP-sistem znacajno je 
unapreden i prestigao je cak i Tur- 
bo Pascal 5.50. (Duzina help fajia 
je skoro 680kB.) Za skoro svaku 
funkciju iz biblioteke, u help-u se 
nalazi programski primer, cije de- 
love mozete prebaciti u svoj pro- 
gram (misem, naravno). Takodc, 
tu je ostala i mogucnost pretrazi- 
vanja help-a pritiskom na 
<Ctrl> <F1>, kao i mnoge dru- 
ge stvari.’ 


Extended i expanded 

Posto Turbo C+ + zahteva bar 
640kB osnovne memorije, svaki 
visak je dobrodosao. Za razliku od 
Turbo C-a 2.00, nova verzija moze 
da koristi kako EMS, tako i Exten- 
ded memoriju koju ima skoro sva- 
ki AT kompjuter. 

Sto se pratecih biblioteka tice. 
dodato je nekoliko njih koje igraju 
znacajnu ulogu u C++-u. Stare 
biblioteke, koje su postojale i u 
Turbo C-u 2.00 pretrpele su odre- 
dene izmene, ali u pitanju nije ni- 
sta preterano znacajno (npr. gra- 
ficka biblioteka skoro da nije ni 
prosirena). 

Brzina kompajliranja i linkova- 
nja programa oduvek je bila jaCa 
strana Borlandovih kompajlera. I 
pored toga sto je na tom polju 
Turbo C+ + cak nesto slabiji od 
Turbo C-a 2.00, moze se reci da je 
brzina sasvira zadovoljavajuca i 


da se i daije ne moze porediti sa 
oCajno sporim MSC-ora 6.00. 

Brzina rezultujuceg koda nesto 
je veca nego kod prethodne verzi- 
je i, naravno, dosta zavisi od pro- 
grama koji se kompajlira. Operaci- 
je sa brojevima u pokretnom zare- 
zu znacajno su ubrzane. (Sto se 
tacnosti tice, ipak treba skinuti ka- 
pu Microsoft-u.) S druge strane, 
duzina programa moze da varira. 
Na primer, duzina praznog pro- 
grama (main() ( j) je 

veca za dva kilobajta, ali se mora 
pohvaliti cinjenica da Turbo 
C+ + ne trpa cksterne promenlji- 
ve u EXE fajl, kao prethodna ver- 
zija. 

Takode, Turbo C+ + je postao 
nesto "stroziji" od Turbo C-a 2.00, 
sto zasluzuje pohvalu. Na primer, 
ako je funkcija definisana tako da 
vraca int vrednost. a u stvari ne 
vraca nista. Turbo C 2,00 nece ni- 
sta priraetiti, dok te vas Turbo 
C+ + pozdraviti jednim warning- 
-om. (To znaci da se main() mora 
dcklarisati kao void main(), ukoli- 
ko nemate nameru da upotrebite 
return naredbu u toj funkciji), 

U toku kratkog vremena, pri- 
mecene su neke.pojave koje bi 
mogle da budu editbrski bagovi. I 
pored toga sto kod kompajlera ni- 
je primeceno nigta te vrste, nije 
nerealno ocekivati i tako nesto - u 
pitanju je tek verzija 1.00 i to fir- 
me Borland ciji program! nilcad 
nisu odavali osebaj savrsenosti 
(cast izuzetcima kao §to je Quat- 
tro Pro). 


C -I- -I- vs. Smalltalk 

Vec je receno da Turbo C+ + 
podrzava specifikaciju jezika 
C+ + sa oznakom 2.0, razvijenog 
u AT&T-u od strane Bjarne Stro- 
ustrup. U pitanju je objektno ori- 
jentisani jezik koji predstavlja iz- 
vesnu nadogradnju C-a. Posto ste 
iz izvesne serije tekstoVa u dotic- 
nom casopisu, nadamo se, naucili 
Smalltalk/V, najpoznatiji objeldno 
orijentisani jezik, red bi bio da na- 
pravimo mali, uporedni, pregled 
ova dva jezika. 


Osnovni pojam, objekat, koji je 
prisutan na svakom mestu u Smal- 
Italk-u, nije toliko izrazen kod 
C++-a. Naime, i daije tu ostaju 
brojevi, nizovi, pointer!, ltd. koje 
nije tako lako sve nazvati jednim 
iraenom - objekti. 

Sledeci nezaobilazan pojam je 
klasa. U Smalltalk-u, sve operaci- 
je sa klasama vrse se koriscenjem 
Class Hierarchy Browser-a. Posto 
nista slicno ne postoji u Turbo 
C + +-U, sa klasama se mora ma- 
nipulisati na potpuno drugaciji 
nacin - potrebno je deklarisati ih 
u programu, sto se postize upotre- 
bom sluzbenih reci class, struct iti 
union. Sintaksa je ista kao pri dek- 
laraciji struktura ili unija u C-u. 
Potrebno je u okviru viticastih za- 
grada nabrojati unutrasnje pro- 
menljive (u C++u, to su class 
members) i metode (po termino- 
logiji C-f+-a, member functi- 
ons), Pri tome se koriste i sluzbe- 
ne reCi public:, protected: i priva- 
te: da bi se odredio status pojedi- 
nih clanova klase (sto nije prisut- 
no u Smalltalk-u). 

Slicno Smalltalk-u, moguce je 
izgradivati hijerarhiju klasa, sto 
znaci da je podrzan mehanizam 
nasledivanja. Za razliku od Smal- 
Italk-a, C+ + podrzava i visestru- 
ko (multiple) nasiedivanje (od ver- 
zije 2.0), Sto se polimorfizma tice, 
i on je podrzan - moguce je da 
raziicite klase kao metod posedu- 
ju funkciju sa istim nazivom, Ta- 
kode, C+ + omogucava pridoda- 
vanje novih znacenja postojecim 
operatorima. 

Nacin na koji Smalltalk/V sis- 
tem "trazi" metod koji treba da iz- 
vrsi po hierarhiji klasa naziva se 
late binding, sto se ostvaruje upot- 
rebom siuzbene reel virtual. 
C+ + podrzava i early binding. 


Stafo i novo 

Sintaksa C+ +-a, za razliku od 
Smalltalk-a, ista je kao i sintaksa 
starog dobrog C-a. (C+ + je, ina- 
ce, u velikoj meri kompatibilan sa 
C-om), zbog toga, medutim, ceo 
jezik odaje utisak neceg "na divlje" 
natrpanog, jer se medusobno pre- 
plicu objektno orijentisana i stara 
proceduralna logika. Na primer, 
novi objekat se u Smalltalk-u for- 
mira na sledeci nacin; 

Objekat := Klasa new. 
dok se isto to u C+ +-u izvodi 
ovako; 

Klasa Objekat; 

tj. kao deklaracija svake druge 
promenljive, Daije, pozivanje me- 
toda se u Smalltalk-u ostvaruje 
ovako: 

Objekat Poruka; Argument 
Ista stvar se u C++-u ostvaruje 
na naCin koji podseca na pristupa- 
nje elementima strukture: 

Objekat.Funkcija(Argument) 
Kada bi se ovo pravilo postovalo 
do kraja, ispalo bi da sabiranje 
dva broja treba pisati ovako: 

3. + (5) 

§to, naravno, izgleda odvratno. 
Zbog top u C++-U, za razliku 
od Smalltalk-a, postoji znacajna 
razlika izmedu operatora i meto- 
da, tj. funkcija. 


Izvesno je da Turbo C+ + pred- 
stavlja jedan od najprivlacnijih C i 
C++ kompajlera na trziStu. Po 
mnogo cemu, on je daleko ispred 
najozbiljnijeg konkurenta 
MSC-a 6.00, mada ceo paket i da- 
ije deluje nekako nedovrseno i od- 
razava Borland-ovu zelju da ogro- 
man broj lepih stvari smesti u je- 
dan program na starom, glupom 
PC-ju. ■ . 
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GRAFIKA NA KOMPATIBILCIMA (3) 


Kontrola boja 

U pretbodna dva broja objasaili smo kako 
provjeriti i inici/abzirati graGcki bardver na 
vasem PC kompattbUnom racunalu, kao i osnovne 
naredbe za crtanje i popunjavanje na aktiviranom 
graSckom ekranu. U ovotn nastavku objasnicemo 
rad s bojama i ispis teksta na ekran visoke 
rezolucije. 


LISTING 1 

/• PRIMJER 1 rad a hojaraa “/ 

^include <graphica.h> 



i-nf graphdriver = DETECT, grapUmcsdej 
Int bkcolor, fgcolor; 

initgraph ( Sgraphdriver, Sgraphinode, ""ji 

circle (150,150,100); /* krug - da ekran ne bude prazan •/ 

bkcolor = getbkcolorl ) ; /• kod boje pozadine •/ 

fgcolor = getcoloro; /• kod boje za crtanje •/ 

raax_colot =• getmaxcolorl ) /• raakBimalan kod boje •/ 
pal_aize = gecpaletteaize( ) ; /* vellcina palete •/ 

getcri( ); 
closegraph ( ) ; 

printf ("\npocBtna boja pozadine: td", bkcolor); 
printf ("\nPocetna boja za crtanjei td", fgcolor); 
printf ["\nMakBtnialan kod boje: td”. ma*_colorl; 
printf ("\nVelicina paletei W , pal_BizaJ; 


LISTING 2 

/• PRIKJER 2 rad e tekstom u vieokoj rezoluciji •/ 

^include <graphicB.h> 



int graphdriver = DETECT, graphoiode; 
struct textsettingstype text_de£; 

initgraph (Sgraphdriver, Sgraphirode, " ' ) ; 

ellipse (100, 100,0,360,90,40) ; /• prvo crtez -> elipsa •/ 

outtextxy( 50,50, “Demo teket 1"); /* ispis teksta •/ 

getch( ) ; 

cloaegraph( ) ; /* povratak u te)(8t mod */ 

/• ispis dobivenlh vrijednoBti 

- objasnjenje mozete pronaci u tabelama •/ 
printf ( "\nVrata fonta: Id", taxt_def . font ) ; 
printf ( "\nStnjer lepiBa: %d", tBxt_def. direction) ; 
printf ( "\nvell'ina karafctera: »d", text_de£.charsize) ; 
print£("\nKorizontalno poravnanjes 4d", text_def .horiz) ; 
priiit£(“\nVertikalno poravnanje: td", Cext_de£. vert ) ; 

initgraph (Sgraphdriver, Sgraphirode, "“); /• ponovo grafika •/ 

/•* nova definicija teksta •/ 

settextjuBtify (1,1); /• nacin poravnanja •/ 

settextBtyle (4,1,4); /• vtsta fonta. smjar i veliclna •/ 

outtaxtxy (200,200, "Demo tekat 2“); /• ispis teksta •/ 

g©tch{ ) ; 
closegraph ( ) ; 


Osnovne funkcije za kontrolu 
boja su; 

• int far getbkcolor (void); 

• int far getcolor (void); 

• int far getmaxcolor (void); 

• void far getpalette (struct pa- 
lettetype far :f:palette): 

• int far getpalettesize (void); 

• void far setallpalette (struct 
palettetype far :Npalette): 

• void far setbkcolor (int color); 

• void far setcolor (int color); 

• void far setpalette (int color- 
num, int color); 

Evo i opisa svake funkcije pona- 
osob. 

getbkcolor - vraca kod boje po- 
zadine ekrana. Kod je cijeli broj u 
rasponu od 0 do 15 (za CGA gra- 
ftcku karticu). Tabele s kodovima 
boja date su u TABELI 1; 


Tabela 1 

CGA KODOVI 

kod boja 

0 BLACK 

1 BLUE 

•2 GREEN 

3 CYAN 

4 RED 

5 MAGENTA 

6 ■ BROWN 

7 LIGHTGRAY 

8 DARKGRAY 

9 LIGHTBLUE 

10 LIGHTGREEN 

11 LIGHTCYAN 

12 LIGHTRED 

13 LIGHTMAGENTA 

14 YELLOW 

15 WHITE 

EGA KODOVI 
kod boja 

0 EGA_BIACK 

1 EGA_BLUE 

2 EGA_GREEN 

3 EGA_CYAN 

4 EGA_RED 

5 EGA_MAGENTA 

7 EGA_BROWN 

20 EGA_LIGHTGRAY 

56 EGA^DARKGRAY 

57 EGA_LIGHTBLUE 

58 EGA_L1GHTGREEN 

59 EGA^UGHTCYAN 

60 EGA_LIGHTRED 

61 EGA_UGHTMAGENTA 

62 EGA_yELLOW 

63 EGA_WHITE 


Suvremenije EGA i VGA kartice 
omogucavaju veci izbor boja, U’ 


ovom slucaju od mogucih 64 boja 
moguce je odabrati bilo kojih 16 
boja. Pocetnih 16 boja i odgovara- 
juci kodovi dati su takoder u TA- 
BELI 1. 

Napomena: Prilikorn pisanja 
teksta bila je na raspolaganju sa- 
me Hercules graficka Icartica, Za- 
to su funkcije koje islcoristavaju 
moguenosti ostalih grafickih karti- 
ca (CGA, EGA i VGA) samo krat- 
Ico opisane na osnovu literature 
(koja ce biti navedena u posljed- 
njem nastavku tekstova o grafici). 
To znaci da postoji moguenost ne- 
slaganja izmedu opisanog i stvar- 
nog stanja pa vam preporucujemo 
da u sluiaju bilo kakvih problema 
pokusate samostalno eksperimen- 
tirati s grafikom na ostalim karti- 
cama. 

getbkcolor - vraca kod boje po- 
zadine 

getcolor - slicno prethodnoj 
funkeiji i ova vraca kod boje, ali 
ovog puta boje kojom se erta. 

getmaxcolor - vracji maksimal- 
nu vrijednost boje za aktivnu pale- 
tu boja. 

getpalette - daje informaeije o 
aktivnoj paleti boja (vellcina i bo- 

je) 

getpalettesize - vraca veticinu 
tabele boja za aktivnu paletu 
setallpalette - omogucuje iz- 
mjenu svih boja u paleti 
setbkcolor - funkeija za postav- 
Ijanje boje pozadine 
setcolor - funkeija za postavlja- 
nje boje za crtanje 
setpalette - omogucuje izmjenu 
boja u aktivnoj paleti boja 
Demonstraeija nekih od funkei- 
ja data je na LISTINGU 1. Vec je 
prije napomenuto da je zbog ne- 
postojanja odgovarajufieg hardve- 
ra bilo moguce testirati samo one 
funkcije ciji se rezultat moze regis- 
trirati na Hercules grafickoj karti- 
ci, 

Prikaz teksta 

Bez obzira na snazne grancKe 
funkcije za crtanje kojima je ‘Bor- 
land opremio svoje jezike, rad s 
grafikom ne bi bio tako efektan 
kada ne bi postojala moguenost 
kombiniranja grafike 1 teksta na 
istom ekranu. Sjetite se samo pro- 
blema koje su imali vlasnici C-64 
kada su (nakon mnostva POKE 
naredbi) konacno ukljufiili ekran 
visoke rezolucije. Na tom ekranu 
bilo je moguce ertati, ali su sve 


PRINT naredbe ostale bez efelcta, 
pa su se programeri morali snala- 
ziti pisanjem vlastitih rutina za 
prikaz teksta. 

Borland je na srecu i ovdje osi- 
gurao snaznu podrsku programe- 
riraa. Ne samo da je moguce ispi- 
sati tekst pored nekog erteza nego 
jc moguce odrediti i velicinu slo- 
va, srajer ispisa, pa cak i vrstu fon- 
ta za slova. 

Funkcije koje koje omogucuju 
manipuiiranjc tekstom na ekranu 
visoke rezolucije su: 

• void far gettextsettings (struct 
textsettingstype, far ^texttypein- 
fc): 

• void far outtext (char far s|;tcx- 
tstring); 

• void far outtextx^ (int x, int y, 
char far sktextstring); 

• void far settextjustify (int ho- 
riz, int vert); 


• void far settextstyle(int font, 
int direction, int charsize); 

• void far setusercharsize (int 
multx, int divx, inlmulty, int di- 
vy); 

• int far textheight (char far 
Wextstring); 

• int far lextwidth (char far «tex- 
tstring); 


Evo i opisa ovih funkeija 
gettextsettings - vraca informa- 
eije o karaklcristikama teksta koji 
se ispisuje na ekran visoke rezolu- 
'cije. Detaijnije objasnjenje nalazi 
se u drugom primjeru, gdje se ko- 
risti ova funkeija. 

outtext - ispisuje tekst na ekran 
visoke rezolucije na prethodno de- 
finiranu pozieiju. Tekst ce se ispi- 
sati u obliku definiranom pomodu 
funkcije settexistyle. 
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outtextxy - ima istu namjenu 
kao i prethodna funkcija. Razlika 
je samo u tome sto su dodata dva 
nova parametra koja sluze za od- 
redivanje pozieije na koju fie se is- 
pisati tekst, 

settextjustify - omogucava od- 
redivanje nacina na koji fie se po- 
ravnavati tekst kod ispisa. Postoji 
vise moguenosti koje su prikazane 
u TABELI 2. 

Tabela 2 

Nacini poravnavanja teksta 
kod poravnanje 


0 LEFT.TEXT 

0 BOTrOM_TEXT 

1 CENTER TEXT 

2 RIGHT.TEXT 

2 TOP_TEXT 

settextstyle - funkcija za odre- 
divanje vrste fonta za ispis teksta, 
te smjera i velifiine teksta. I u 
ovom slucaju postoje vec definira- 
ni kodovi za razliCite fontove (TA- 
BELA 3). 

Tabela 3 

TEXT FONTOVI 

kod foot 


0 DEFAULT.,FONT 

1 TRIPLEX_FONT 

2 SMALUFONT 

3 SANSSERIF_FONT 

4 GOTHJC_FONT 

Na slican nacin odredeni su 
smjerovi za ispis teksta (TABELA 
4), 

Tabela 4 

SMJEROVI ISPISA 
kod smjer 


HORIZ_DIR 

VERT.DIR 


setusercharsize - definira veli- 
cinu karaktera kod ispisa. Mogufie 
je odredivanje velicine i po nori- 
zontali i po vertikali. Faktori uve- 
fianja se dobivaju po formuli: 

multx / divx = uvecanje po ho- 
rizonatali 

multy / divy = uvecanje po ver- 
tikali 

textheight - daje informaeiju o 
velicini teksta izrazenu u pikseli- 
ma tj. broju tocaka na el<Janu. 

textwidth - vjerojatno vec poga- 
date. Namjena je slicna prethod- 
noj fiinkciji samo sto vraca sirinu 
teksta. 

Rad sa svim ovim funkeijama 
za ispis teksta na ekran demon- 
striran je u drugom primjeru (LIS- 
TING 2). Priiikom isprobavanja 
ova dva primjera ne zaboravite na 
datoteke koje morale kopirati uis- 
ti direktorij gdje je i prevedeni 
program (GOTN.CHR, LITT.CHR 
itd.) Ovo je detaijno objasnjeno u 
prvom nastavku. 

U ovom nastavku funkeije su 
objasnjene na nesto suhoparniji 
nacin nego obicno. Razloge treba 
traziti u mno§tvu informaeija koje 
treba iznijeti na ogranicenom pro- 
storu. Osim toga smatramo da ste 
do sada vec prilicno upoznati sa 
ogromnim moguenostima BGI 
grafike pa tiije potrebno detaljizi- 
rati opise svake funkeije. 

Za posljednji nastavak ostavlja- 
mo najzanimljivije podrueje - rad 
sa dijelovima ekrana i animaeiju. 
U njemu fiemo vam konacno ob- 
jasniti i kako da pomaknele spraj- 
love na ekranu. ■ 


Knife ST 

Hirurgija diska 

Ako ste se nekad nasli u situaeiji da zazalite zbog 
toga sto na vasem Atariju ne postoji nesto kao PC 
Tools Hi Norton Utilities disk editor, vrezne je da 
se na vasem lieu pojavi osmeh od uva do uva: 
Hisoft je objavio odlicni Knife ST, program koji 
ste dugo cekali. 


Knife ST, da obradujemo i one 
koji nemaju crno-beli monitor, ra- 
di i u srednjoj rezoiueiji. Posle 
duplog klika i kratkog ucitavanja 
(dug je 40K + 20 za RCS), na ek- 
ranu se pojavi kralak lajt-sou. a 
zatim i radni ekran Hisof-ovog 
ceda. Program je, naravno, GEM- 
-orijentisa'n, a na desktopu se na- 
lazi sest menija uz nezaobilazni 
Desk. 

Meniji pokrivaju skoro sve stva- 
ri neophodne za rad sa diskom, uz 
nekoliko korisnih naredbi za rad 
sa stampacem i slicnih poslastica. 

Osnovno 

Na pocetku svakog rada potreb- 
no je saznati ileke informaeije o 
disketi sa kojom se radi. To se po- 
stize iz menija Show, u kojem su 
komande za citanje sadrzaja di- 
rektorijuma, BIOS parametarskog 
bloka, staza i prikazivanje klastera 
koji pripadaju odabranom fajlu. 
Priiikom prikaza sadrzaja direkto- 
rijuma omogucen je i ispis na 
stampac, a prikazani su i izbrisani 
fajlovi, cija imena pocinju znakora 
sa ASCII kodom E5. 

Ukoliko ste saznali sve sto vam 
je potrebno u vezi sa disketom sa 
kojom radite (dakle, broj sektora 
po stazi, kapacitet i sL), mozete 
poceti sa radom na nekom fajlu. 
Fajl mozete ucitati ceo u memori- 
ju, ali isto tako mozete i pristupiti 
samo nekom njegovom delu, na 
primer sektoru, klasteru ili stazi 
na kojoj se nalazi. Naravno, posto- 
ji problem u tome kako saznati 
koji klasteri pripadaju fajlu, sto se 
resava komandom Show File 
Clusters. 


Brljanje 


Kada vefi odlucite na koji cete 
nacin obraditi fajl (ili direktori- 
jum, a mozda i boot sektor ili 
FAT), potrebno je procitati radni 
sadrzaj sa diska. To se postize iz 
menija Read, u kojem vam je 
omoguceno da pristupite svakom 
sektoru, Idasleru, stazi ili fajlu, pa 
cak i sinhro podacima sa staze i 
selrtorima po logickom redosledu, 
Po citanju podataka vrsi se nji- 
hovo prikazivanje u radnom pro- 
zoru, ali je njihova izmena mogu- 
ca tek po odabiranju Edit Buffer 
opeije. Posle zavrsetka editovanja, 
proraenjeni podaci se mogu snimi- 
ti, i to tamo pdakle su uzeti, ili na 
iieko drugo mesto. Sadrzaj bafera 
takode je mogufie ispisati na stam- 


pacu. U meniju Commands, u ko- 
jem su pomenute komande. nala- 
ze se i komande za biranje disk 
drajva sa kojim se radi, kao i za 
brisanje i kreiranje fajlova. Najza- 
nimljivija moguenost koju ovaj 
meni pruza jeste startovanje ne- 
kog drugog programa iz Knife-a. 
pri cemu Knife ostaje u memoriji. 
Ovo omogucava proveru rezultata 
izmena koje su izvr§ene. 

Podaci na kojima se radi prika- 
zani su u radnom prozoru na stan- 
dardan nacin, tj. levo je pocetna 
adresa reda, u sredini HEX vred- 
nosti podataka, a desno tekst. U 
slucaju da podaci ne predstavljaju 
slova ili specijalne znake, ispisuju 
se tackice. S obzirom da je ekran 
ipak mail da bi se istovremeno 
prikazao sadrzaj celog sektora, a 
kamoli celog fajla, mogufie je 
"dugmicima" previous i next preci 
na sledeci selffor, ili se vratiti na 
prethodni. Ako se pristupa fizic- 
kim sektorima, prelazak se vrsi sa- 
mo u okviru iste staze, a ako se ra- 
di sa logickim, mogufie je ici do 
kraja diskete. Izgied teksta sa des- 
ne strane mogufie je odrediti u 
meniju Options, tako da se ispisu- 
ju ASCII ili ATARI karakteri. Bit- 
no je da je trenutno ukljucen onaj 
nacin koji nije napisan u meniju, 
tj. ako u meniju stoji ASCII, prika- 
zani su ATARI karakteri i obrnu- 
to. 

Isto vazi i za biranje interfejsa 
za stampac, pri cemu je mogufie 
birati izmedu serijskog i paralel- 
nog. 

Ovaj meni krije i naredbe za 
trazenje stringa ili niza bajtova, 
kako na celom disku tako i na nje- 
govim delovima. Tekst uvek treba 
napisati sa navodnicima. Mogufie 
je i biranje brzine trazenja (brzo i 
sporo), nije jasno zbog cega (mo- 
gufie da sporo radi pouzdanije, ili 
ne§to tako). 

Iz istog menija mogu se poslati i 
kontrolni kodovi stampacu, ili is- 
pisati neki proizvoljan tekst, a na 
samom dnu se nalazi i ukljuciva- 
nje/iskljucivanje ekspert-moda. 

Program je prilicno jak na 
ovom polju, mada smatram da ni- 
je has jednostavan za upotrebu. Ni 
posle deset poku§aja nisam uspeo 
da ga nateram da pravilno forma- 
tira disketu sa jedanaest sektora 
po stazi, mada sa deset ide vrlo le- 
po. Jedna od boljih stvari je i mo- 
guenost formatiranja disketa koje 
moze da cita MS DOS, pri cemu je 
izbor formata sveden na jednos- 
trane/dvostrane diskete i cetrdeset 
ili osamdeset traka po strani, sto 



su standardni DOS formati. Mo- 
gufie je i snimanje/ufiitavanje raz- 
nih nacina formatiranja na diske- 
tu i stvaranje biblioteke formata. 

Uz format naredbe, meni For- 
mat/Copy sadrzi i naredbe za po- 
pravku disketa. Na zalost, nisu 
podrzani nestandardni format!, 
tako da program nece spasti diske- 
te formatizovane na jedanaest 
sektora po stazi, vec samo one sa 
devet i deset. Takode, mogufie je 
izvrSiti i analizu diska, kao i upisa- 
ti novi boot sektor (u sluCaju da je 
stari ostecen ili zarazen nekim vi- 
rusom). 

Pomenuo bih i naredbe za rad 
sa FAT-ovima, koje omogucavaju 
prikazivanje, poredenje, analizira- 
nje i popravku ovih tabela, kao i 
trazenje fajta kome pripada odab- 
rani sektor. 

Ako vam se nekad desilo da ne- 
paznjora obrigete neki fajl, sigur- 
no ste se mucili priiikom njegovog 
vracanja. Uz Knife ST se dobija 
program Undel.TTP koji sluzi up- 
ravo za ovu svrhu - vracanje obri- 
sanih fajlova. Priiikom startovanja 
programa treba uneti ime progra- 
ma koji se vraca, kao i celii stazu 
(path) za direktorijum u kome se 
nalazi. Malo je nezgodno sto ovaj 
program ne podrzava GEM, iz ko- 
ga bi bilo lakse odabrati obrisani 
fajl... 


Na kraju 


Ovaj odlicni Hisoft-ov program 
konacno je uspeo da na Atariju 
popuni prazninu na podnicju pro- 
grama namenjenih za rad sa dis- 
kom, Primetno je da su kao uzori 
uzeti PC Tools i Norton disk edito- 
ri, a spajanjera njihovih najboijih 
osobina sa ljubaznosfiu GEM oko- 
line dobijen je jedan odlican pro- 
gram. Knife ST omogucava, shod- 
no Hisoft-ovoj tradieiji, zaista 
mnogo stvari, s tim da je svaka od 
njih "ispeglana" skoro do savrsen- 
stva. Uz Knife ST, teSko da bi jos 
koji disk editor mogao nafii svoje 
mesto na vasim diskeiama, Jedine 
mane koje bi se 'ovom programu 
mogle naci su nemoguenost po- 
pravke nestandardnih disketa, kao 
i nedostatak naredbe za prepaki- 
vanje klastera, sto moze dosta da 
ubrza rad sa disketom. Ali, niko 
nije savrsen, pa ni Knife ST. ■ 
Ranko TOMIC 
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Sa CPC na PC 


Veliki broj citaiaca koji su danas ponosni vlasnici 
nekog PC-ja sa nostalgijom se seca vremena 
Spectruma, Commodorea 64, Amstrada, ali se 
nerado seca vremena kada su sve one silne 
tekstove koje su imali na disketama svojih starih 
ljubimaca morali ponovo da prekucavaju jer su 
stare diskete necitljive na PC-Ju... 


Autor ovog teksta jedan je od 
onih koji su sa Amstrada presli na 
PC, ostavljajuci na Amstradovim 
disketama megabajte i megabajte. 
Za prebacivanje svih tih podataka 
sa CPC-a na PC postojalo je neko- 
liko nacina. Jedno od mogucih re- 
senja jeste razmena preko RS232 
interfejsa. Ali, Amstrad nema ug- 
raden RS232. 

Drugo resenje je modem. Cena 
modema nije maJa, malo je Am- 
stradovaca koji ga imaju, a nema- 
ju svi ni telefonske linije. 

Trece resenje, koje se iesto 
upotrebljava u prenosu datoteka 
sa jednog racunara na drug], jeste 
prenosenje preko disketa. Istina, 
Amstrad ima nestandardni 3" 
disk, ali je vecina vlasnika ovog 
racunara koji su’zeleli da svoju 
masinu koriste za ozbiljne name- 
ne, kupila spoljni disk od 5,25 in- 
ca. Svakako najpopularniji medu 
tim 5,25" diskovima je VORTEX 
Fl-X. 

Novi Vortex DOS koji se uz ovaj 
disk isporucuje donosi mnogo 
prednosti u odnosu na stari Ara- 
sdos. Najveca je, svakako, podrska 
5,25" diska kapaciteta 708K, sto je 
vise nego zadovoljavajuce za masi- 
nu poput Amstarda. Pored velikog 
kapaciteta. raora se reci da su 
5,25" diskovi standard, i da se 
ovim otvaraju vrata CPC-u ka raz- 
meni podataka sa drugim masina- 
ma. 

Ipak, razmena nije tako jednos- 
tavna kao sto izgleda. Prvo, for- 
mat CPC-ovih disketa je 708K, a 
PC ne podrzava taj format. Drugo, 
organizacija podataka na disku se 
razlikuje. Trece, razlikuje se i 
struktura zapisa u direktorijumu 
diskete. 

Na svu srecu, citljivost sektora 
CPC disketa na PC-ju re§ena je 
pojavom programa „800" koji daje 
PC-ju mogucnost citanja i forma- 
tiranja disketa u vecem broju raz- 
nih formata, izmedu kojih je i for- 
mat CPC disketa. 

(Moramo napomenuti da je 
program „800" tzv. sharev/are pro- 
gram. To znaCi da ga mozete slo- 
bodno kopirati i davati drugima 
da ga probaju, ali je zabranjeno 
modifikovati ga i kopirati uz nov- 
canu ili drugu nadoknadu. Tako- 
de, ako vam se program dopadne, 
tj. u vremenu od oko 30-tak dana 
zakijucite da cete ga i dalje koristi- 


ti, duzni ste da uplatite odredenu 
sumu autoru programa.) 

Program „800" mozete naci kod 
svojih prijatelja koji imaju PC-ja, 
ili pak, ako imate modem, na veci- 
ni BBS-ova u Jugoslaviji. Narav- 
no, mozete ga naci i na nasem 
BBS-u „Politika". 

Ostaje jos problem razlicite 
strukture zapisa i organizacije 
podataka na disketama. Taj cete 
problem resiti koristeci prilozeni 
program. Program je pisan u MS 
C-u 6.00. Sve sto je potrebno jeste 
da startujete PWB iz MS C 6.00 i 
da otkucate prilozeni listing. Sni- 
mite ga pod imenotn CPC.C i iza- 
berite opciju RUN CPC.C. Saceka- 
cete desetak sekundi da se pro- 
gram prevede i linkuje i - pro- 
gram je spreman za upotrebu. Mo- 
zete ga odmah startovati pomocu 
opcije <Run program > ili pak 
napustiti PWB pa startovati pro- 
gram iz DOS-a ku^cajuci CPC. Na 
zalost, program nece raditi u Tur- 
bo C-u, za to su potrebne neke 
modifikacije. Ako nemate MS C 
6.0, ili vas mrzi da prekucavate lis- 
ting, do prevedene (izvrsne) verzi- 
je ovog programa mozete doci ta- 
ko sto cete je „skinuti" sa BBS-a 
„Politika". 

Program ce od vas traziti da u 
drive A: ubacite CPC disketu. Na 
ekranu cete zatim dobiti spisak 
datoteka na tom disku. Vase je jos 
samo da unesete ime i ekstenziju 
datoteke koje zelite da prenesete 
na PC i da sacekate par sekundi. 
Svoju, sada vec PC datoteku, mo- 
zete potraziti u tekucem direktori- 
jumu na C: disku i mozete je slo- 
bodno modifikovati ili stampati 
kao svaku drugu PC datoteku. Na- 
ravno, ako nemate hard disk, ili iz 
nekog drugog razloga ne zelite da 
novu datoteku snimite na C: disk, 
jednostavno iza imena programa 
stavite oznaku diska na koji treba 
snimiti novu datoteku. Na primer, 
ako ste ovaj program nazvaii CPC, 
otkucacete; 

CPC B 

i vas novi fajl potrazite na disku B. 

Jos nekoliko napomena. Ne za- 
boravite da pre startovanja ovog 
programa pokrenete program 
„800". Ime i ekstenzija fajla unose 
se odvojeno - racunar vas prvo pi- 
ta za jedno, pa za drugo. Na pri- 
mer, ako se vasa CPC datoteka zo- 
ve KNJIGA.TXT, na pitanje: 

Molim vas unesite Ime datoteke 


otkucacete KNjIGA, a na pitanje o 
ekstenziji unecete TXT. U slucaju 
da ste pogresno otkucali ime dato- 
teke, tj. da takva datoteka ne po- 
stoji na disku, racunar ce vas oba- 
vestiti o tome porukom 

NE POSTOJI FAJL SA TIM 
IMENOM 

Ako je pak program uspesno pre- 


neo datoteku, dobicete poruku: 

OK. 

• • • 

Ako budefe imali nekakvih pro- 
blema, pisite redakciji ili na 
BBS-u Politika oslavile poruku na 
ime ■ 

Pavle PEKOVlC 


#include <8tdio.h> 
/include <bios.h> 
/include <Btring.h> 


{ 

unsigned char dirbuf [ 4096 } j 
{ 

unsigned char user; 
unsigned char ijne[8]; 
unsigned char ext [3]; 
unsigned char block; 
unsigned char b[2J; 
unsigned char duzina; 
unsigned char grupa[16]; 

} ulazI128]; 

> dir; 

unsigned char secbuf[512]; 

void Btrin(char s[], unsigned char len) 
{ 

unsigned char n; 


gets (s) ; 

for (n=Btrlen ( 0 ) ;n<=len; n++) 
B(nl=32; 

for ( n=0 ; n<=len ; n+-*- ) 

if((8[n]>96) SS (s[n]<123)) 
s[n]-=32; 
s[len-t-l] = '\0' ; 


void main(int argc.char ‘argut]) 


FILE ‘izlaz; 

unsigned int track, see; 

unsigned char wait , i,pime[ 3 ] ,pext [ 3 ] , inia_ga=0,b, j ; 
unsigned char celoimej 15 ]={ ' C ' , ' s ' , ' \0 ' } , tacka[ '\0'}J 
struct diBkinfo_t di; 


/* Pocetak •/ 

printf ( "\nMolim Vas ubacite CPC disketu u drajv A,\ 
a zatim pritienite neki taster\n’'); 
watt=getch ( ) ; 

/• Parametri pozicije direktori juma na CPC disketi, 

Citanje direktorijuma */ 
di.drive=0; 
di.head=0; 
di.track=l; 
di. Bector=l; 
di. nsectors^S; 
di.buf fer=&dit . dirbuf ; 
for(i=l;i<=2f i-P-P) 

_bi08_diBk(_DISK_READ,&di) ; 

/* lapis direktorijuma •/ 
for ( i=0 f i<=127 ; i-^■t-) 

if ( (dir .ulaz[ i] .user 1=229) && (dir.ulaz[ i] .block<2) ) 
{ 

for( j=0; j<=7; j-P+) 

putch ( dir . ulaz [ i) . ime [ j J ) ; 
putch( ' • ' ) ; 
f or ( j=0 ; j<=2 ; j ) 

putch (dir . ulaz [ i ] . ext [ j ] ) ; 
printf("\t"); 

> 
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/• UnoB imena i extenaije zaljenog fajla */ 

printf ( "XnHoliRf Vaa uneaite Inie fajla >"); 
strin(pime, 7) ; 

prtntf ( "XnMolira Vaa uneaite extensiju fajla >"); 
8trin(pext, 2 ) ; 
if (argol) 

celoime(0]=argv[l] JO] ; 

6trcat{celolme,pime) ; 

8trcat(celoime,tac)ca) ; 
etrcat (celoime.pext) ; 

/• Otvara PC fajl na Cj HD-u */ 

izlaz=fopen(celoime, "w") ; 

/• Cita sektor po sektor CPC fajla i amesta ga na C: HO •/ 

for{i=0;i<=127fi++) 

{ 

if ( (etrncmp(pime,dir .ula*[ i] . ime, 8 )«>» 0 ) && 

( atrnc[np(pext, dir . ulaz [ i J . ext, 3 )==0) ) 

{ 

ima_ga=l; 

for(b=0; ( (b<=15) && (dir.ula 2 [i] .grupa[b] 1=0) ) ;b++) 

( 

track=(dir.ulas(i] .grupa[bj*8+19) /9; 

8ec=(dir .ula*t i] .grupa[b)*S+19)%9; 
if (8ecs»0) 

Bec=9; 
track — ; 

> 

di.track=track/ 2 ; 
di . 8ector=8ec; 
di . head=track%2 ; 
di.buf fer=&secbuf ; 
di.n8ectorB=l; 
for(j=l;j<=8; j++) 

{ 

_bios_di8k{_DISK_READ, Sdi) j 
fwrite(Ssecbuf , 512, 1, izlaz) I 
if ( (di.Bector++)=s!9) 

{ 

di . sector=l ; 
if (di. head) 
i 

di.head=0; 

di.traek++; 

> 

di.head=l; 

} 

> 

} 

} 

} 

/* Da li poBtoji fajl ea takvicn imenom */ 

tf(inia_ga) 

printf ( " \nOK\n" ) ; 

elee 

printf("\nNE POSTOJI FAJL SA TIM IMENOM\n"); 

/• Kraj •/ 

£clo8e{ izlaz ) ; 

} 


Za eksperte 

Za one koji ne zele samo da koriste ovaj program nego i da razu- 
meju kako radi, evo nekoliko informacija. Uz Vortex Fl-X diskom 
dobija se i novi Vortex Dos koji omogudava formatiranje 5.25-incne 
diskete na 708K. Disketa se formadra na 80 traka sa po 9 sektora, 
Svaki sektor je duzine 512 bajta. Disk je dvostrani. Direktorijum se 
nalazi na osam sektora, pocev od trake 2 sektora 0. Svaka stavka zau- 
zima 32 bajta tako da je mogude imati do 128 datoteka na jednom 
disku. Strukturu zapisa jedne stavke (engl. "entry" - ulaz) direktori- 
juma mozete videti i iz strukture ulaz u programu. Sastoji se iz bajta 
za user podrucje, imena datoteke, njene ekstenzije, bajta za broj blo- 
ka, bajta za duzinu i 16 bajtova sa brojevima grupa na kojima se fajl 
nalazi. Jedna grupa predstavlja osam sektora. 

Grupe su sekvencijalno rasporedene od trake 2 sektora 9. Dakle, 
poSto jedna grupa zauzima 4K a mesta u jednom ulazu ima za 16 
grupa, to bi znacilo da datoteka moze imati najvise 16x4 = 64K, §to 
nije tadno. Zato postoji b!ok bajt koji odreduje koji je blok tj. deo faj- 
la opisan u tekudoj stavci. 


Bilteni i novosti 


U proteklih mesec dana dogadaji na BBS 
'’Politika" desavali su se tolikom brzinom da se 
prakticDO svaki dan sistem obogacivo ponekom 
novom opcijom, svakodnevno su se prijavljivali 
novi korisnici, rastao je broj datoteka, programa, 
poruka, oglasa, biltena. Ono sto je ostalo je 
poznati broj 011/329-148 koji je vruc do 
usijanja u vreme rada BBSa od 15 casova posle 
podne do 10 casova ujutro sledeceg dana, a 
nedeljom i praznikom non stop. 


U proslom broju govorili smo o 
nacinu prijavljivanja novih koris- 
nika na BBS. Da naglasimo jos 
jednom, za BBS "Politika" ne pla- 
da se nikakva pretplata, ne postoje 
privilegovani i manje privilegova- 
ni korisnici, svi resursi sistema svi- 
ma su podjednako dostupni. Jedan 
oci resursa o kome de biti vise reci 
ovoga puta su biiteni. 

Biltenima je mogude pristupiti 
na dva nacina. Meni sa biltenima 
pojavljuje se posle uvodnih infor- 
macija, neposredno posle ukljuce- 
nja na BBS i on izgleda ovako: 


T E M E 

1. Kultura 

2. Sport 

3. Politika 

4. Razonoda 

5. Kroz Beograd 

6. Racunari 

7. Iz Politikinih izdanja 

8. Usluge BBSa Politika 

9. Inforraacije BBSa Politika 
10. Jugoslavija 

r. Index 

Da bi se procitao biUen dovolj- 
no je otkucati njegov broj i pritis- 


- Kultura 


Mu7ika 
Izlog knjiga 


- Film 


€ 

€ 


Pop Rock Top lista 
Ocena novih albuma 
Pop Rock turneje 
The Emperor’s New Mind 
Mentalni ranjenik 
Biblioteka "Polaris" 


Video barometar 


- Sport — 

- Politika 


€ Poziv na uElanjenje 
Odiuka o clanarini 
Poster Slobodana Milosevics 


» Razonoda 


c 


Nagradne igre 
Sa svih strana 


Dobitne kombinaciie 
“• Igre toto 

C ATorirmi, misli, grafiti 
Marfijevj zakoni 


- Kroz Beograd 


Korisne inFormacije 
Kulturni dogadjaji 
Znamenitostl 


Vazni teleforti 

Beograd^ka koncertiia scena 
Saborna crkva 


- Rat^unari 


— Komunikacije 


— Usluge 


— Ankete i konkursi 

- Svet kompjutera 


- Iz Politikinih izdanja — - Politikin zabavnik 


- Sportski zurnal 


- Spisak BBSova u svetu 
• Spisak BBSova u |ugoslavi]i 
■ Radunarski klubovi i skupovj 


E Prodaja hardvera 
Servisi 

Prodaja softvera 


£ 


Pregied novog broja 
Zanimljivosti 
Anegdote 
Rekordi 


Klub poznalih 


-Pop Rock 


~ Usluge BBSa 


- Uputstva 

- Programi i datoteke 

- Rezultatl anketa— 


£ 


To sam la... 
Organizacija BBSa 
Reklame. oglasi. bilteni 
Konferencije 


Spisak svih datoteka na BBSu 


- Kako ocenjujete ovaj BBS 

- ditanost raSunarskih Sasopisa 

- Dekrimina^i^agija ulivanja 


- InFormacije BBsa " ' Informacije o 




IskorisCenost u poslednja 
Tipovi racunara na BBSu 
Mesta stanovanja korisnika 
Oplti podaci 


Jugoslavija Statistika . 


Telefonske linije 
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nuti ENTER. Ukoliko korisnik zeli 
kasnije da procita neki od biltena 
dovoljno je da iz glavnog menija 
izabere ociju B-biUeni, kada se na 
ekranu opet pojavljuje prethodni 
spisak. 

Bilteni su zamisljeni kao infor- 
mativni tekstovi ii kojima korisnik 
moze naci mnostvo zanimljivih i 
korisnih inforamcija iz svih oblas- 
ti. Sistem teorijski omogucava 10 
000 biltena od kojih svald moze 
biti duzine do 2MB. Naravno, na 
sistemu ne postoji disk od 20000 
megabajta i vecina biltena je ne- 
popunjena i prosecne duzine oko 
5 KB. Mnogi bilteni se svakodnev- 
no dopunjavaju novim informaci- 
jama. a dodaju se i novi. Vazno je 
napomenuti da se sve nove info- 
ramcije stavljaju na pocetak, a ne 
na kraj biltena koji se azurira. Ovo 
je uradeno da korisnici koji prate 
pojedine biltene ne bi morali sva- 
ki put da cekaju da ekranom pro- 
de tekst koji su vec Citali. 

Pojedini bilteni se kompletno 
menjaju svake nedelje. Tu su pre 
svega dobitne kombinacije i statis- 
tika igre I..oto, MuziCke Top liste, 
datumi koncerata i slicno. 

Stable biltena 

Radi bolje preglednosti, svako 
bi se tesko snalazio kada bi dobio 


spisak od, recimo, 5000 naslova, 
biltenima se pristupa preko meni- 
ja. Keren stabla biltena cini spisak 
tema kojih moze biti do 20. Sa 
prethodne slike vidi se da da je, za 
sada, popunjena polovina kapaci- 
teta korena. Svaka od tema grana 
se na jos po dvadeset podtema, a 
svaka od njih sadrzi po 20 biltena. 
SLIKA 1 prikazuje opisano stable. 

Ukoliko neko vi§e voli da Lma 
pregled biltena po naslovima, me- 
ni sa spiskom tema nudi poseban 
biiten, bilten "I”, ili indeks tema, u 
kome su bilteni sredeni po abe- 
cednom redu, SLIKA 2. 

Receno je da su svi resursi siste- 
ma besplatni i svima dostupni. 
Ovo prakticno znaci da i vi moze- 
te voditi svoj bilten ukoliko oceni- 
mo da je informativan i zanimljiv 
drugim korisnicima. 

Novosti 

Novostima na BBSu se pristupa 
izborom opeije N-novosti iz glav- 
nog menija. Za sada se novosti ha- 
ve samo dogadanjima vezanim za 
sistem. U planu je povezivanje sis- 
tema na teleprinter Cime ce biti 
oraoguceno trenutno pracenje 
svih dogadaja u svetu. ■ 

Aleksandar RADOVANOVIC 





Dobitne kombinacije i 

statistika i^re Loto, 1&21 
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Softver, 2443 ' 

Svet kompjutora, l4l 
Statistika (Jugoslovonske i . rci 
SpottDki 2urn(il, 141 
Saborna erkva u BacKjradu. 2061 



riw Emperor's 
Tetefoneka tii 




straaica 63. 



I/O PORT. 


Ureduje Emin SMAJIC 


Atari 1040 STfm 

Da li ouaj racunar maze da se 
prikljuci na Amigin monitor 
preko SCART-a, i da li ii tom 
slucaju mogu da se dobiju soe 
tri rezolucije? Do li je bolji har- 
duerski emulator PC Superchar- 
ger Hi PC-Speed? Koje stampace 
preporucujete (do 500 DEM) i 
da li je potreban kakav interfejs 
za njih? 

Potreban mi je dobar pro- 
gram za izradu i stompanjc vi- 
deo kataloga). 

Krunoslav Lucan 
Sisak 

Atari ST racunari bez pro- 
blema se mogu prikljuciti na 
Amigin monitor, i na njemu sc 
moze raditi samo u niskoj i u 
srednjoj rezoluciji. Navedene 
emulatore je nemoguce pore- 
diti jer su raliciti po konccpci- 
ji: PC-Speed se uglavnom os- 
lanja na hardver samog ST-a, 
dok je Supercharger "racunar 
u malom", Ipak, preporucuje- 
mo da odaberes PC-Speed, jcr 
je u nasoj zemlji popularniji, a 
ima i zastupnika. Od nedavno 
se moze naci i snazniji model 
AT-Speed, koji 'emulira PC 
AT. 

Od stampaca ti preporiicuje- 
mo neki iz EPSON-ove LX sc- 
rije (za povezivanje ST-a sa 
printerima koji imaju paralel- 
ni iziaz dovoljan je samo od- 
govarajuc! kablj. Za stampanje 
i obradu pisanih stvari, najtop- 
lije bismo ti preporucili CALA- 
MUS. 

O 

Disk-ubrzivaci 

2eleo bih da mi preporucite 
neki od nekoliko ubrzivoca dis- 
ka za C-64. Interesuje me do i 
da li rade i na 1541 i 1541-11. i 
kolike su. okvirne. cene? Hteo 
bi da napisete nesto vise o EPYX 
EPROM modulu. 

Borko Milosevic 
Beograd 

Ubrzivaci vredni pomcna su 
SpeeDos i Tornado- DOS. Prvi 
zahteva malo vccc hardverske 
zahvate i moze da radi samo 
sa starim tipom disk jedinice. 
Tornado-DOS se jednostavni- 
je instalira (zamena ROM ker- 
nal cipa) i radi i sa novim i sa 
starim tipom drajva (cene 
nam nisu poznate). 0 EPYX-u 
je pisano u ranijim brojevima. 

o 

Amiga 500 

Nameraoam da kupim Ami- 
ga 500. interesuje me koliko 
host a u Minhenu (od drugo sam 


dobio informaeiju da ju je platio 
848 DEM) i kolika je carina? 
Gde je najjeftinije kupiti Ami- 
ga? Da li je Amiga, od kada se 
pojavila na trzisiu, pretrpela ne- 
ke izmene? 

Ako bih narucivoo Amiga iz 
Minhena preko JODE Discount 
Markt-a, da li bi bilo nekih pre- 
preka na carini i da-li bi to bilo 
jeftinije nego da idem tamo lic- 
no? Gde bih mogao najjeftinije 
naboviti neki stampac iz EP- 
SON-ove serije, koji podrzava 
Amiginu grafiku? 

Miroslav Nikolic 
Novi Sad 

Cena osnovne konfiguraeije 
Amige 500 u Minhenu je oko 
800 DEM, u zavisnosti od 
mesta na kom se kupuje. Ca- 
rinske dazbine trebalo bi da 
budu oko 53 posto od vred- 
nosti racunara. Araigu mozes 
naruciti i postom, ali onda 
placas carinu na cenu i na po- 
karinu pa to kosta malo vise. 
Predlazemo ti da pogledas og- 
lase nasih uvoznih ftrmi koje 
u novije vreme nude Amige po 
veoma povoijnim cenama. 
Stampac je najzgodinije naba- 
viti tamo gde i racunar, jer su 
cene u svim radnjama prilicno 
ujednacenene. 

O 

Amiga BASIC 

Od nedavno sam ulasnik 
AMIGE 500. kompjutera koji 
me je totalno opCinio svojoin 
grafikom. zoukom i solidnom 
brzinom. Ali ne pisem vam do 
bih hvalio ovaj kompjuter. vet 
zato sto me interesuje da li po- 
stoji kompajler za AMIGA BA- 
SIC, a ako ne postoji molirn uas 
da mi preporucite neki kvalite- 
tan BASIC (jedini uslov je da je 
slican Quick BASIC-u 4.5 sa 
PC-ja). 

Aleksandar Radovanovic 
Sabac 

Preporucujemo ti GFA BA- 
SIC, koji je vrlo mocan. Za nje- 
ga postoji kompajler, a i uput- 
stva. 

O 

Obnavljanje trake 

Imam stampac EPSON LX- 
-400 i zanima me da li obnao- 
Ijanje trake' (rihona) stampaca 
vucc i neke nezeljene posledice, 
rccimn brze propadanje Hi za- 
cepljenje glave i slicno. Ove me 
zanima zato sto je dosta jeftinije 
obnoviti traku, nego kupiti no- 
vu. 

Ivan 

Beograd 


Obnavljanje trake sastoji se 
u nanosenju novog "mastila" 
na osusenu i Izbledelu traku i 
to u principu ne steti stampa- 
cu. Ono sto moze da Izazove 
§tetne efekte jeste sama traka, 
koja se usled dugog kori§cenja 
(kada je vise puta obnavljana) 
iskrzala i sa svih strana joj vire 


koncici. Stampanje sa takvom, 
istrosenom trakom umanjuje 
Icvalitet stampanja i vek traja- 
nja glave. 

Skaner za C64 

Imam Commmodore 64 od 
prije dva mjeseca. Htio bih ku- 


Savremena telmika 

Obracarn vam se sa molbom da mi, ako ste u moguenosti, 
pruzite nekoliko informaeija vezanih za koriscenje kompjutera 
ZX Spectrum -)-2. Moram vam odmah reci da sam pocetnik, pa 
ce neka moja pitanja ujerojatno izgledati smijesno. ali ocekujem 
od vas razumijevanje i pomoc. Dakle, pre nepunu godinii dana 
kupio sam preko konsignaeije ("Metalka" Ljubljana) kompjuter 
ZX Spectrum + 2 (128k). Namjenio sam ga djeci za igru, ali i za 
sticanje prvih znanja o toj suvremenoj tehnici. 

Uz kompjuter sam dobio obiman i detaljan priruenik (340 
stranica) ali na talijanskom jeziku, tako da sam iz njega, s obzi- 
rom na struenu terminologiju, jako malo mogao nauciti. 

Posto smo se u meduvremenu supruga i ja zainteresirali za 
rod s kompjiiterom, molim vas za slijedece informaeije: 

1. Da li postoji. na nasem jeziku, priruenik za ZX Spectrum 

+ 2? 

2. Da li ovaj kompjuter moze koristiti diskete umjesto ugra- 
denog kasetofona, ako moze, sto treba uraditi da bi se to postig- 
lo? Gdje bi se kod nas mogli nabaviti potrebni dodaciza korisce- 
nje disketo i po kojoj cijeni (orijentaciono). Ako toga nema kod 
nas, gdje bi se to moglo nabaviti u inozemstvu, i po kojoj cijeni? 

3. Iz priruenika koji sam dobio uz kompjuter, to je zapravo 
priruenik za model ■+■ 2A, uspio sam shvatiti da je model -I- 2A 
poboljsana verzija Spectruma + 2 u koju su ugradene najbolje 
korakteristike Spectruma -4-3. Kao moguci drajv za Spectruma 
-1- 2A spominje se model Amstrad FD-1 (Hi Amstrad SI-1) i dis- 
kete AMSOFT CF-2. Ako sam dobro shvatio tekst iz priruenika, 
II Spectrum -h 2A iigraden je Interfejs preko kog se moze koristiti 
drajv. Da li je to slucaj i sa Spectrumom -+- 2? 

4. Koji racunar bi preporucili za vodenje knjigovodstva ma- 
lih poduzeca (sportskih kluboua, drustava i malih flrmi). Radi se 
uglavnom o finaneijskom knjigovodstvu (glavnoj knjizi). Da li je 
to mogiice raditi s nekim portabl modelom? Sta bi sve trebalo 
nabaviti da bi se mogla obovljati ta poslovno aktivnost? 

Zarko Lozica 
Cvijetno naselje bb 
Korcula 

Zarko, u nasim knjlzarama necete naci literaturu bas za 
ZX Spectrum A- 2, ali mOzda ce vam pomoci neka od knjlga 
namenjenih ZX Spectrum-u 48I< (bar za ndke osnovne stvari, 
jer taj racunar osnova na koju je nadograden -f 2), ali bolje 
resenje bi bilo da prelistate neki engleski casopis za Spectrum 
i pronadete adresu nekog prodavea literature. 

Nadamo se da ce citaoci koji imaju, ili su imali slicne 
probleme sa jiteraturom za ZX Spectrum -f2 priteci u po- 
moc, i javiti Zarku gde i kako bi mogao doci do literature. 

Spectrum moze da koristi disk jedinicu (drajv) pomocu 
DISCIPLE interfejsa. Nikako vam ne bismo savetovali da ko- 
ristitc navedene Amstrad kombinaeije, jcr to bi bio, najblaze 
receno, totalan promasaj i uludo potrosen novae - format 
disketa (3 inca) koji koristi ova disk jedinica vise se nigde ne 
koristi. Preporucili bismo vam da nabavite DISCIPLE inier- 
fejs i da na njega povezete 3.5-incni disk drajv - dobicete 
moenu masinu. Posto se time kod nas, niko ne bavi moracete 
sve to nabaviti u inostranstvu. 

3. Na zalost, trenutno nemamo nikakvu tehnicku doku- 
mentacijii za ZX Spectrum -1-2, pa nismo u moguenosti da 
vam konkretno odgovorimo. 

4. 'Za vodenje knjigovodstva, po nasem mistjenju, potre- 
ban vam je racunar sa minimum jednim megabajtom (IMB) 
memorije, hard diskom od 40MB i stampac. Racunar izaberi- 
te na osnovu toga sta od njega ocekujete i koliko stc za to 
spremni da platite. Mi cemo vam navesti dvc moguenosti - 
PC AT i Atari MEGA ST. Za oba racunara postoje softverskc 
aplikaeije za kompletno vodenje knjigovodstva, 
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Vrati mi moje cipove! 

Dugo sam razmisljao da uam se obratim pismom. Slucaj 
koji mi se desio ipak predstaolja dobar poood, koji trazi neka ob- 
jasnjenja. 

Dauno. pre sest meseci, kod Poddany-ja (Minhen) sam ku- 
pio AT 286 koji ima DTKpIocu. U radnji su formatirali disk, ah 
tako da po dolasku u Beograd nisam mogao nista da uradim, 
niti da da snimam programe niti da pozooem par demo progra- 
ma za proveru sistema (biia je stauijena nekakva sifra). Onda 
sam poceo da vucem moj AT po "poznatim" mestima, da bih jef- 
tinije prosao i naisao sam na "strudnjaka" (sa SSSpremom) koji 
je odmah "struCno" prionuo naposao. U prostorijama eminenet- 
ne skoie za obuku kadrova u racunarstuu, u centra grada, oWo- 
rio je moj AT. i posto nije uspeo da prethodno otkrije lozinku za 
tvrdi disk, proo sto je uradio izuadio je ROM BIOS (original 
DTK) i stauio neki "suoj", za koji je odmah ustanovio da od nje- 
ga nema da me "boli glava". Zaista sue je radiio i posle duadeset 
minuta, kao sto treba, osim sto je za ureme dizanja sistema i for- 
matiranja diska koristio jedan od dua suoja diska. 

Sau srecan, i sa programima koji su mi trebaii, racunar 
sam uratio kuci. "Ekspertu" nisam platio, jer i pored toga sto 
sam mu nudio pare, nije ih hteo, vec se zadoooljio time sto je 
uzeo moje ROM BIOS cipoue, (original DTK ROM-oue koje je 
skinuo sa plode). 

Posle par meseci. kao novopeceni kompjuterski "junosa", 
osmclio sam se da "srusim" sistem, i da mom AT-u pridem kao 
da je "nou". Odnosno, prepisao sam operatiuni sistem na diskete 
a tvrdi disk bacio na make nooog formatiranja. "Novi" ROM 
BIOS uradio je formatiranje tvrdog diska i posle tigo je nastupio 
- kraj. Ponovo usnimljeni isti DOS 4.01 na tvrdi disk vise nije 
mogao da bude pronaden a disk se vrteo i vrteo i... Znaci. opet 
trazenje majstora. AT je gledao i magistar elektronike koji pri- 
vatno radi odrzavonje sistema, ali je i on bio bacen na kolena. 
Sue je uradio iz pocetka, formatirao disk programom Disk Ma- 
nager, snimio DOS na tvrdi iisk i opet nista. Jedini komentar 
koji sam dobio bio je sledeci: "Zasto si dao original ROM-ove s 
ploce?". 

Video sam da AT mora t a ide licenciranom majstoru. Od- 
neo sam ga u serais GAMA u Alisarskoj ulici u Beogradu, i tamo 
su resili problem. Iz AT ploce su izvadili "nove" AMI ELITE 
ROM BIOS cipove a stavili "stare" DTK ROM BIOS cipove koje 
su imali u radnji, i posle Je moj AT bio ponovo Naravno, 


ooaj put su popravka i materijal bill placeni. AMI ELITE ROM 
BIOS su mi vratili. 

Edo nekoliko pitanja na koje bih zeleo odgovor, naravno 
ukoliko ga imate. 

Kako su izmenjeni ROM BlOS-i radili do momenta kada 
sam preko njih ponovo poceo formatiranje tvrdog diska? 

Kakue programe je "strucnjak" koristio kao potporu za "di- 
zanje" sistema sa AMI ELITE ROM BIOS cipovima, kada drugi 
to nisu mogli da odgonetnu? 

Da li dizanje sistema, odnosno formatiranje tvrdog diska i 
podesavanje parametara sistema predstovija veliki rizik za koris- 
nika racunara, kada svi, uglavnom, savetuju da se na tome ne 
treba "uciti", i zasto je to "istina" (izuzimam opisan slucoji? 

Dr A. Karakasevic 
Novi Beograd 

Iz vaseg pisma proizilazi zakljucak da je "strucnjak" us- 
tvari jedini pravi strucnjak. A zasto je to tako? 

Pojavom racunara i svih pralecih pojava, pojavili su sc i 
ljudi koji su poceli da se "igraju" sa njima. Njih je 'u pocetku 
bilo vrlo malo i svi su uglavnom smatrani zaludcnicima i 
zgubidanima: "Vidi ga, po ceo dan bulji u taj ekran!". Danas 
je broj ijudi koji zele da se bave racunarima naglo porasiao, 
malo iz stvarne potrebe a vise zbog ircnda. Naravno to su isti 
oni koji su ranije bili vrlo skepticni u vezi opravdanosti "igra- 
nja" sa racunarima. I tu se javlja revansizam. Nase normc i 
stepeni obrazovanja nemaju proporclpnalne vrednosti u sve- 
tu racunara, jer racunar nije dovoljno "nauciti" (a u nasini 
obrazovnim ustanovama cak nije ni moguce, jer sta vas moze 
nauciti profesor koji je bio na dvomcsecnom kursu?), racu- 
nar treba "osetiti". Tako je ono SSS u praksi mnogo jace od 
magistarske titule. Sto se tice stednje, da citiramo poznalu 
englesku poslovicu; "NISAM DOVOLJNO BOGAT DA KU- 
PUJEM (POPRAVLJAM) JEFTINO". 

Izmenjeni ROM-ovi su radili jer su softverski bili "prisi- 
Ijeni” na to. Naravno, kada ste formatirali disk "po iiputstvu" 
disk nesvesno ste sc "pozdravili" sa sredstvima "prisilc". 

O imenu i priroda koriscenih programa se ne govori, to 
je znanje koje se "krade" ili DEBELO placa. 

Formatiranje tvrdog diska i sve propratne radnje, ukoli- 
ko se pravilno rade nisu rizik. Vasa odluka da sami pokusatc 
da "sredite" sistem je sasvim korektna i pravilna, jer - masina 
treba da sluzi vama a ne vi njoj. A ako nista ne probate nece- 
te nista ni nauciti, samo, sve mora imati svojc granicc, narav- 
no. 


piti neku dodatmi opremu pa 
me interesira sljedece: 

1. Koji mi stampac preporu- 
cujete po cijeni od 500-700 
DEM, da ima Commodoreov 
interfejs, podrzaoa grafiku i po 
moguenosti podrzava bojii? 

2. Koji mi skaner prcporucu- 
jete.sa cijenom do 500 DEM, da 
li ga je moguce spojiti na C64 i 
da li je potreban neki program? 
Da li hi se skaner. zajedno sa 
•Stampacem, mogao koristiti 
kao fotokopirni aparat? 


'"POVOLJNO SE PRODA-^ 
JE KOMPJUTER SISTEM 

.PHILIPS" P4800 

sa pri- 

padajucim priborom, ve- 
bma ocuvan, isporuka 
odmah. Pisati na adresu: 
HGM MARKETING, PO- 
STFACH 32,A-1147-WI- 
EN. AUSTRIA 
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3. Da li ako EPSON LX 400 
spojimo na C64 sa centroniks 
kablom moze podrzavati pro- 
grame kao sto su "The Neivsro- 
om" i "Stop The Press"? 

Damir 

Mostar 

Dragi Damire, ako zelis 
stampac sa komodorovim in- 
terfejsom onda uzmi neki iz 
serije MPS (na primer MPS 
1200 ). 


DEZURNI TELEFON 

Svake srede od 11 do 15 
dasova mozete nam se 
obratiti direktno. U to 
vreme pored teiefona 
(Oil) 320-552 (direktan) i 
324-191 0okal369) dezu- 
raju na§i stru6ni sarad- 
nici. Na pitanja koja bu* 
demo ocenili kao zanim- 
Ijiva ili od interesa za 
druge ^itaoce odgovara- 
6emo na ovo] strani. 


Preporucujemo ti HANDY 
SCANER za C64, nije nam po- 
znat proizvodac ali znamo da 
se njegova cena u Minhenu 
krece oko 500 DEM. Ne mo- 
zes ga koristiti kao fotokopir 
masinu. 

EPSON LX400, spojen cen- 
troniks kablom sa C64, pod- 
rzavaju svi program! koji ima- 
ju opeiju za stampanje preko 
paralelnog interfejsa i, narav- 
no, koji imaju drajver za njega 
(za EPSON LX400 ili 800, 


obicno moze da posluzi i draj- 
ver za bilo koji Epsonov deve- 
toiglicni model). 

O 


Stari brojevi 

Imamo slcdcce; 
9/86; 4, 9/87 
4, 5, 6, 9, 10, 11/90 
1/91 

"Svet igara" 5, 6, 7, i 8 


NARUDZBENICA 

Ovim neopozivo narucujem sledece brojeve „Sveta kompjiucra" 


Ime i prezime 

Adresa 

Potpis ■ 

Primerke cu platiti pouzecem postaru. 
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SVET IGARA 


A STA DA RADIM... 


Ureduje 

Nenad VASOVIC 


Iz Sremske Mitrovice javio nam se Mladen 
Durdevic, sa pitanjem za igru BLUE MAX, i u 
nastavku pisma aaglasio da „ako se placa da bi 
se pismo ob/avilo u 'Sveta kompjutera'", onda 
ne objavj/ujemo njegovo pismo, a ako se ne 
placa, mozemo ga objaviti. Odgovaramo 
Mladenu, kao i svim citaocima koji su 
razmisljali na slican nacin, da je objavtjivanje 
pisama a Sveta kompjatera besplatno, a 
pogotovo za ova rabrika koja slazi kao pomoc 
citaocima. Inace, Mladena preporacajemo da 
odgovor potrazi a „Sveta igara 8". 


D ani Soder iz Zemuna po- 
slao je pismo odstampano 
uz pomoc svoje najnovije 
igracke, Atarija STE, Pismo smo 
s teskom mukom desifrovaii OH 
bar mislimo da smo ga desifro- 
yali), i za sve greske odgovoran 
je direktno Dani, zbog krajnje 
necitkih fontova koje je koristio, 
i to u program!! za crtanje. Ocig- 
ledno Dani ne zna da za njegovu 
igracku postoji i tekst procesor, 
imenom 1st WORD + , koji ima 
nasa slova, a i NLQ. Od onog sto 
smo „procitali", Dani kaze slede- 
ce o igri SPACE ROGUE sj; ST ❖ 
Ako Orellianu predas Sir Eldov 
poklon, u znak zahvalnosti dobi- 
ces Stealth Box koji ce te uciniti 
delimicno nevidljivim za pirat- 
ske radare. Od Oreiliana zatrazi 
CRC-07, kako bi mogao da raz- 
gledas ISS kOJll carrier, Najve- 
ca bezbedna brzina u Wormho- 
leima je 23, inace ces slomiti 
brod ili dzojstik. Ako te pirati 
napadnu pored Starbasea, ne uz- 
vracaj vec se prisloni na srediSni 
deo stanice (140-133m) i cekaj 
da se pirat slupa o stanicii (pro- 
vereno pali - samo gledaj AKM 
u podacima o Waspu. Da bi vre- 
me brze proslo, drzi pritisnuto 
'K' ako ne nosis projelrtile). Naj- 
korisniji dodatak su Akmvlote, 
kupi ih odmah sve i idi na Fix 
Armour. Ako si pirat, najprepo- 
rucljivija baza je Bassakuti, jer 
nije pod kontrolom imperije. 
Komande: 

'ESC' - pauza 
' + - brzina +/- 

'R' - menjanje oruzja 
'T' - podaci o drugom brodu 
'G' - radio kontakt 
- odbacivanje tereta' 

'N' - navigaeioni kompjuter 
'V' - pogledi 

'CONTROL' + 'J' - dzojstik 
'CONTROL' + 'X' - mi§ 
'CONTROL' + 'T' - podaci o po- 
lozaju broda 

'CONTROL' + 'S' - snimanje po- 
zicije 

'CONTROL' + 'Q' - prekid igre 
THE KRISTAL Komande sa 
tastature; 

'FT - komunikacija, status, in- 
ventar 

'F2' - uzimanje objekta 
'F5' - opis objekta 


'F6’/'F7' - pokrece objekt u Use- 
/Exam prozoru 
'FIO' - upotreba objekta 
'ESC - prekid razgovora 
'8' - snimanje pozicije 
'2' - ucitavanje snimljene pozici- 
je. 

DRAGON'S BREATH * Kako 
zmaju obnoviti energiju? Cemu 
sluzi i kako se upotrebljava dzi- 
novsko jaje? Kako se koriste ma- 
gicni sastojci i kakav efekat da- 
ju? 

H olly Joe sa cakom za FIG- 
HTER BOMBER H-. A * 
Kad ostanes bez Sidewin- 
der-a, ipak se mozes uspesno 
boriti. Kad ti neprijatelj ude u 
rep, i izravna svoju visinu sa tvo- 
jom, nastavi da ides pravo i na- 
mesti brzinu na oko 500 Kts. 
Kad dode na 1-1,5 milju od tebe, 
smanji gas na 2, ukljuci vazdus- 
ne kocnice i izvuci tockove. Ne- 
prijateljski lovci nastavljaju da 
lete ka tebi. Kad se tvoj odraz na 
radaru (tacka u centru) poklopi 
sa njegovim odrazom, pucaj to- 
pora i neprijateljski lovac ce ek- 
splodirati tik ispred tvog nosa. 
Goranu Angelovskom za RESO- 
LUTION 101 « Neke neprijatelje 
treba pogadati vile puta, a glav- 
nog neprijatelja treba gadati do 
iznemoglosti (tvoje ili njegove). 
Na svakom nivou postoje pro- 
davnice oruzja, u kojima mozes 
kupiti jace oruzje, rakete, stito- 
ve, instrumente i slicno. Ali, te 
zgrade je jako tesko raspoznati. 
ZOMBI Hs Fizicku energiju ob- 
navijas u Me Donald's-u, tako 
sto jedeg big mek i milk sejk. 
Ako si ranjen, u Ambulance uz- 
mi kutiju sa lekovima, u orma- 
nu. Da bi se kretao podrumora, 
potrebna ti je lampa. Kanta sa 
gorivom nalazi se u metalnom 
ormanu u hodriiku na trecem 
spratu, ali kako se sipa gorivo? 
CONFLICT EUROPE ^ Neki 
planovi za nuklearni napad 
(npr, Iron Curtain) ne funkeioni- 
§u, vec traze da se unese jos jed- 
na sifra. Koje su to sifre? EURO- 
PEAN SPACE SIMULATOR 
Kako se igra? Koje su sifre? F/A- 
-18 INTERCEPTOR Kako u 
cetvrtoj misiji (Rescue Operati- 
on) spasiti oborenog pilota? 


KODAK PO KODAK 


COUNT 

DUCKULA 

Sa startne pozicije idite pet pro- 
storija desno. Preskocite stepenice 
i pokupite kljuc. Vratite se prosto- 
riju lijevo i pricekajte, Pojavice se 
Nana i otvorice vam vrata. Sidite 
niz stepenice i idite sasvim desno 
do bocice. Putem cete otvoriti vra- 
ta i pokupiti jos jedan kljuc. Vrati- 
te se dva nivoa i preskocite stepe- 
nice, pa slijedecim stepenicama 
krenite gore. Krenite desno i po- 
kupite dva kljuca. Kada ste poku- 
pili kljuceve krenite desno i otklju- 
cajte vrata. Sada idite do vrata 
(VI) koja cete otvoriti bocicom. 
Predmete koje imate koristite tip- 


GOLD OF 

THE 

AZTECS 

Igru je na Amigi moguce igrati 
dzojstikom i tastaturom, ovo dru- 
go je preporucljivije, posto igra za- 
hteva preciznost u pokretima. Tas- 
ter! su sledeci: 'E' - gore, 'D' - do- 
le, kurzori - levo/desno, < SPA- 
CE > - biranje opeija iz donjeg 
menija, 'SHIFT' -pucanje/korisce- 
nje opeije iz donjeg menija, Korn- 
binaeijom tastera dobijaju se sle- 
deci pokreti: 
gore - skok u mestu 
gore na merdevinama i kanapu 
- penjanje 

gore -f smer u kome je lik okre- 
nut - skok unapred 
gore -f suprotan smer od koga 
je lik okrenut - salto unazad 


kama 1, 2, 3, Ostavite bocicu na 
stalak, krenite lijevo uz stepenice i 
lijevo od vrata, otkljucajte ih, po- 
kupite kljuc i glavu. Kada ponovo 
sidete niz stepenice preskocite 
dvije rupe i spustite se niz stepeni- 
ce. Preskacite rupe sve dok ne ug- 
ledate vrata. Nastavite pravo i 
palcete. Otkljucajte vrata i poku- 
pite cuturu. Uz pomoc mape po- i 
kupite jos jedan kljuc. Ponovo do- 
dite do VI, popnite se uz stepenice ' 
i krenite desno, opet uz stepenice 
pa lijevo, do vrata. Otkljucajte ih i i 
popnite se uz stepenice do vrata, | 
Da biste otvorili vrata kod sakso- I 
fona, ostavite glavu na mjesto po- I 
red vrata. Pokupite £ekic desno od ■ 
saksofona, vratite se i postavite 
cuturu u kljucaonicu i dobicete ' 
kljuc kojira otkljucavate kljucaoni- 
cu. 

Zavrsili ste igru i vratili se u 
Transilvaniju pomocu magicnog 
saksofona. Tokom igre pojavljiva- 
ce se Igor i Nana koja ce vam ne- 
kad sruliti vrata. ■ 

Luka GASPARAC 
Sinisa MISKOVIC 


gore -1- smer u kome je lik okre- f 
nut uz koracanje - salto unapred ' 

dole - cucanj 

dole ispred kanapa - hvatanje 
za kanap ' 

dole na merdevinama i kanapu ^ 

- spustanje ^ 

dole -I- smer u kome je lik okre- 
nut - podizanje predmeta ievo- 
/desno 

dole -f- smer suprotan od smera 
u kome je lik okrenut - korak 
unazad V 

Sa pistoljem: 

levo/desno - okretanje lika le- 
vo/desno sa ispruzenim piltoljera 
dole - cucanj 
gore - piltolj nagore 
gore -1- smer - piltolj ukoso go- ' 

re 

dole -I- smer - pistolj ukoso do- 
le I 

Opeije u donjem meniju su; pis- 
tolj, sarzer (punjenje pistolja), • 
mac, pokret rukom (pomeranje 
poluge, provera cvrstlne kanapa ^ 

itd.), kljuc (kada se uzme). i. 

Evo i kompletnog uputstva ka- 1 

ko preci 65% odnosno 50% ekra- 
na; Pokretom raaca odseci kanape 
padobrana i kreni nadesno. Na 


I 
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drugom ekranu posle dnigog ko- 
raka napravi salto kako bi presko- 
cio majmuna i strelca. Na slede- 
cem ekranu stani izmedu prve dve 
biljke-ljudozderke. Kada orao 
prode skoci dva puta nadesno. 

Na cetvrtom ekranu nalazi se 
ogromna zmija na drvetu. Pisto- 
Ijem ubij nju i tri male zraije koje 
gmizu sa desne stranc. Cim udes 
na sledeci ekran pucaj u viteza i 
kada mu padne mac (glava i kaci- 
ga ne moraju da padnu) kreni pre- 
ko raosta, da ne bi morao da sre- 
dujes i malog Asteka. Pred sam 
prelazak na sledeci ekran skoci 
salto nadesno, jer se most na tom 
ekranu ru§i pod tvojom tezinom. 
Kada se docekas na zemlju sagni 
se kako bi izbegao orla i prodi na 
sledeci ekran. 

Na sedmom, osmom i devetom 
ekranu ubij Asteke koji dolaze 
zdesna i idi dalje. Inace, oni dola- 
ze spreda dok ne prodes polovinu 
ekrana. Kada udes na deseti ekran 
polako se pomeraj nadesno. Kada 
se iz pecine zacuje rika i puma 
krene na tebe, vrati se jedan korak 
unazad i ubij je. Dodi do poluge 
na kamenii i povuci je rukom. 
Ovim si otvorio tajna vrata u steni 
na sedmom ekranu. Pokupi jo§ i 
deo biaga sa zemlje na desnom 
kraju ekrana i dobices jos dva pro- 
centa. Sada se vrati na sedmi ek- 
ran i udi kroz prolaz. 

Malo uCitavanja sa diskete B i 
naci ces se u podzemnim odajama 
Asteka. Spusti se niz merdevine, 
pridi ivici. i skoci nalevo kada vre- 
lo ulje padne sa bakije. Popni se 
na merdevine i sidi na sledeii ek- 
ran. 

Za sledece akcije potrebno je 
malo vise paznje, a svaka greska je 
pogubna. Sidi na platformu, okre- 
ni se nadesno i odmah skoci u istu 
stranu. Treba da doskocis na plat- 
formu u desnom uglu ekrana 
(Ako ovo nespretno izvedes, prva 
platforma ce se odvezati i propas- 
ces. Ukoliko krenes na prvu plat- 
formu i vidis da nece§ dobro iz- 
vesti skok, mozes sc ponovo pope- 
ti uz merdevine na proSH ekran. 
Po povratku platforma ce bit! ce- 
la.). Okreni se nalevo i vrati se 
malo unazad, dok ti druga izboci- 
na zdesna na steni, ne bude iznad 
glave. Skoci nalevo, okreni se ka 
kanapu i drzi taster nagore. Ako si 
zahvat dobro izveo. platforma de 
se istopiti bas kada se popnes na 
kanap. U protivnom... 

Na trinaesti ekran silazi§ spuSta- 
juci se niz kanap. Ovde mozes ubi- 
ti slepog misa i uci na ekran cet- 
rnaest (pripazi samo da je levi ka- 
nap slab, tako da moras odmah da 
sides sa njega). Medutim, ni§ta ne 
mozes uciniti, jer cim malo prides 
kosturu, tajna vrata se zatvaraju, a 
iz statue lava pokulja voda koja 
preplavi prostoriju i udavi te. Zato 
sa trinaestog nastavi krajnjim des- 
nim kanapom dole na petnaesti 
ekran. Kada padnes odmah kreni 
sa platforme levo. Pad u ovom 
slucaju nece biti smrtonosan, naci 
de§ se na Sesnaestom ekranu. Kod 
mosta se okreni nadesno, i kada se 
otkaci prva daska sa njega popni 
se na merdevine koje se nalaze le- 
vo- Most ce se u meduvremenu 
srusili, ali cC na desnom kraju os- 
tati kljuc. Kada slepi prode 


pored merdevina spusti se na nizu 
platformu i skoci nadesno. Ne boj 
se buba-mare, jer je bezopasna. 
Dodi ispod kljiica, skoci nagore i 
on ce pasti. Pokupi ga, preskofii 
provaliju i nastavi spustanje niz 
merdevine. 

Na sedamnaestom ekranu sidi 
niz merdevine i sacekaj da oba sle- 
pa misa produ.- Zatim, posto iz 
Icotla izbije najveci plamen, predi 
preko njega i idi na kanap na raos- 
tu. Sismis ce poleteti. Posto prode 
spusti se niz kanap do donje plat- 
forme, okreni se pridi levoni ka- 
napu i uhvati se za njega. Sidi na 
sledeci ekran. Prvi slepi mi§ ce od- 
mah poleteti, all ti se popni uz ka- 
nap tako da ti vire samo cipele, 
Kada on izade sa ekrana spusti se 
niz kanap na platformu i popni se 
na poprecni kanap. priblizi se des- 
nom slepom misu i on ce poleteti. 
Sacekaj da ode desno, a zatim i ti 
kreni tuda. 

Na sledecem elcrami spusti sc sa 
kanapa i ubij oba raka pistoljem. 
Uzmi kristalnu kuglu (komad bia- 
ga) i skoci na kanap. Preko kana- 
pa predi na dvadeseti ekran, gde 
se spusti na platformu. Odmah se 
dohvati prvog kanapa i sidi u sle- 
decu prostoriju. Sa krajnjeg levog 
predi na krajnji desni kanap i 
spusti se kada prode crv i najveci 
plamen iz kotla. Prodi na sledeci 
ekran. popni se na prvi kanap, od- 
mah predi na krajnji desni i spusti 
se. Kada vrelo ulje padne iz pla- 
mena na zemlju, prodi desno do 
merdevina, i popni se njima na ek- 
ran 23. 

Sidi sa merdevina i idi desno u 
sledecu prostoriju. Po ulasku u so- 
bu sa zakljucanim vratima sa pla- 
fona ce pasti prvi kamen. Sacekaj 
da on padne, a zatim se polako 
priblizavaj vratima. Kada budcs 
negde kod zelene biljke, jos jedan 
kamen ce pasti, Potrebno je kreta- 
ti se malo-po-malo. Posle pada 
drugog kamena pridi kljucaonici i 
otkljucaj vrata. Prodi nadesno do 
prve prostorije u pecini. 

Jos jedno ucitavanje. Zakoraci 
unutra i kada iza stene iskoce tri 
zmije, dve ubij iz cucnja, a jednu 
iz stojeceg stava koso-nadole. Pro- 
di u sledecu prostoriju, napravi je- 
dan korak, a zatim pazljivo meci- 
ma skidaj kamenje sa vrha pecine. 
i pritom pazi da ti ne padne na 
glavu. Ako se kamen rasturi na dc- 
love i dokaci te, samo ce te povre- 
diti za vrlo kratko vreme. Kada 
poskidas prvu grupu kamenjn, do- 
di do ivice provalije i poskidaj one 
iznad desne platforme. Zatim sko- 
ci nadesno i uhvati se za kanap. 
Spusti se dole. Tu je neka spodoba 
koja skace kao loptica-skocica. 
Kada sides sa kanapa okreni se na- 
levo i skoci dole kada skakac bude 
krenuo u desnu stranu. Time ces 
ga preskociti, ali ce dva manja i je- 
dan veCi §iljak pasti na zemlju. Ni- 
jedan te nece pogoditi, vei ce te 
samo dokaCiti kamencici. Kada 
dodes sebi, skakac ce ti se pribliza- 
vati. Jedan korak nalevo dovoljan 
je da mu izmaknes. 

Spusti se niz kanap na eki'an 28. 
Sa platforme pistoljem ubij insek- 
ta koji let! iznad mocvare. Pazljivo 
dodi do same ivice platforme i 
odatle skoci nadesno na tanjir koji 
pluta na vodi, odatle na sledeci, i 


L uka GaSparac i Sini§a MU- 
kovic iz Zagreba, imaju od- 
govor za Kre§u Goblena, u 
vczi sa igrom DEFENDERS OF 
THE EARTH ^ C-64 ^ Plavo bi- 
ce sa 2utom kosom slu^l za otva- 
ranje vrata koja po srcdini imaju 
bele pruge. Dodi do Lih vrata i 
aktiviraj doticnog kao i ostale na 
ikonama, sa <SPACE>. Vikto- 
ni za CAPTAIN FIZZ Barijere 
se uklanjaju tako sto se okrugli 
Ijubicasti krugovi (ima ih 4) do- 
dirnu odredenim redom. Kad 
jednu aktivira§, upali se zelena 
lampica na dcsnoj strani ekrana. 
Kad upaliS sve lampice, barijera 
ce ncstati. DRUID * Neke od 
komandi sa tastature: '0' i ' + ’ - 
kljuc, - nevidljivost, '£' - Go- 
lem, 'CLR/HOME' - Kaos. 

I van Obrovacki iz Beograda 
saije odgovor Rocku 2ivadi- 
novicu za BOMBUZAL ^ C- 
-64 if Nacini za prelazak 4. i 5. 
nivoa; Na cetvrtorn nivou prvo 
unisti bombu iznad pocetnog 
polja. Zatim idi desno do drugog 
• skretanja nagore, idi gore pa le- 
vo do kraja, unisti poslednju 
bombu, vrati se istim putem, 
unisti main bombu najblizu po- 
cetnoj poziciji, idi desno, unisti 
bombu na putu, nastavi u istom 
pravcu i detoniraj poslednju ma- 
lu bombu na nivou, zatim se po- 
meri za polje udesno i pre§ao si 
nivo. Na petom nivou idi gore, 
unisti bombu i nastavi da se kre- 
ces u istom pravcu po poljima 
koja iscezavaju posto predes pre- 
ko njih. Detoniraj bombu na pu- 
tu, nakon cega si u gornjem delu 
Linistio obe oombe. Sada kreni 
dole, usput iini§ti bombu, opet 
dole, unisti bombu, nastavi des- 
no, tu uni§ti dve bombe koje ce 
ti se naci na putu, idi gore, levo, 
unisti bombu, stani na poslednju 
bombu na nivou, aktiviraj je i 
pomeri se na' polje ispod. Dusa* 
nu -Gnijinu za WINGS OF FU- 
RY * Racunar se resetujc na kra- 
ju nivoa jer je u pitanju piratska 
verzija. Vernom poCetniku za 
ONE ON ONE Umesto RUN, 
otkucaj posle uCitavanja SYS 
24320. OIL IMPERIUM :l: Pita- 
nje koje se odnosi na piratsku 
disketnu verziju - moze li se iz- 
beci blokirniije igre prilikom ko- 
riscenja ikorui telefona, Lasne i 
fioke? Postoji li i drugi nacin za- 
’ radivanja novea osim prodaje 
nafte iz tankova? Ima li nekih 
olaksica koje su propu§tene u 
opisu datom u „Svetu kompjute- 
ra'' pre nekoliko meseci? 


Z ivojin Kacarevic iz Svetoza- 
reva daje detaljan odgovor 
Ivici Lukiiu za NINJA SPI- 
RIT ^ C-64 si: Cudoviste (samu- 
raja) na kraju nivoa ubijas tako 
§to staneS ispod njegove treCe 
ruke, sa njegove leve strane, i 
odatle ga gadaS bombama, suri- 
kenima ill kusarigamom u gla- 
vu. Na tom mestu ne moze te 
pogoditi nijedna njegova streli- 
ca. AVOID THE NOID if Kako 
otklju£ati vrata na 17. spratu? 


M 


IS 


It Jr Pilot iz Prijedora sa 
1^1 ^ objasnjenjem Bobanu 
XTXl. tLestarevicu za 
TRANSFORMERS m C-64 Cilj 
igre je unistiti sve robote iz pro- 
tivnickog klana, Do njih se dola- 
zi uglavnom letenjem, Svaki ro- 
bot moze se pretvoriti u odrede- 
no vozilo, tako §to se robot na- 
mesti licem napred i pritisne pu- 
canje. Vozila ne mogu leteti. Tu 
je jos jedan odgovor Dusanu 
Grujinu za RICK DANGEROUS 
Nesto nedefinisano na sta je 
Dule naleteo su vrece sa dubre- 
tom. Ispred njih treba postaviti 
dinamit, izmaci se ulevo, i posle 
eksplozije vreca viSe nema. Po- 
stoje dve gomile vreca, pa su po- 
trebna dva ekspiozivna punje- 
nja. USS JOHN YOUNG if Kako 
lansirati torpedo? 


P roblem Eliminator iz Ploca 
ima odgovor Gricku za 
MYTH :i: A if Zmaja ces ubiti 
udaranjem macem po vratu, dok 
ne prokrvari. a zatim ga dokraj- 
cis gadajuci ga nozevima u ranu. 
Sinisi Zlatanovicu za IT CAME 
FROM THE DESERT m Da bi 
pobegao iz bolnice, kad ostanes 
sam u sobi iskoci iz kreveta pri- 
tiskom na pucanje, i izadi iz so- 
be. Moras se potruditi da osta- 
ne§ neprimecen, a da bi Sto pre 
stigao do izlaza u prizemlju ko- 
risti kolica, stepenice i lift. 

S laven Ostojic iz Prijedora sa 
savetom za NAVY MOVES 2 
* C-64 s': Ubijaj i pretrazuj 
oficire dok ne nadeS kapetana. 
Uzmi mu sifru i idi do prvog ter- 
minala. Pomeri dzojstik nagore i 
na donjem levom ekranu upisi 
STOP ENGINE, a onda kapeta- 
nov broj. Isto uradi i sa koman- 
dom EMERGE. TrCi do donjeg 
dela kompleksa, u sobu sa puno 
)kompjutera i dodi do zida sa le- 
ve strane. Na terminalu ukucaj 
OPEN DOOR i kapetanov broj. 
Zid ce se otvoriti, udi unutra i 
postavi eksploziv. Brzo natrag u 
susednu sobu, otkucaj TRAN- 
SMIT (naravno, uz kapetanov 
broj) i kad kompjuter trazi poru- 
ku, unesi OABERBYAMD. Idi 
desno i koristi liftove da dodes 
do vrha, potrei prema vodi i za- 
vrsavas nivo. 


K ad smo vec kod igrackih za- 
druga, imamo jos jednu. Vi- 
cious Attack Team iz Mola. 
SKI OR DIE if C-64 f Crash - 
Ako puno zaostanes za protivni- 
kom, trudi se da izadeS van ek- 
rana, jer ce tada kompjuter pre- 
baciti dosta napred, skoro para- 
lelno sa protivnikom. KILLING 
MACHINE Guster sa kraja 
prvog nivoa uniStava se puca- 
njem u glavu, pauci sa kraja dru- 
gog nivoa pucanjem u pipke, a 
mozak na kraju igre pucanjem u 
otvor izmedu dve cevi. 
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SVET IGAEA 


EE: 


’usiolo iz Prokupija po- 
siao ]e odgovor Ivanu & 
— Ivanu za ZORRO tj: C- 
-64 H^rob uopste ne treba pre- 
laziti.'vec se vrati na pocetak ig- 
re, popni se na verandu i skopi u 
bunar. Tek tamo pocinje prava 
igra. BEACH HEAD * Kako se 
unistava bunker na kraju igre? 

I van iz Titela i savet za DE- 
MON KISS :h C-64 ^ Cilj igre 
je spasti devojku. Skupijaj 
kijuceve za otvaranje tajnih pro- 
laza, i prati smer strelica u do- 
njem delu ekrana - one te vode 
do cilja. Kako se koja strelica re- 
dom smiri, kreni u zadatom 
smeru, i naci ces se ii unutras- 
njosti zamka. TOM & JERRY II 
sff Kad Dzeri dodc do knjige na 
kojoj pise I, treba poviici dzoj- 
stik nadole i Dzeri ce se pretvo- 
riti u duha. HIGH FRONTIER :j! 
Sta je cilj igre? BASIL Sta se 
radi kad se skupi svih pet po- 
trebnih predmeta? DIZZY III 
Kako se popeti na dzinovsku 
stabljiku graska? 


D 


ragon iz Beograda i odgo 
Ivor Rocku 2ivadmovicu za 
STORMLORD II - THE 
DELIVERANCE C-64 * Da bi 
preskocio debia, oblake i si. mo- 
ras da uhvatis pticu pomocu ko- 
je letis. Velicku i Gaboru Hege- 
disu za SPACE ROGUE ❖ Sni- 
manje statusa je neostvarivo. 
Odnosno, ti mozes snimiti pozi- 
ciju, ali je ne mozes i koristiti u 
igri. Kad na pocetku igre izabe- 
res ucitavanje pozicije, koinpju- 
ter te pita za neku rec u nekom 
redu na nekoj stranici (nekog) 
originainog uputstva, a posto to 
ne znas ne mozes iskoristiti 
snimijcnu pozicijii. 

R anko Trifkovic iz Zemuna 
nudi varijante za prelazak 
nekoliko nivoa igre LASER 
SQUAD ZX Misija The Assa- 
sins: Svim vojnicima daj Marsec 
auto-gun, bez munieije, jer ti ne- 
ce trebati. Postavi ljude ispred 
levog ulaza u kucu. Jednog po- 
stavi sto blize donjem levom ug- 
lu kuce. Taj neka krece uz zid i 
ubija robote izvirujuci kroz pro- 
zor. Oslale uvedi na giavna vra- 
ta i odvedi do prve sobe desno 
od WC-a. Ta soba ima mne^o 
ekrana i kontrolnih iiredaja. CiJ- 
vaj sc robofa iz hodnika. Misija 
Moonbase Assault: Jonianu i lie- 
wieu daj Marsec auto-gun, Bar- 
keru raketni lanser sa jednom 
granatom. Andersonu i O'Mari 
oruzje po izboru (predlog - Sni- 
per rifle sa inaksimumom muni- 
eije). Jonlana, Barkera i Stonea 
postavi na desno polje, a ostale 
na levo. Jonlan treba da stane is- 
pred prvih vrata, a Stone iza nje- 
ga. Barkera posalji niz levi hod- ' 
nik do vrata. Kad stigne, neka is- 
pali raketu-dve na Analysere. 
Hewie mora da iza prvih vrata 
ubije Omnijevea i vrati sc glavni- 


ni. Smalesu daj oruzje pogintilog 
i posalji ga gornjim hodnikom 
(najbolje da ide do kraja, a onda 
desno). Ostale ljude sa levog po- 
Ija posalji desnim hodnikom do 
glavne prostorije. Cuvaj se Kalea 
kog tts sresti. Rasturaj Database 
i Analyser i pobedices. Misija 
Rescue from the Mines: Svima 
daj eksploziv. Marsec auto-gun i 
sto vise munieije. Trojicu posalji 
u spasavanje (postavi trojicu na 
desno i dvojicu na levo polje), a 
preostala dva coveka neka odba 
ce eksploziv, koji ti sluzi kao re 
zerva, Trudi se da dovedes jed 
nog vojnika u vrh najduzeg ver 
tikalnog hodnika, jer ces ubit 
oficira Myina koji nosi video- 
-key. Oslobodenc zarobljenike 
odvedi u Elevator- Door. 


B ojan Jiiric iz Banja Luke, i 
F-29 RETALIATOR A 
Komande sa tastaturc; 

'ESC - iskakanje padobranom 
'FT - pogled napred ii kabini 
'F2' - pogled nazad u kabini 
T3' - pogled levo u kabini 
'F4’ - pogled desno u kabini 
'F6' - pogled s juga 
'E7' - zum 
’F8' - kontrazum 
'F9' - pogled iza 
'FIO' - pogled sa severa 
'1' - MFD 1 
'2' - MFD 2 
'3' - MFD 3 
'8' - super cruise 
- RPM - 
' + ' - RPM + 

'E' - ECM on/off 
'T' - promena mete 
'P' - pauza 
A' - auto-piiot 
'S' - stealth 
'DPX' - breack lock 
'F' - zakrilca 
'G' - tockovi 
'H' - HUD 

- igranje dzojstikora 
'K' - igranje tastaturom 
'M' - igranje miSem 
'X' - breack lock 
'C' - kokpit on/off 
'B' - kocnice 
'O' - chaff 
- flare 

'5ij' - super cruise mode 
'HELl^' - nivo krila 
■RETURN’ - biranje oruzja 
< SPACE > - pucanje. 

S ilvije Kalabic iz Slavonskog 
Broda ima par saveta. HAC- 
KER II * A sic Da se alarm ne 
bi aktivirao, kabincte treba pro- 
valiti pravim redosiedom: Blue 
], Red 7, White 6, White 50. Sif- 
ra sefa je 07041776 (Dan Neza- 
visnosti S.A,D.-a). Gru Com- 
mand je ROA. FEDERATION 
OF FREE TRADERS He Kad 
trgujes sa vanzematjeem preko 
radija, budi uporan sa svojom 
cenom. U vecini slucajeva ce ko- 
nacno popustiti, cak i ako je ce- 
na 0 kredita. Sta treba uraditi, i 
koje gorivo upotrebiti za medup- 
lanetarna putovanja? JAWS sic 
Gde se nalaze i koji su predmeti 
potrebni za dobijanje harpuna 
kojim iibijas ajkulu? 


11 ] 






tako 1 na siedecem ekranu. sve do 
poslednjeg tanjira, Kada doskoeis 
na njega skaci nagore sve dok se 
ne uhvatis za kanap, Popni se na 
platformu i udi u sledecu pecinu. 
Sada neraa zastajkivanja, kreni ka 
kanapii i stani na korak pre ivice, 
jer bi taj poslednji zavrsio padom. 
Brzo koracanje jc neophodno, jer 
te prati jos jedan skakac. Na srecu 
on ne ide do ivice, vec do mesta 
na kome stane§ posle poslednjeg 
koraka. Dohvati kanap i spusti se 
dole. Kreni nalevo i uzput uzmi 
prsten koji predstavlja deo blaga. 
Spusti se niz levi kanap dole do 
platforme na reel. Sacekaj da Indi- 
janac u buretu prode rekom i 
spusti se na splav koji je vezan za 
platformu. Cim side§ na splav ok- 
• reni se nalevo, jer sa te strane do- 
lazi velika riba koja iskace iz vode. 
Cim se okrenes izvuci pistolj i ubij 
ribu. Kanap koji vezuje splav za 
obalu mozes iseci macem ili pisto- 
ijem, i splav ce, nosem vodenom 
strujom, krenuti desno. Stani na 
njegovu desnu ivicu i napuni pis- 


vo na ekran 40. Idi do sredine ek- 
rana. Kada prodes srednji stub sa 
leve strane iskacu cetiri pacova i 
jurisaju na tebe. MoraS biti vrlo 
brz. Zato pre toga idi opet malo- 
-po-malo, kako bi zapamtio kada 
tacno oni izlaze. Tada brzo izvadi 
pistolj, cueni i izresetaj ih. Spusti 
se niz merdevine sastavljene od 
kostura dole do ekrana 42. Tu iz 
lave iskacu neka vatrena stvore- 
nja. Za svaki slucaj ih poskidaj pis- 
toljem (pazi da te prvi ne dokaci), 
a zatim skokovima nadesno predi 
na siedeci ekran, gde te cekaju jo§ 
dva primerka iste vrste. Oslobodi 
ih se po istom principu i sidi niz li- 
janu u hram. 

Posle ucitavanja sidi niz lijanu i. 
pazeci da te prvi roj komaraca ne 
dohvati, dodi iza velikog stuba. 
Kada se levi roj popne na male ve- 
cu visinu produzi na ekran 4S. Ov- 
de se na plafonu nalazi glava koja 
bljuje vatru. Priblizi se plamenu 
maksimalno i u pogodnom trenut- 
ku protrei levo do merdevina. 
Glava puca na slcdcci nacin: pu- 
canj-velika pauza-pucanj-mala 
pauza-pucanj-velika pauza i tako 
ukrug. Naravno, treba pretreati 
kada pravi veliku pauzu. Spusti se 
na ekran 46, i po istom principu 
pokupi deo blaga koji se nalazi is- 
pod glave. Zatim idi na ekran levo 
gde te ocekuje preiepa devojka na 
zrtvenom oltarii. Iznad nje je neka 
zivuljka. U trenutku kada joj se 
budes priblizio uzece devojku i, uz 
liptanje krvi. pojesti joj glavu! 



Na 32-om ekranu se nalaze ste- 
ne u vodi. Pistolj stavi u polozaj 
desno-dole i imisti sva cetiri ka- 
mena. Zatim ponovo napuni pis- 
tolj i kada udes na siedeci ekran 
iipucaj ogromnu hobotnicu dva- 
-tri pula iz stojeceg stava i jos toli- 
ko ispali iz cuenja. Izbices joj oko i 
put na ekran 34 je Slobodan. 

_ Ovdc te ceka prvo aligator. Sko- 
ci kada bude zinuo da te pojede. 
Zatim sa vrha ekrana padaju 4 silj- 
ka koja se izbegavaju malira po- 
meranjem ulevo. Na siedecem ek- 
ranu se nalazi cudoviste koje viri 
iz mraka. Sagni se i izbeci ce§ nje- 
govu Sapetinu. Na ekranu 36 sa 
splava skoci na vertikalnu lijanu, 
zatim predi na horizontalnu i sa 
nje skoci na komad zemlje na sre- 
dini ekrana. Odalie skoci nadesno 
na platformu, a zatim skoci na ho- 
rizontalnu lijanu. Idi desno na slc- 
deci ekran na kome je vodopad. 
Spusti se niz lijanu na ekran 38 i 
U 2 ani blago u dnu, Vrati se gore i 
nastavi poprecnom lijanom na ek- 
ran 39. Skoci na platformu u des- 
nom delu ekrana i popni se na 
vertikalnu lijanu. Idi gore na sie- 
deci ekran, a zatim desno do ekra- 
na 41 na kome se nalazi kostur ne- 
kog tvog prethodnika. Pored njega 
je deo blaga. Uzmi ga i vrati se le- 


I sad sledi nocna mora. Naime, 
zivuljka se, opijena krviju preivara 
u zver velicine pola ekrana. Opisa- 
ti ovo stvorenje je malo teze, „lep- 
§6" je doziveti ga. Uglavnom, sada 
se moras dati u bezanje pred na- 
kazom. Usput mozes pokusati da 
je se otarasis uz pomoc zamki koje 
su nameftene i koje mozes koristi- 
ti. Ali, treba biti stvarno mag pa to 
izvesti, jer je nakaza brza kao sam 
davo. Zato je bolje pokusati upasti 
u rupu na ekranu 51. I to je jako 
tesko, po§lo nam je za rukom sa- 
me jednom, i to posle skoka koji 
je imao manji bag. jer je doskok 
bio ispod nivoa patosa. Ugiav- 
nom, na tom ekranu nalazi se vat- 
ra koju, taj jedini put, nismo pre- 
sli. 

Ovo cini 60-65% igre, u zavis- 
nosti od uz put skupljenog blaga. 
Sudeci po raapi iz glavnog menija, 
treba se jos spustiti niz lijanu na 
ovom ekranu i zatim ici nadesno 
jo§ nekoliko ekrana i - sloboda je 
tu. Ali, o tom-potom. ■ 

Aleksandar PETROViC 
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POPULOUS 

Posredstvom BBS-a „Politika" 
do§li smo do spiska §ifri za sve ni- 
voe ove legendarne igre. Sifre je 
sakupio i ispisao izvesni G. Bezan. 
na cemu mu najsrdacnije zahva- 
Ijujemo. ■ 


000 Shisoding 

001 Hurtoutord 

002 Josamar 

003 Timuslug 

004 Caldiehill 

005 Scoqueraet 

006 Swauer 

007 Killpeing 

008 Eoaozord 

009 Burwilcon 

010 Morighill 

011 Nimihill 

012 Bilcemet 

013 Ringmped 

014 Weavhipharr 

015 Alpoiitond 

016 Badacoo 

017 ImmusUl 

018 Hobdietory 

019 Bugqueend 

020 Shadted 

021 Corpeham 

022 Binozond 

023 Sadwillow 

024 Lowingick 

025 Qazitory 

026 Verymeend 

027 Minmpme 

028 Hamhipold 

029 Fiitoutboy 

030 Suzalow 

031 Douusick 

032 Shidiehole 

033 Hurtloplas 

034 jostme 

035 Timpeold 

036 Calozboy 

037 Scowildor 

038 Swaingpai 

039 Killohole 

040 Eoamelas 

041 Burmpal 

042 Morhippil 

043 Nimoutjob 

044 Biiador 

045 Ringgbpal 

046 Weavinpert 

047 AlplopoLit 

048 Baotal 

049 Immeppil 

050 Hobozjob 

051 Bugwillin 

052 Shagbond 

053 Coropert 

054 Binmeout 

055 Sadmpt 

056 Lowhipbar 

057 Qazouter 

058 Veryelin 

059 Mingbdon 

060 Haminmar 

061 Futloplug 

062 Suztt 

063 Doupebar 

064 Shiozer 

065 Hurtikeing 

066 Josogoord 

067 Timomar 

068 Calmelug 

069 Scomphill 

070 Swahipmet 

071 Killqazed 

072 Eoaeing 

073 Burgbord 

074 Morincon 

075 Nimlopill 

076 Bilthill 


077 Ringoxmet 

078 Weaveaed 

079 Alpikeham 

080 Badogoond 

081 Immocon 

082 Hobmeill 

083 Bugmptory 

084 Shadkopend 

085 Corqazme 

086 Bineham 

087 Sadgbond 

088 Lowinlow 

089 Qazlopick 

090 Veryytory 

091 Minoxend 

092 Hameame 

093 Futikeold 

094 Suzogoboy 

095 Douolow 

096 Shimeick 

097 Hurtdihole 

098 Joskoplas 

099 Timqazal 

100 Caieold 

101 Scogbboy 

102 Swaindor 

103 Killsodpal 

104 Eoayhole 

105 Buroxlas 

106 Moreaa! 

107 Nimikepil 

108 Bilogojob 

109 Ringudor 

110 Weavdepal 

111 Alpdipert 

112 Badkopout 

113 Immqazt 

114 Hobepil 

115 Buggbjob 

116 Shadaslin 

117 Corsoddon 

118 Binypert 

119 Sadoxout 

120 I-x>weat 

121 Qazikeber 

122 Veryqueer 

123 Minulin 

124 Hamdedon 

125 Futdimar 

126 Suzkoplug 

127 Doiiqazhill 

128 Shiebar 

129 Hurtceer 

130 Josasing 

131 Timsodord 

132 Calymar 

133 Scooxlug 

134 Swaeahill 

135 Killdiemet 

136 Eaoqueed 

137 Burning 

138 Mordeord 

139 Nirndicon 

140 Bilkopill 

141 Ringingtory 

142 Weavimet 

143 Alpceed 

144 Badasham 

145 Immsodond 

146 Hobycon 

147 Bugoxill 

148 Shadustory 

149 Cordieend 

150 Binqueme 

151 Saduham 

152 Ixjwdeond 

153 Qazdiiow 


154 Verjwilick 

155 Mininghole 

156 Hamiend 

157 Futceme 

158 Suzasold 

159 Dousodboy 

160 Shiylow 

161 Hurtaick 

162 Josushole 

163 Timdielas 

164 Calqueal 

165 Scouold 

166 Swadeboy 

167 Killozdor 

168 Eoawilpal 

169 Burningpert 

170 Mofilas 

171 Nimceal 

172 Bilaspil 

173 Ringhipjob 

174 Weavoutiin 

175 Alpapal 

176 Baduspert 

177 Immdieout 

178 Hobquet 

179 Bugupil 

180 Shadpejob 

181 Corozlin 

182 Binwildon 

183 Sadingmar 

184 Lowiout 

185 Qazcet 

186 Verympbar 

187 Minhiper 

188 Hamouting 

189 Futadon 

190 Suzusinar 

191 Doudielug 

192 Shiquehill 

193 Hurttbar 

194 Jospeer 

195 Timozing 

196 Calwilord 

197 Scoringcon 

198 Swailug 

199 Killmehill 

200 Eoampmet 

201 Burhiped 

202 Moroutham 

203 Nimaord 

204 Biluscon 

205 Badpeed 

209 Immozham 

210 Hobwilond 

211 Buginglow 

212 Shadoill 

213 Cormetory 

214 Binmpend 

215 Sadhipme 

216 Lowoutold 

217 Qazaond 

218 Verygblow 

219 Mininick 

220 Hamlophole 

221 Futtend 

222 Suzpeme 

223 Douozold 

224 Shiwilboy 

225 Hurtogodor 

226 Josoick 

227 Timmehole 

228 Calmpas 

229 Scohipal 

230 Swaoutpil 

231 Killeboy 

232 Eoagbdor 

233 Burinpal 

234 Morloppert 

235 NimtJas 

236 Biipeal 

237 Ringeapil 

238 Weavikejob 

239 Alpogolin 

240 Badopai 

241 Immmepert 

242 Hobmpout 

243 Bughipt 


244 Shadqazbar 

245 Corejob 

246 Bingbiin 

247 Sadindon 

248 Lowlopmar 

249 Qaztout 

250 Veryoxt 

251 Mineabar 

252 Hamikeer 

253 Futogoing 

254 Suzodon 

255 Doumemar 

256 Shimplug 

257 Hurtkopil! 

258 Josqazmet 

259 Timeer 

260 Calgbing 

261 Scoinord 

262 Swalopcon 

263 Killylug 

264 F.oaoxhill 

265 Bureamel 

266 Morikeed 

267 Nimogoham 

268 Biloord 

269 Ringdecon 

270 Weavdiill 

271 Alpkoptory 

272 Badqazend 

273 Immeed 

274 Hopgbham 

275 Buginond 

276 Shadsodlow 

277 Coryill 

278 Binoxtory 

279 Sadeaend 

280 Lowikeme 

281 Qazogookl 

282 Veryound 

283 Mindclow 

284 Hamdiick 

285 Futkophole 

286 Suzqazlas 

287 Doueme 

288 Shigbold 

289 Hurtasboy 

290 Jossoddor 

291 Timyick 

292 Caloxhole 

293 Scoealas 

294 Swaikeal 

295 Killquepi! 

296 Eoauboy 

297 Burdedor 

298 Mordipal 

299 Nimkopperl 

300 Bilqazout 

301 Ringial 

302 Weavcepil 

303 Alpasjob 

304 Badsodlin 

305 Iramypal 

306 Hoboxpert 

307 Bugeaout 

308 Shaddiet 

309 Corquebar 

310 Binujob 

311 Saddeiin 

312 Lowdicon 

313 Qazkopmar 

314 Veryinglug 

315 Minit 

316 Hamcebar 

317 Futaser 

318 Suzsoding 

319 Douydon 

320 Shioxmar 

321 Hurtuslug 

322 Josdiehill 

323 Timquemet 

324 Caiuer 

325 Scodeing 

326 Swadiord 

327 Killwilcon 

328 Eoaingill 

329 Burihill 

330 Morcemet 


SVET IGARA 


D ^an Lulcovic - Muja iz 
Zupskog Aleksandrovca sa 
odgovorom Ivanu 8t Ivanii 
za SKI JUMP « C-64 Sa skaka- 
onice skaces tako sto pre kraja 
pritisnes i drzis pucanjc. Kad se 
nades u vazduhu pusti pucanje i 
gurni dzojstik udesno. Zatim 
svog skakaca polako ispravljaj. 
Kad bude normalan u odnosii 
na skije, pritisni i drzi pucanje. 
Tako ces ga dovesti u poluklece- 
ci polozaj, tj. jedna skija iznad 
druge a nogc pokisavijene u ko- 
lenima. Pucanje drzi sve dok se 
skakac ne spusti, Ako ga ne do- 
vedes u poluklececi polozaj, 
skok ce biti \os. SPOOCT CAS- 
TLE ^ Istovremenim pritiskom 
na '>' i <SPACE> dobija 
se besmrinost. 

P redrag Acimovic - Peda iz 
Ostruznice i odgovor Sinisi 
Zlatanovicu za IVANHOE * 
A t'fi Sa poceine pozicije idi levo, 
zatim 6 puta dole, (ona vrata 
kod kojih vidis samo okvir a ne i 
zid), i 3 puta desno. Stani kod 
prvog stuba sa desne strane, po- 
meri paiicu gore -dole i pucaj. 
Bices teleportovan na drugi 
sprat. Iz te sobe idi 2 puta dole, 2 
puta desno, 3 puta gore. 2 puta 
Icvo i tu nalazis Kralja Ricarda. 
G.I. HERO sjj ZX :i: Kako pronaci 
logor? 

B oris Borsic iz Zagreba sa sa- 
vetom za TURRICAN s[: A 
Na prvom nivou idi levo do 
kraja i skoci, dobices zivot. Kad 
pucas u kamene blokove dobijaS 
poboljsanja. HIGHWAY PAT- 
ROL Hs Kako uhvatiti topova, od- 
nosno znati ko je on? 

S asa i Zoran iz Kaca i PIPE- 
MANIA :i; ZX :|: Za Amiga su 
vec objavljivanc lozinke, a 
evo ih sada i za Spectrum. 5. ni- 
vo - DISC, 9. nivo - NAIL, 13, 
nivo - ONCE, 17. nivo - ROPE, 
21. nivo - PENS, 25, nivo - SLIP. 
29, nivo - EACH, 33, nivo - RI- 
SE. 

N ebojsa Tomcic iz Sremcice 
i saveti opste prirode. 
CHASE H.Q. :!< ZX I ovde 
pali onaj star! stos sa ucitava- 
njem zaglavlja pocetka igre, a 
potom nastavka od nivoa koji 
zelis da igras. Da bi nastavio ig- 
ru od nivoa na kome si zavrsio, 
sacekaj da se na ekranu pojavi 
motorni sistem protiviiika. Za- 
tim pritisni menjac (Gear) i na- 
stavljas sa igrom tamo gde si 
stao. MAMBO sH §ta je cilj igre? 
JUDGE DREDD Moze li ncko 
detaljnije da objasni igru? 

Z denko i Marko Barbaric iz 
Cakovea sa potpunim objas- 
njenjem igre GHOSTBUS- 
TERS C-64 :!! Banka ti daje na 
pocetku 10,000 Icredita, koje mo- 
ras vratiti za odredeno vreme. 
Ubijaj sto vise duhova ispred ku- 
ca, i tako zaraduj novae. Kad se 
duhovi spoje u Marsmcloua, pri- 
tisni brzo 'B', kako bi sc duhovi 
razdvojili. Dobijas 2.00C kredita. 


Marsmeiou se, inace, pojavljuje 
posle 4,500 PK Energy. Kad 
energija dode do 9999, idi u 
GHQ - kucu na sredini. Barem 
dva coveka provuci kroz noge 
Marsmeloua, i igra je uspesno 
zavrSena. Jedna od mogucih lo- 
zinki, koja daje 200.000 kredita, 
glasi B Z C (sa ra/.macima!}, a 
sifra jc 21063510, 

M iodrag Ristic iz Makarske 
objasnjava Sinisi Zlatano- 
vicu upotrebu snajpera u 
igri THE LOST PATROL A 
Ikonom Sights On ukljucis ili is- 
kljucis snajper. S ukljucenim 
snajperom polako pretrazujes 
potkrovlja seoskih kuca, dok ne 
cujes pucanj i ne iigleda§ kroz 
nisan bljesak metka. Svoje met- 
ke ispaJjujes levim dugmetom 
misa. Ne smes odugovlaciti, pro- 
tivnici te gadaju. Ikonom Retre- 
at se povlatis gko imas gwbitaka. 
Posle svake borbe u kojoj pobe- 
dis pretra/.i okolinu ikonom 
Rest Area. U selu koje je na karti 
oznaceno belim krsticem pretra- 
zi okolinu i u rupi ces pronaci 
sanduksa granatarna i nagaznim 
minama. Seljake ispituj ikonom 
Hard, jer ti u protivnom ncce 
dati hranu. 

N ikoli iz Herceg Novog od- 
govor za MASTERS OF 
THE UNIVERSE Cilj je 
da na nekoliko nivoa skupis 
predmete za unistenje Moons 
Till Dooma. Uzimanjem svetlu- 
cavc vodoravne pruge dobijas 
Sword Status, odnosno moguc- 
nost da macem bacas plamcne 
kugie. Obrati paznju na vrata na 
svakom nivou, ona vode u druge 
nivoe. THEATRE EUROPE * 
Sifra za bacanje hemijskog oruz- 
ja na neprijateljske jedinice 
(Chemical Release- Code) |c 
MIDDAY, 

M arkoneli iz Ljiga ima pre- 
porukii za bcsmrtnost u 
igri SHADOW OF THE 
BEAST II :i: A Tokom igre do- 
•lazi se do prostorije u kojoj treba 
brzim pucanjem oterati ctavolka 
koji spava, pre nego sto on povu- 
ce polugu i oslobodi zver. Ali, 
ako u tome ne uspes, a imas bes- 
mrtnost, ostajes zarobljen u loj 
sobi i raoras igrati iz pocetka. 
Zato je bolje prvo zavrsiti taj deo 
posla, a potom otici do sume i 
uzeti besmrinost, pritiskom s5o- 
va 'A' i upisivanjem TEN PINTS. 
PACLAND : 1 : Na prvom nivou 
preskoci ireci hidrant, okreni se 
i odgLiraj ga levo dokle moze. 
Dobices slem koji te stiti od 
duh-bombi koje izbacuju avioni. 
Na drugom nivou jc slican po- 
stupak, ali se radi o kaktvisu, 
Ivanu & Ivanu za CITADEL 
C-64 ;!: U blizini zraka nalazi se 
kvadratic sa dva razdvojena 
kontakta. Stani na njega, pritisni 
pucanje dva puta, i barijera ce 
nestati, 
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N ikola i Goran Malovic po- 
siali su odgovor Crvenom 
Baronu za igru TOMA- 
HAWK C-64 > 5 s Koraande sa 
tastature: 

'Z' - pomeranje nosa ulevo 
'X' - pomeranje nosa udesno 
'C' - promena letackog moda na 
ekranu 

'N' - promena radijusa letackog 
moda 

'P' - odabiranje sistema oruzja 
'Q' - povecanje opterecenja mo- 
tora 

'A' - smanjenje opterecenja mo- 
tora 

'W' - povecanje obrtaja elise 

'S' - smanjenje obrtaja elise 

'M' - mapa 

‘H’ - pauza 

']' - prekid pauze 

'CTRL' -i- 'RETURN' - povratak 

u osnovni meni 

< SPACE > - ispaljivanje pro- 
jektila. 



D ragan Lalic objasnjava Del- 
tatronicu neke stvari u vezi 
sa igrom TIME MACHINE 
sis C-64 « Cilj je preci sve nivoe, i 
doci iz praistorije u moderno do- 
ba. Kratkim pritiskanjem puca- 
nja, protivnici se paralisu, a du- 
zim pritiskom se ubijaju. Puca- 
nje + dole = sakupljanje pred- 
meta. Pucanje -t- levo/desno = 
skok u odredenom smeru. 
'Fi'-'F 7 ' = teleporti. 

A nte Ferdo iz Splita odgova- 
ra Crvenom Baronu za LE- 
ONARDO sisZa prelazak ni- 
voa potrebno je spojiti tri jajoli- 
ka kamena, ali to moras pazljivo 
uraditi, da ne pomeris kamen u 
neki nezgodni cosak odakle ga 
vi§e ne mozes izviici. JACK THE 
NIPPER II Koje sve zadatke 
treba izvrsiti za kraj igre? Mogu 
li se svi predmeti iskoristiti? ^a 
treba raditi u prostoriji gde su 
ukoceni duh, dvojnik bebe 1 In- 
dijanci? 

K reso Goblen iz Osijeka, na- 
sao je jos dve srodne duse, i 
osnovao Trio Idiotikus. 
Ljupki su. Evo §ta imaju da izja- 
ve za §tampu; RAMBO III sH ST 
s}: Ako izvan tvrdave naleti§ na 
polje bez vojnika, kamiona i sliC- 
no. znaj da si uleteo u minsko 
polje. i odatle se ne moze§ izvuci 
bez Mine Detector-a i baterije 
koja mu omogucuje rad. CAP- 
TAIN BLOOD ^5 Kako se postize 
da se poruke i razgovor Ispisuju 
na engleskom (za sada je samo 
na francuskom)? DEFLECTOR 
^ Kako se prelazi 17. nivo? 


D ario Susanj iz Zagreba sa 
nekoliko caka. ATOMIX 
16 Pritisni 'HELP', a za- 
tira napisi 'TIME i vreme nece te- 
ci. SA'TAN * 16 U prvom delu 
'ALT'-i-'l'-i-'D' daje bezbroj zi- 
vota, a u drugom delu 
'ALT'-i-'l'-j-'M' beskonacnu 
energlju. SUPER CARS * A h* 
Umesto svog imena na pocetku 
upisl ODIE za drug! nivo. 

U ros Vermezovic iz Beo- 
grada, sa vise pitanja. AR- 
TIC ANTIC ^ C-64 * Kako 
■ se koristi kramp? NAVY MO- 
VES 2 ^ Kako se ubacuje sifra u 
korapjuter i zasto lift na gornjoj 
platform! nece da ide gore? DIZ- 
ZY III ^ Zasto je parce drveta 
pre Armorogove sobe crveno i. 
ako se tu krije zlatnik, kako se 
uzima? 

D ragan Filipovic iz Indije 
ukazuje na greske u „Svetu 
igara 8", u vezi sa igrom 
DRACONUS Prvo uzmi Shi- 
eld, zatira Morph Helix, pa Eye 
of Serekos i onda Staff of Fin- 
dol. Da bi ubio cudoviste dovo- 
Ijan je i jedan oblak energije, i to 
poslednji pre susreta sa cudovis- 
tem. CYBER WORM * Sta je cilj 
igre? 

S aso Dimovsld iz Skopja, sa 
pitanjima: GARFIELD AND 
THE WINTERS TAIL Za- 
sto se igra blokira kad Garfild 
upadne u rupu u snegu? 
GRAND SLAM MONSTERS * 
Sta je cih igre i koje su koman- 
de? ZORRO si; Kako uzeti potko- 
vicu? PORSHE 959 ^ Sta treba 
uraditi kod benzinske stanice? 
Bane iz Peeke sa pitanjem za 
FRANKENSTEIN JUNIOR ^ 
ZX Hi Sta je cilj? Zasto se vrata ne 
mogu otvoriti uzetim kljucem? 
SAIGON COMBAT UNIT H: Sta 
treba upisati za igru? 

Bojan Pavkovic iz Zajecara ima 
pitanje za GARFIELD h-s Kad 
Garfild uzme plasticnog misa od 
Nermala i pode mesaru. na pola 
puta mis iscezne a kompjuter 
napise Snack Attack. Moze li se 
to spreciti? 

Robert Oswald iz Rume ima dva 
pitanja. NORTH SEA INFER- 
NO Hi C-64 Hi Kako se koristi 
„uzi" ili puska? OLLI & LISSA 
III Hi Gde su svi delovi automo- 
bita? Kako doci do ekrana na ko- 
jem se sklapa auto? 

Slobodan Zimonja iz Topuskog 
sa pitanjima za DRUID h: Kako 
prevesti Golema na drugi nivo, 
kako otkijucati vrata na drugom 
nivou i da li se moze igrati. sa 
dva dzojstika? 

Vi§e puta spominjani Sinisa Zla- 
tanovic iz Vranja opet ima pita- 
nje, za COLORADO H: A H« Kako 
ubiti griziija? 

Mirko Karlovac iz Splita pita za 
LONDON BLITZ H: Kako deakti- 
virati bombe? 

Svet kompjutera 
(A Sta DA RADIM...) 
Makedonska 31 
11000 Beograd ■ 
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331 Nimased 

332 Bilsodham 

333 Ringoiitond 

334 Weavacon 

335 Alpusill 

336 Baddietory 

337 Immqueend 

338 Hobued 

339 Bugdeham 

340 Shadozond 

341 Corwillow 

342 Biningick 

343 Saditory 

344 Lowceend 

345 Qazasme 

346 Veryhipold 

347 Minouiboy 

348 Hamalow 

349 Futusick 

350 Suzdiehole 

351 Douquelas 

352 Shiume 

353 Hurtpeold 

354 Josozboy 

355 Timwildor 

356 Calingpal 

357 Scoihole 

358 Swacelas 

359 Killmpal 

360 Eoahippil 

361 Hiiroiitjob 

362 Morador 

363 Nimuspal 

364 Bikiiepert 

365 Ringlopout 

366 Weavtal 

367 AIppepil 

368 Badozjob 

369 ImmwilHn 

370 Mobingdon 

371 Bugipert 

372 Shadmeoul 

373 Cormpt 

374 Binhipbar 

375 Sadouter 

376 Lowalin 

377 Qazusdon 

378 Verj'inmar 

379 Minloplug 

380 I lamtt 

381 Ftupebar 

382 Suzozer 

383 Doiiwilling 

384 Shiingord 

385 Ilurtotnar 

386 Josmelug 

387 Timmphill 

388 Calhipmet 

389 Scoouted 

390 Swaaing 

391 Killgbord 

392 Eoaincon 

393 Burlopill 

394 Morthill 

395 Nimpemci 

396 Bilozed 

397 Ringikeham 

398 Wcavogoonc 

399 Alpocon 

400 Badmeill 

401 Immmptory 

402 Hobhipend 

403 Bugoiitme 

404 Shadehara 

405 Corgbond 

406 Bininlow 

407 Sadlopick 

408 Lowttory 

409 Qazpeend 

410 Veryeame 

411 Minikeold 

412 Hamogoboy 

413 Futolow 

414 Suzmeick 

415 Doumphole 


416 Shihiplas 

417 Hurtqazal 

418 Joseold 

419 Tirpgbhoie 

420 Caiindor 

421 Scoloppal 

422 Swathole 

423 Kllloxlas 

424 Eoaeaal 

425 Burikcpa'l 

426 Morogojob 

427 Nimodor 

428 Bilmepal 

429 Ringdipcrl 

430 Weavkopoiit 

431 Aipqazt 

432 Badepil 

433 Immgbjob 

434 Hobinlin 

435 Buglopdon 

436 Shadypert 

437 Coroxoiit 

438 Bineat 

439 Sadikebar 

440 Lowogoer 

441 Qazolin 

442 Verydedon 

443 Mindiraar 

444 Hamkoplug 

445 Futqazhill 

446 Suzebar 

447 Dougber 

448 Shiining 

449 Hurtsodord 

450 Josymar 

451 Timoxlug 

452 Calcahill 

453 Scoikemet 

454 Swaogoed 

455 Kiliuing 

456 Eoadeord 

457 Burdicon 

458 Morkopill 

459 Nimqaztory 

460 Bilemet 

461 Ringcced 

462 Weavasham 

463 Alpsodond 

464 Badycon 

465 Immoxill 

466 Hobcatoiy’ 

467 Bugikeend 

468 Shadqueme 

469 Coruham 

470 Bindeond 

471 Saddilow 

472 Lowkopick 

473 Qazqazhole 

474 Veryiend 

475 Minceme 

476 1 lamasoki 

477 Futsodboy 

478 Suzylow 

479 Douoxick 

480 Shieahole 

481 Hurtdielad 

482 Josqueal 

483 Timuold 

484 Caideboy 

485 Scodidor 

486 Swakoppai 

487 Killingpert 

488 Eoailas 

489 Burceai 

490 Moraspil 

491 Nimsodjob 

492 Bilydor 

493 Ringapal 

494 Weavuspert 

495 Alpdieout , 

496 Badquet 

497 Immupil 

498 Hobdejob : 

499 Bugdilin 

500 Shadwildon 
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Jos jedna veslcrn igra sa (ne)ori- 
ginalnora idejom, ali vrrrlo zaraz- 
na. U ulozi ste lovea na ucene ko- 
ji, zeljan slave i zelenih novcanica. 
krece u poteru za cetvoricom naj- 
surovijih 1 najopasnijih razbojnika 
Divijeg Zapada. 

To bi bio iivod u igru koju nam 
nude momci iz „Exodus''-a. Igra 
pocinje tako §to se pred vama po- 
javi tabla na kojoj sc nalaze cetiri 
poternice razbojnika koje trazite 
(pravi lepotani iicenjeni na 5.000, 
10,000, 15.000 i 20.000 dolara). 
Svaka poternica predstavlja jedan 
nivo igre; kada pucate u jednu od 
njih, krecete u poteru. U toku igre 
ne prati vas muzika, ali grafika je 
solidna. 

Na svim nivoima skupljate 
predmete koji se nalaze ispod bac- 
ve tako slo ispalite nekoliko meta- 
ka u nju. Predmeti su slcdeci: mc- 
tak - donosi inunieiju, stit - neko 
vreme Stiii od metaka, dinamit - 
uniStava sve neprijatelje oko vas 
{koristile ga sa <SPACE>), sree - 
donosi zivot, §erifska zvezda i pus- 
ka, Na pocetku igre naoruzani ste 
pisioljem koji moze da puca i ra- 
falno(!?). Pored toga, takode na 
svim nivoima, povremeno ste za- 
suti stenama i baevama za cije ce 
vam izbegavanjc biti potrebna ve- 
IcsIalomsTca vestina. 

Potraga za prvim razbojnilcom 
odvija se u gradu. Sa prozora 
okolnih kuca razbojnici vas po- 
zdravijajii paljbom. Posle grada 
krecete se kroz kanjon na cijem je 
kraju drug! grad. Kada olovom 
prokreite put do kraja tog grada, 
ceka vas trazeni razbojnik u dru§- 
tvu sa desetak svojih mucacosa. 
Voda se razlikuje od ostalih po to- 
me §to ispaljuje metke koji se kre- 
cu velikom brzinom. Najlakse cete 
ga srediti dinamitom i tako zavrsi- 
ti ovaj nivo. 

Preostala tri nivoa se razlikuju 
po predelima kojiraa se krecete i 
broju neprijatelja. Na drugom ni- 
vou - pruga i grad, na trecem - 
grad, kanjon i grad, i na Cetvrtom 
- grad, pruga, kanjon i pruga. Jecli- 
na novina u odnosu na prvi nivo 
je sto se krecete prugom na kojoj 
se nalaze vagoni- iz kojih na vas 
pucaju. Svaki nivo se zavrsava po- 
sto ubijete razbojnika na kraju. 
Kada svu cetvoricu posaljete u 
„vecna lovista" sledi poruka da ste 
oslobodili Zapad cetvorice razboj- 
nika. Ali, nemojte se radovati pre- 
rano jer vas ceka dvoboj oci u oci 
sa najvecira razbojnikom na ccee- 
lom Divljem Zapadu. Posluzite ga 
sa 5-6 poreija vruceg olova ■ 
Dragan TONCiC 
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Dinosauri, izgleda, postaju sve 
popularniji deciji ljubimci - a §to 
da ne? Ovaj edukativno-zabavni 
program dace vam dosta detalja iz 
zivota simpaticnih reptila. ukiju- 
cujuci njihov spoljasnji izgied, od- 
nose sa zivotnora sredinom, i siic- 
ne stvari. 

Postoje tri dela programa, tj. 
nudi vam se meni; 

1. Walk Dino 

2. Build Dino 

3. Print Dino 

Prvi deo je igra gde igrac vodeci 
brontosaura, stegosaura ili tirano- 
saura, ima zadatak da prode kroz 
170 miliona godina stare predele. 
Cilj je jasan; preziveti, a u tom ci- 
Iju vitalni zadatak jeste pronaci 
odgovarajucu hranu. Brontosaur i 
stegosaur sii biljojedi; brontosau- 
rova hrana je socno palmino lisce, 
dok 6e relativno iiiski stegosaur 
brstiti prizemne zbunove. Za razli- 
ku od njih tiranosaur je mesojed. i 
da bi utolio glad mora da ulovi 
drugog gmizavca. U svim ovim 
slucajevima, da bi dinosaur dosao_ 
do hrane pornoci ce vam levo dug- 
me mi§a. Ako vodite nekog od bi- 
Ijojeda, obratite paznju na tirano- 
saiira koji ce se vrzmati okolo sa 
zeljom da ;,omasti brk”. 

Medu ranogim skalama koje da- 
te primetiti pri vrliu ekrana naj- 
vaznija je gornja, koja predstavlja 
vasu energiju. Edukalivni deo je 
lepo uklopljen, tako da cete dobiti 
puno korisnih informacija o islira- 
ni, stanistima preistorijskih gmiza- 
vaca, all vas to nece opterecivati u 
igri. A tu je i stimulativna nagra- 
da: ako provedete dinosaura kroz 
pet ekrana (sto nije lak zadatak) 
dobicete diplorau, koju mozete 
odstampati i sacuvati za buduce 
generacije. 
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Drug! deo je „konstruisanje'' di- 
nosaura. Ovde vam je posao da 
sastavite kompletan skelet koji se 
sastoji iz glave, trupa i repa. Delo- 
vi razlicitih dinosaura mogu biti 
sklopljeni zajedno, tako da cete 
dobijati i interesantne krcacije. Sa 
svakim dclom dobicete i detaljan 
opis dinosaura kojem je pripadao 
taj deo tako da mozete dosta da 
naucite. Osira poznatih reptila 
kao tiranosaurus rex, brontosau- 
rus itd. imacete priliku da, mozda 
i prvi put, vidite i ankilosaura, ar- 
haeopteriksa, pteranodona... 

Treci deo je namenjen za upot- 
rebu prlntera. Osim skeleta kojeg 
ste sastavili u drugom delu moze- 
te odstampati i crteze dinosaura 
koji se sasLoje samo od kontura, 
tako da se posle stampanja odmah 
prihvatite bojica. Slike mozete od- 
stampati u normalnoj velicini, 
uvecane ili na posebnom termic- 
kom papirii da biste vase ljubimce 
preslikali na majicu - zaista lepa 
mogucnost. 

Izvrsna ideja! Sarm pretpotop- 
skih gmizavaca ne bledi, no divna 
stvar ovog programa jeste nacin 
prezcntovanja cinjenica uz zaba- 
vu. 

■ 

Igor SLIJEPCEVIC 


GUARDIAN TOMB 
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I dizain; Qornn 


Uz mapu, evo i nekoliko osnov- 
nih saveta: predmete treba sakup- 
Ijati redosledom kojim su dati; ko- 
riste se pritiskom na tastere 1-8; 
kod kamenja koje pada upotrebite 
slem. Kad pokupite dragulj, sidite 


u prostoriju ispred poslednje, Po- 
javice se natpis Jewelsanice. Pritis- 
nite taster sa brojem'prozora u ko- 
jem se nalazi dragulj, i tu je Icraj, 

■ 

Dragan LALiC 


SPACE HARRIER 
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Ovo je igrica koja sasvim si- 
gurno spada u kategoriju „Trcis 
(ne prestajes), pucas (ne presta- 
jes)", A igra tako i izgleda. Figii- 
ricu koja vas prestavlja posmat- 
rate s leda i trcite preko nepreg- 
ledne ravnice. U susret vam po- 
vremeno dolaze raznorazne 
morbidne kreature koje je pa- 
metno upucati pre ncgo sto vas 
sprze, zgnjece ili vam tirade ne- 
sto slicno, isto tako ruzno. 



Foto Nebo/Sa BABIC 


Moguce je lebdeti u vazduhu, 
To je jako zgodno posto se sva- 
kih par ininuta pojavljuju sjajne 
kugle i letelice koje ispustaju 
vatrene lopte koje vas proganja- 
nju svuda po ekranu, 

Izvrsna Sega grafika u ovoj ig- 
ri samo naglasava morbidnost 


faca koje vas jure. Kada stignete 
do nivoa koji se zove Gaza, face 
i bukvalno poenu da vas jure, iz 
daljine se pojavljuju velike ka- 
mene giave („kamene face"?) ko- 
je je pametno izbegavati ili upu- 
cavati. A jos kada tim kamenim 
glavama iz usta poenu da se po- 
javljuju plameni cvetovi koji vas 
proganjaju, na pragu smo kom- 
pletne psihodelije. 

Naravno, dok izbegavate te 
silne cudovisne kreature nije ni 
malo cudno sto se povremeno 
zakucate u stub koji vam se po- 
javio na putu. Ako stignete do- 
voljuo daleko proganjace vas 
mamuti koji bljuju vatru (Nenad 
Vasovic?) i tako dalje i tako nior- 
bidnije. 

Ono sto je najefektnije u cita- 
voj igri je krik koji se cuje kada 
zaginete, I nakon niza igranja la- 
ko je najeziti se kada cujete urlik 
„Aaaaaaghh" sto je sasvim do- 
voijno neprijatno da vas dekon- 
centri§e. pa tako brzo ginete i 
onda opet i tako to. 

U stvari, mozda ova igra ipak 
spada u kategoriju „Trcis (ne 
prestajes), pucas (ne prestajes). 
gines (ne prestajes)." ■ 

Jelena RUPNIK 
Branko DAKOVlC 
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MAP A: ROCKO 
DI2AJN: GOSA 



Legenda 


RICK DANGEROUS 11 


Zemlji preti opasnost od plane 
te Barf, a posto se Dzordz Bu§ up 
lasio i ne sme da je brani, angazo 
van je niko drug! do nas stari pri 
jatelj Rik Opasni. Na samom po 
cetku njegovog putovanja, lasersk 
zrak sa jednog neprijateljskog bro 
da oborio mu je se§ir, zbog Sega se 
jos vise razgnevio. Tako cete moc 
i da vid'ite.kakvu kosu ima Rik, jer 
ju je u prvom delu Ijubomorno 
skrivao sesirom. 

Rik' ce sada morati da prode 
kroz Londonski Hajd park, kroz 
ledene pecine Frizije, prasume Ve- 
getablije i atomske rudnike plane- 
te Barf, da bi sc na kraju obracu- 
nao sa „debelim raomcima iz glav- 
- nog staba”, Igra obiluje raznim za- 
mkama, izvanredno smisljenim 
cakama, i odlicnim izvodenjem, 
koje uglavnom podseca na ono iz 
prvog dela. Ali, uvedena je i jedna 
novina. Pored ispatjivanja metaka 
(pucanje + gore), postavljanja 
bombi (pucanje + dole), i guranja 
sipke dinamita u udubijenja u zi- 
du (pucanje + smer kretanja) 
imate na raspolaganju i „klizece 
bombe". Ako uradite sledece: pu- 
canje + dole 4- smer kretanja, od 
vas ce se odvojiti bomba, kiizice 
po podu neko vreme, i onda Se ek- 
splodirati. Znaci, ne morate rizi- 
kovati da pridete biizu odrede- 
nom cilju,'vec bombu moietc ba- 
citi sa bczbedne udaljenosti. Mo- 
zete je poslati i u neko udubljenje, 
te i tamo uniStiti neprijatelja. Ne- 
prijatelja ima svih vrsta, od robota 
do ptica, SuocavaSetc se i sa koli- 
cima koja vas mogu prosto prega- 
ziti, santama leda koje Se od vas 
napraviti pijeskavicu i slicno. Ne- 
mojte se iznenaditi kad vam na 
glavu padne santa leda, grana sa 
drveca ili iedeni staple sa plafona. 

Ni ovoga puta nlsu izostali siljci 
koji se iznenada pojave ni iz Sega, 
niii dosadna burad koja ce vam 
zadavati mnogo vise muka nego u 
prvom delu, jer su sad mnogo „pa- 


IGROMETAR 

UERZIJH 

"10 


<0 


RICK DANGEROUS II 


N - neprijatelj 
L - Iedeni siljci 
cujz M - maska 

KB - kutija sa bombama 
KM - kutija sa mecima 
T - top 
S - siljci 

V - Iedeni siljci koji se mogu 
unistiti bombom 
K - kolica ili sante u pokrctu 
B - pokretna burad 
R - ruka iz zemlje 
D - duh 
C - Sekic 

MU - mesto uzimanja sneznog 
vozila 

MO - mesto oslavljanja sneznog 
vozila 

Strelice oznacavaju meslo u zidu 
gde treba da gurnete dinamit, a 
podebljane strelice oznacavaju 
mesto u zidu gde treba da 
rspalite metak. 


metnija" i ’opasnija, uvericete se i 
sami. 

SreScete se mnogo puta sa ok- 
rugiim kamenim gromadama, lis- 
cem koje ubija, strelama koje Se 
izleteti iz zidova bas onda kad im 
se ne nadate. A moze da se clogodi 
i da vam nestane tlo pod nogama, 
ili da ne moXete odskociti od tia 
kad vam je skok neophodan da 
biste sacuvali goli 2ivot: cuvajte se 
zato takvih „neodskacuSih" podo- 
va. Ali. bice i takvih podova sa ko- 
jih mozete skociti mnogo vise ne- 
go sa drugih, prepoznacete ih po 
tome sto'podrhtavaju. 

Najosnovnije u celoj igri je da 
gurate dinamit u zidove gde god 
mozete. Negde su takva mesta i 
obelezena, ali negde morate da 
„bodctc"- i nasumice, ako hocete 
da predete odredenu prepreku. To 
nikako ne smete zaboraviti. Na 
prilozcnoj mapi dva najteza nivoa 
u igri, sva su takva mesta obeleze- 
na strelicama, dok cete za prvi i 
tree! nivo morati sami da ih potra- 
zite. 

Muzicki efekti u igri pazijivo su 




uradeni, a o grafici da i ne govori- 
mo, stvarno je perfektna. Na dru- 
gom nivou, na primer, naiazUe se 
u „ledenom" ambijentu. Cak mo- 
iete steci i utisak dok okolina 
svetluca, da stojite i smrzavate se. 
U treSem nivou se probijate kroz 
fantasticno naertanu dzunglu. Bo- 
je su izvanredne. Srecno igranjell 

Rodoljub irVADINOVlC 
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ROCKET 

RANGER 

Evo dugo trazenih podataka o 
kolicini lunariuma potrebnog za 
letenje od jedne do druge lokacije., 
Da bi dobio sansu za bekstvo iz 
nacistickog zarobljenistva, daj sle- 
dece odgovore; 

LEAVE THE GIRL ALONE. 
UNTIE ME, THEN I'LL TALK. 

■ 

Mirko SEKULIC, Jr. 


Pred vama je mapa i nekoliko 
saveta za jos jednu lepu i laku igru 
za ZX Spectrum. 

Svakoga koga sretnete pitajtc 
ima li nesto za prodaju. Ako oce- 
nite da nije vredno para ne kupuj- 
te, vec pokusajte da prodate nesto 
svoje sto vam vise ne moze koristi- 
ti. Na taj nacin zaradiCete nesto 


para koje vam uvek dobro dodu. 
Iskoristite i mogucnost razmene 
kalio biste pojedine skupe stvari 
dobili jeftinije. Ponekad vara trgo- 
vina nece uspeti ako budcte prvi 
davali pare. Zato obavezno placaj- 
tc poslednji. ■ 

Marina M ARINKO VIC 


AQUASQUAD 


Nepoznati agresor je u diibina- 
ma mora postavio cetiri eksploziv- 
na kontejnera i izgradio podvodni 
kompleks. U pomoc priskacu Iro- 
jica neustrasivih momaka, clano- 
va tajne grupe nazvane „Aqua 
squad". Njihov zadatak nije nima- 
lo lak - treba u podvodnom lavi- 
rintii pokupiti cetiri kontejnera, 
koji po isteku odredenog vremena 
eksplodiraju, probiti se do neprija- ' 
teljskog kompleksa i unistiti ga. 


neprijatelj postavio Citavim pu- 
lem, vrebaju i mnoge nernani 
morskih dubina, ako sto su og- 
romne skoljke koje samo cekaju 
da ill ponjupaju zajedno sa pod- 
mornicom, i od njih naprave bi- 
ser. Zatim, oktopodi, neprijaleljsld 
nastrojene ribe, itd. 

Kao i uvek, podmornica kojom 
raspolazemo vcoma je lose op- 
remljena - ima samo pet podvod- 
nih bombi, koje se aktiviraju kacla 


nesto duze rirzite pritisnuto puca- 
nje; kiseonik se brzo trosi, a pod- 
mornica jos i nije sposobna za 
brzo manevrisanje. 

Uzevsi sve ovo u obzir. cini 
nam se kao da je prakticno nemo- 
guci igru zavrsiti na „regularan" 
nacin, pa zato evo i malog trika, 
pomocu kojeg cete dobiti besko- 
nacno ranogo zivota, bombi, kise- 
onika i vremena. Za vreme uvod- 
nog skrola pritlsnite '7 ('SYMBOL 
SHIFT' i 'C'), i kada se pojavi po- 
ruka; Enter Code now please, paz- 
Ijivo otkucajle 726549. Ako ste 
pravilno uneli Sifru, ispisace se po- 
ruka Cheat Mode Opperating, 
Startujte igni i krenite u konaenu 
pobedu nad neprijateljem. ■ 
Predrag STOJKOViC 
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BAR 

GAMES 

Nasiov dovoljno govori. Firma 
„Accolade" odlucila se za jos jed- 
nu igru iz serije GAMES". Ovo- 
ga puta ne radi se o sportovima, ili 
nekim suludim disciplinama po- 
put bacanja glave u daij (i to je po- 
stojalo, sjetimo se GALACTIC GA- 
MES), vec 0 ..normalnim" discipli- 
nama koje se mogu odvijati u ba- 
ru, Ono „normalni" je pod navod- 
nicima zbog toga §to cete, nakon 
citanja opisa svih disciplina, brzo 
uvidjeti da neke bas i nisu potpu- 
no, da tako kazemo „normalne". 

Mogu ucestvovati cetiri igraca, 
cija imena upisujete prije poCetka 
igre. Discipline mozete igrati poje- 
dinacno (jednu po jednu), ili se 
odluciti za turnir (Tournament), 
kada igrale sve discipline, Prije 
pocetka discipline mozete pogle- 
dati demo, ili tabelu najboijih sko- 
rova za tu igru. Krenirao redom; 

1. PICK-UP ARTIST - Radili ste 
u baru kad vam je neka djevojka 
poslala poruku-da vas je primjetila 
s one strane ceste. da ju pricekate 
u barn, te da cete je prepoznati jer 
nosi cvjetic. Nakon toga, pojavljLi- 
je se ekran sa 3 djevojke koje gle- 
date s ieda. Potrebno se obratiti 
svakoj od njih (tako sto cete pritis- 
nuti pucanje na dzojstiku kad stre- 
lica dode do Talk to girl Ixft/Mid- 
dle/Right, zavisno od toga s kojom 
zelite pricati), a zatim i izabrati le- 
mu (berza, egzoticna odmaralista, 
kupad kostimi). Ukoliko ste pogo- 
dili pravii lemu, tj. ukoliko je dje- 
vojka zainteresirana za razgovor u 
vezi s tom temom, ponovo mozete 
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vam opis pokusali ,.proturiti'’ u 
(prvojaprilskom broju (za ncupii- 
cene; doticna igra ne postoji), sto 
samo dokazuje nasu dalekovidost 
1 ocigicdnu premoc nad Zapadom. 
Ova disciplina otezana je nacinom 
setanja i kretanja djevojke - prva 
se krece stalno lijevo-desno dok 
driiga vec vrlo cesto mfjenja 
smjer, Vrijeme za discipline je ta- 
koder ograniceno. Takoder se po- 
javljuje i djevojka koja vam smeta 
na taj nacin sto odnosi kante s vo- 
dom, kako ne bisle mogli politi 
njenii kolcgicu. 

3. LAST CALL - Radite kao bar- 
men, u smjeni od 8 do 9 navecer. 
Dolaze vam gosti, koji mogu doci 
na jedan od 3 barska pulta. Svi su 
prUicno zedni tako da im je po- 
trebno Sto brzc isporuciti kriglu 
piva. Da biste poslali neku casu, 
treba ju gurniiti po pultu odredc- 
nom jacinom, koju odrccluje skala 
u donjcm dijelu ekraiia (crticc na 
skali oznacavaju barske puUove), 
Morale paziti da kriglu ne giirnete 
prejako (jer je gosl ne inoze uhva- 
titi) ili preslabo (jer padne's pulta 
prije nego sto stigne do narucio- 
ca). Da biste zavrgili igru, treba is- 
puniti kvotu od 8 kj-igli. Disciplina 
ce vas vjerovaino poclsjetiti na ig- 
ni TAPPER, koju smo svojevreme- 
no igrali na Spectrumu i C-64, sa- 



postavljati pitanja i to' tako dugo 
dok je djevojka -zainteresirana za 
razgovor. Posle par setova pitanja, 
djevojka vam se okrece licem (pa 
mozete vidjeli da li nosi cvjetic), a 
ukoliko negdje pogrije§ite, djevoj- 
ka odlazi, 

2. WET'N'WILD - Ova discipli- 
na nikako ne spada medu one 
„normalne". Evo u cemu je §tos: 
na nekakvoj zici objesene su vreci- 
ce pune vode. Ispod njih §ece se 
neka djevojka. Cilj je da vi, §eCuci 
se iznad vrecica sa H^p zaljevate 
djevojku sve dok ne bude potpuno 
mokra, Ideja bi vas mogia podsje- 
titi na igru SCHWEPPES, ciji smo 


mo sto je TAPPER bio daleko lak- 
§ 1 . 

4. AIR HOCKEY - Radi se o igri 
koju cak mozete susresti i u nasim 
baroviraa. Na stolu koji je velicine 
bilijarskog, a ima dobro ugiacanu 
gornju metalnu plohu, potrebno je 
sa posebnim.tipom metalne ploci- 
ce (koja se zakvaci za ruku), gurati 
metalnu plocicu po stolu tako da 
upadne u gol suigraca. Plocica po- 
stize izrazito velike brzine (i u 
stvarnosti. i u BAR GAMES), tako 
da je potrebna izrazita koncentra- 
cija i odlicni refleksi ukoliko zelite 
sacLivati svoj goi. Igra se na 7 zabi- 
jenih golova. tj. imate 13 malih 


plocica (najveci rezultat moze biti 
7:0, a najmanja razlika, dakle, 7:6). 

5. I.IAR'S DICE - Igra koja kod 
nas bas i nije uobicajena (uosta- 
lom, mi ne uobicavamo ni polije- 
vati djevojke u barovima). Radi se 
o igri kockama. Nakon sto se koc- 
kice izmjesaju, a prije cega ste ulo- 
zili ncku sumu novca (izrazenih u 
zetonima - Chips), treba odabrati 
na koje cete igrati, tj. na koje cete 
uloziti tu sumu. Nakon toga vidjet 
cete i sto misli vasa protivnica, ali 
nemojte se puno pouzdati u njcne 
misli. Kad mislite da sigurno dobi- 
jate, kliknite na Call. 

Graficki je igra vrlo dobro na- 
pravljena, ali su se programeri 
„Accolade"-a mogli malo vise po- 
truditi oko zvuka. No, s obzirom 
(la su napravili igru uz koju cemo 
vjerovatno provoditi dosta vrcmc- 
na u dosadnoj jeseni i tokom zi- 
me, to im mozemo oprostiti. Na 
zalosl, igra zahtjeva pro^irenje 
inemorije na 1 MB, Sto cc mnoge 
onemogucili da je stave u svoju 
kolekciju. ■ 

Dario SUSAN; 
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Prijc_pocetka leta dobijate ma- 
pu doiicne zemlje (roci ccmo dase 
ona zove Krynti, moMa vrfm to 
nesfo znaci), na kojoj je oznaccna 
vasa pozicija, te pozicije dobrih i 
losih, neprijateljskih armija (Good 
Army/Evil Army). Ovih prvih 
(Good) u pocetku ima jako malo, 
tj. nema ih uopce... 

U donjem desnom uglu ekrana 
prikazan je status zmaja i jahaca 
(vas), te jacina za dah (breath), 
brzina (speed) i snaga (power). 
Komaiide su ..avionske" (iako se 
radi o zmaju). Mozete upravijaii 
kursorskim tipkama ili sa 2, 4. 6, 8 
na immerickoj tastaturi, Kad nad- 
ete zmaja kog treba ukloniti, pri- 
lisnite nulu na numerickoj tastatu- 
ri) i tada vas zmajcek bijiije vatri- 
cu. Medutim, da bi zmaj raogao 
bacati vatru, potreban je mnksi- 
malan dah, koji se nakon svake 
vatrc smanji na minimum, pa je 
potrebno priCekati dok se ohnovi. 
Zbog toga treba biti vrlo precizan 
u gadanju. U pronalazenju ostalih 
zrnajeva svakako ce vam dobro 
doci i strelica (nesto iznad sredine 
ekrana) koja vam pokaziije gdje se 
uljezi nalaze. 

Ukoliko u meniju odaberete Lo- 
ad Mission, mozete iicilati neku 
od misija, odrediti protiv koga ce- 
te se boriti, te izabrati vlastitog 
zmaja. Na disku se nalazi.prilicno 
velik izbor, pa tko voii nek navalii 

Idejno je ova igra vrlo dobra. 
Postoji, ipak, par stvari koje srae- 
taju. Krajolik je jednoHcan, posto- 
je samo planinc i mora. Polto se 
igra odvija prije dcsetak vckova, 
ne occkujem Empajer Stejt Bil- 
ding na putii, ali koja suma, poto- 
Cic (i zeko?) ipak bi dobro do§Ii). 

■ 

Dario SUSANJ 


SIMULCRA 


Kao Sto pi§e u introu uz odlicnu 
sliku, ovo je ,.the first dragon com- 
bat simulator", iliti prvi simulator 
borbe zrnajeva. Stos nije u tome 
da se bore sami zmajevi, vec u to- 
me da vi sjeclite na zmajSeku (koji 
leti, naravno), i pokusavate kop- 
Ijera oboriti ostalc, koji pokusava- 
ju oboriti vas, kako i sami ne bi bi- 
ll oboreni, ako vas ne obore. Pre- 
thodna recenica prillcno je zapet- 
Ijana, ali to je samo sitnica prema 
pravoj borbi, u zraku. 

Odaberete li Play first mission, 
kre6ete u borbu. Amiga ce vara re- 
ci par rijcCi o ratu u zcmlji cije 
ime nije bitno, te par rijeci o vama 
kao ratniku, kome je vec dosadilo 
stalno strazariti 1 cistiti koplja i sti- 
tove pa je zeljan pustolovina. Prva 
pustolovina stize ubrzo: primjece- 
no je par drugih zrnajeva... 
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Svemirska platforma je zapo- 
sednuta (mozete pogadati tko je to 
ucinio), te je vama, kao najiskusni- 
jem (?) pilotu dodijeljen zadatak 
da se rijesite svih neprijatelja u bli- 
zoj i daljoj okolici spomenute plat- 
forme. 

Od „Microprose"-a ste vjerovat- 
no ocekivali neku originalniju ide- 
ju, ali sta je tu je... Igrica nije kla- 
sicna pucacina, tj, nema skrola ek- 
rana ni na jednu od cetiri strane, 
vec letite u ..dubimi". Letelica u 
kojoj se nalazite moze letjeti (inte- 
ligentna konstatacija, zar ne?), ali 
moguce je i voziti se po platformi. 
Ukoliko cinite ovo drugo, prepo- 
rucljivo je uvuci krila (F4). jer su 
manje sanse da (:ete nekoga pu- 
tem „zakaciti“. Kad se pozciite vi- 
nuti u visine, jednostavno izvucite 
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krila (opet F4), malo se zaietite 
(dzojstik napred), pa poletite 
(dzojstik k sebi). Za sletanje ucini- 
te isto to samo obmutim redosie- 
dom i uz nesto izmijenjene ko 
mande. Platforma je prepuna raz- 
noraznih smctala, svih boja i obli- 
ka. vise-manjc dobro nacrtanih ii 
3D. Nakon sto ih upucate ostaju 
neki dodaci. Neki od njih nazivaju 
se .,plus-podovima" (oznaccni sii 
slovima). Take mozete dobiti 
pliis-pod za povecanjc brzine (oz- 
naka SU-speed up), radar (RAD), 
specijalne raketice (FFG), ometa- 
nje neprijateijskih projektilcica 


(KCM), te obnavljanjc goriva i do- 
datna oruzja. Frvo koje dete sus 
resti su rakctc (ispaljujete ih tako 
sto malo duze drzite pucanjc). 

Nema sumnje da cetc se vrlo la- 
ko izgubiti u sveopcoj guzvi na ek- 
ranu, te da ce vam urodeiia spo 
sobnost orijetaeije otkazali poslus- 
nost. U takvim siucajevima pomis 
lit cete da se priblizavale kraju po- 
stave, a u stvari se vracate na po- 
cetak. Zbog toga iskoristitc F2 i 
dobijate mapu. na kojoj jc veccli- 
kom strelicom oznacena vasa po- 
zieija. B 

Dario SUSANJ 
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And now something completely 
different: Monty Python Flying 
Circusss! Gambi je jedan od mno- 
gih „proizvoda"'-sjajnog Monti Paj- 
tona (za one koji ne znaju, Gambi 
je onaj facer u kratkim hlacama, 
veiikim gumenim cizraama i s ma- 
ramicom na glavi, a hobi mu jc 
udaranje ciglom o sopstvenu gla- 
vu). 

Nakon budenja, Gambi je ot- 
krio neku „prazninu" u glavi i igra 
pocinje. Gambi trazi svoj mozak 
kroz tetiri nivoa. Prvi nivo je liva- 
da iz koje vire noge. a na horizon- 
tu su velike glave. Pazite se utega 
koji padaju s neba i krenite desno. 
Dodite do cijevi i udite u nju. 
Gambi se pretvara u ribu (?!). Pre- 
trazite cijevi i napucavajte „cigle'' 
iza kojih se nalazi hrana. Na kraju 
cijevi nalazi se poluga koju mora 
te poEoclili da se siljci sa dna pod- 
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ignu i osiobode vam prolaz. Dola- 
zite u kocku u kojoj vas napada 
pomahnitali po§tar. Ubijte ga i 
skocite u rupu- Prodite kroz hrpii 
cijevi (cijevi su stalno prisutne □ 
ovoj igri!) i ubijte policajea. Pono- 
vo se pretvarate u Gambija i tu jc 
kraj prv'Og nivoa. 

Drugi nivo vodi vas kroz dolinu 





sa stupovima. Napadaju vas noge 
s propelerima i lipovi koji bacaju 
bombe. Kada dodetc do rupe, pu- 
cajte u usta na siiipu da se rupa 
spusti. Pazite se eksplozivnih mac 
kica i kaziprsta koji vas gadaju. 
Ponovite stos s rupom i nastavile 
dalje. Pripazite na podivijale bom- 
base. Na kraju nivoa napada vas 
pudlica koja ispaljuje prstc na vas. 
Na treccm nivou Gambi se pretva- 
ra u pticu i ieti plavim prostran- 
stvima, boreci se sa mnostvom 
morbidnih spodoba. 

Slijedi let kroz svemir, pa pono- 
vo po nebu, da bi zavrsio suko- 
bom s neidentificiranom masom 
koja cuva prolaz za cetvrti nivo. 

Cetvrti nivo se odigrava u nekoj 
vrsti tvornice. Krecele se po po- 
kretnim trakama i pazite na nepri- 
jatelje kojih ima u velikom bro)u. 


Na kraju vam slijedi obracun sa ti 
pom koji sjedi u fotelji i gada vas 
jastucima (jastuci su zbog svo)e 
mekoce. ubojiti za Gambija). Ras- 
turitc ^Foteljasa” i igra je zavrse 
na. 

Dijelove mozga nisam otkrio 
(mozda je to bag u programu). a 
mozda se nalaze iza cigala koje 
morate napucavati. ali njih je 
uzasno puno. Za svaki komad hra- 
ne koji ostane iza cigle, dobijate 
bonus na kraju nivoa. Grafika je 
otkacena, ali dobra, a tokom igre 
svira muzika iz istoimene serije 
koja brzo dosadi, Moracu razoca- 
rati one koji su mislili da je ova ig- 
ra nesto revolucionarno: to je kla- 
sicna pucacina s dobrom idejom i 
valja ju pogledati zbog mastovitos- 
ti i originalnosti. ■ 

Dominik LENARDO 


SHOCKWAVE 


Na planeti eije ime nije bitno (a 
nije iskijuceno ni da se radi o 
Zemlji) nalazi se svemirska slani- 
ca. U njoj se nafazitc vi, kao jedan 
od najboljih. najiskusnijih, najlcp- 
§ih. najpametnijih i sve-„naj'’ pilo 
ta. idilienu atmosferu prekidaju 
vanzemaljci... 

Krenimo redom. Kad udete u 
stanicu, pred vama su tri mogiic- 
nosti: odlazak u kontrolnii sobu, 
sobii za naoruzanje ili poletanje 
Prvo idite u ..Control". Tu mozete 
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kiipiti razne objekte, ali na pocct- 
ku nemate ni prebijene pare. Zalo 
idite na 'Wait' i tu kliknitc par pu- 
ta - suma novaca se rapidno pove- 
cava (eh, da je tako i u stvarnom 
zivotu). 'Wait', medutim, ima \ ne- 
gativnih posljedica: na radani se 
pocinju polako namnozavati ulje- 
zi... 

U ^Armoury" odredujetc naoru- 
zanje. U pocetku je izbor nikakav 
(samo laser), kasnije se popravlja. 
U „Contror odaberite neki sektor 
na radaru, pricekajtc da se u nje- 
mu pojavi pokoji uljez, a zatim idi- 
te na uzletistc (Bay)... Slijedi bit- 
ka! Pogled na pustu pianetu je iz 
letjelice. Koiicina preostalih nepri- 
jatelja prikazana jc na dnu ckrana. 
Da biste uspjesno zavrsili misiju. 
potrebno je vrlo koncentrirano ni- 
saniti na neprijatelja, kako biste sa 
Sto manje pucanja postigli sto bo- 
Ije rezultate. Zgodno je sto su alie- 
ni obicno u grupama. pa ih je mo- 
guce unistiti i po par komada od- 
jednom, Orijentaeija u prosloru 


ovoga puta i nije tako buna, vazan 
je j aulo-Fire... 

Nakon uspjesno obavljene misi 
jc, dobijate bonus, takoder ii nov 
cu (zelembaci, a sto bi drugo?). Ne 
isplati sc cekati da se skupi vise 
neprijateijskih eskadrona na jed- 
nom podrueju, jer odugovlacenje 
dovoai do nczcljenih posljedica. 
Kad prva runda aiiena stigne do 
centra mape. odnosno do vase ba 
ze, unisti je u kratkom roku i... 
Gafne Over. Tadn konacno sazna- 
jete da se radi o Zemlji (Earth has 
been destroyed), sto ce vas mozda 
natjerati da drugi put ipak ulozite 
malo vise truda... 

Ovaj tip pucacina prilicno je ri- 
jedak na Amigi. Vjerovatno ce 
Amigiste koji vec dulje vremena 
prijateljuju sa kompjuterima |X)d- 
sjeiiti na svojevremcno vrlo popu- 
laran SP.ACE HARRIER. ! on jc ta- 
koder bio prilicno brz i dinami- 
can, a to jc i glavni adut SHOC- 
KW.AVE-a. ■ 

Dario SUSANJ 
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Istoimeni ^Sega" automat post!- 
gao je mnogo uspeha, pa su pro- 
grameri napravili i verziju za kuc- 
ne kompjutere. Ideja je pomalo 
ofucana: zli Death Adder (tj. 
Smrtna Guja) pobio je porodice 
na§ih junaka. Oni zbog toga krecu 
u pustolovinu sa ciljem da stignu 
do zaraka Smrtne Guje, i osvete 
se. 

Pre pocetka igre qdredite broj 
igraca. a potom odaberite likove 
koje tete voditi: varvarin, ama- 
zonka, ili patuljak. Likovi se razli- 
kuju po karakteristikama u borbi. 
Varvarin je spor, ali je najjaci. i na- 
oruzan je dugackim macem. Ama- 
zonka je takode naoruiana raa- 
Cem, brza je i okretna, ali ne mno* 
go jaka. Patuljak je okretan i pun 
energije, a za razliku od ostalih li- 
kova on nosi sekiru. 

Najveci deo ekrana posvecen je 
samom igranju. U gornjem i do- 
njem delu ekrana mogu se videti 
poeni, energija i magicne mo6i li- 
kova. Da biste uspesno ubijali pro- 
tivnike, potrebno je da upoznate 
udarce koje zadaje svaki lik u za- 
visnosti od svojih karakteristika, i 
u sadejstvu sa pokretima dzojsti- 
ka. Nemamo prostora za opisiva- 
nje svakog pojedinog udarca, ali 
evo nekoliko najinteresantnijih: 
jedan borac prilazi protivniku, 
hvata ga za kosu i baca ka svom 
saborcu koji ga docekuje na mat: 
ili, u „Konan stilu" udara protivni- 
ka iz okreta, a zatim sledi nemi- 
losrdna serija udaraca nogom u li- 
ce. Saborci se mogu i medusobno 
tuci, all nije preporucljivo. 

Ste se tice neprijatelja, zaista su 
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ltd. Posle svakog predenog nivoa 
vidite put koji ste presli na karti, a 
potom sledi bonus nivo, koji na§e 
junake zatice kraj vatre, a zatim iz 
tame naglo na njih iskodc patulj 
ci-trgovci. Nemilosrdno ih udaraj- 
te, jer tako od njih dobijate pobolj 
§anja: od plavih amforu, koja po- 
vecava magiCne moci), a od zele 
nih batak, koji povecava energiju. 

Igra ima perfektno uradenu gra 
fiku i animaciju, a i zvucni efekti 
(razorazni krici. udarci, itd.) su na 
nivou. Kad joS dodamo fantasticni 
izbqr udaraca, neprijalel|a. i izbor 
igre na dva igraCa, koja je )os za 
nimljivija, mozemo zakljiiciti da )e 
igra pun pogodak! ■ 

Boiko ClRKOVl 
Sanjin JOVANOViC 


se tro§e svaki put kad vas pogode. 
Sasvim dolje nalazi se skala jaCine 
vaSeg topa, a tu je i elevacija cijevi 
topa. Ako ste izabrali arkadu igra- 
te po slijedecim pravilima; pali- 
com gore-dole odredujete eievaci- 
ju cijevi, a jacinu kontrolirate du- 
zim pritiskom na pucanje, Kada 
pustite pucanje, projektil biva is- 
paljen. 

Ako ste izabrali strategiju, ko- 
mande su drugatije: lijevo-desno 
pomicete skalu jacine izbacivanja, 
gore-dole elevaciju cijevi, a pritis- 
kom na pucanje ispaljujete projek- 
til. U strateskom dijeiu pucate na- 
izmjenicno, t|. prvo vi pa va§ ne- 
prijatelj, dok u arkadi.mo.zete pu.-_ 
cati kada i koiiko hocete. 

Ukoliko pogodite u planinu na 
pravicefe krater, pa tako mozele 
odbiti vrh brda iza koieg se sakrio 
vas tiepniaii'li i onda ga iinistiti 
Nai«»scil|ivi|i ilitt'lovi topa su ciiev 
I gnrnii cliu oklopa, pa /ato lu i ga 
da|U‘ Tiikom igre i/nad vas proli 
iccu ra/ni aviont, baloni i rakete. 
ail vam ne mogu naudiii Prije 
svakog ispaljivania provjente |aci 
nu I smjer vjetra i ravnaite sc pre 
ma njemu lako je rgra graficki i 
idejno veoma )ednostavna, pruzi 
ce vam puno uzivan)a s va§im pn 
jateljem (ko kaze da ne moze i s 
prijateijicom?). 


ARTILLERY 


Na§li smo se pred simpaticnom 
igricom jednostavne i zanimijive 
ideje, Cilj je uni§titi neprijateljsku 
artiljeriju koja ima isti zadatak. 

Glavni men! nudi nekoliko op- 
cija: igra za jednog ili dva igraca 
(preporuCujemo da nadete nekoga 
sa kirn cete igrati jer je igranje ud- 
voje puno zanimljivije i napetije). 
Zatim birate da li cete igrati arka- 
du ili strategiju (o tome malo kas- 
nije) i visinu planina na kojima se 
nalazite. Za najkompliciraniju ig- 
ru uzmite najvise planine. Pojav- 
Ijuje se slika planina na kojima se ^ 
nalaze vjw i protivnicki top, a u ’ 
pozadini su nacrtane odlicne sii- 
ke. U donjem djelu ekrana nalaze 
se podaci o jaCini vjetra koji je pri- 
kazan zastavicom koja se vijori u 
zavisnosti od snage vjetra. Krajnje 
lijevo i desno, nalaze se Stitovi koji 


IGROMETAR 

UERZIJfl 



ARTILLERY 


Poseban ugodaj izaziva jezivo 
urlanje padajuceg projektila i zvu- 
ci eksplozija. U novije vrijerae 
svjedoci smo provale igara jednos- 
tavne grafike i ideje, koje zauzi- 
maju trziste i vrlo dobro se proda- 
ju. ARTILLERY je jedna od njih. 

■ 

Dominik LENARDO 


maStovito napravljeni. Svaka gru- 
pa ima svoj odredeni stil borbe; 
Amazonke napadaju sa leda u gru- 
pama, vitlajuci macevima, kosturi 
samoubilaCki juriSaju, ruini celav- 
ci napadaju kako stignu, deleci na- 
okolo sljage svojim topuzima, gru- 
pa maloletnih delikvenata pro- 
marSira ekranom oduzimajuci 
vam energiju, vitez je ve§t mace- 
valac, ludi Gal se prosto zaleti u 
vaSeg borca, a debeli kosooki na 
kraju nivoa umlate ga svojim mo- 
tugama, i potom se zlurado na- 
smeju. Protivnike koji imaju „pre- 
vozno sredstvo”, u vidu neke £u- 
doviSne zivuljke, oborite na zera- 
iju i uzmite im „makinu", pazeci 
da vas pri tom ne obore. 

Nivoi po zanimijivosti ne zaos- 
taju za igrom: kamena pustinja, 
grad podignut na ledima velike 
kornjace, §uma, planine pune ru- 
pa, tunela i siicnih iznenadenja. 


Angle: 
Speed: 250 
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Ova igra napravljena je po ani- 
miranom filmu „Vrlo vrijedni" Ro- 
ll se kod nas davno pnljazivao. 
Glavni likovi u filmu i igri su male 
krznate-zivotinjice koje su posveti- 
le svoi zivot ciScenju covjekove 
okoime od otpadaka koje covjek 
baca. a ko)i su jos koiiko-toliko 
upoirebljivj. Te zivotinjice zive u 
podzemnim nastambama u koje 
su tigradili razne nekorisne pred- 
meie. Na pocetku igre paiicom bi- 
rate muziku ili zvucne efekte (lije- 
vo-desno) i tezinu igranja (gore- 
-dole). Kada ste spremni, pritisni- 
te pucanje. Kod Womblesa vlada 
veliko lakmicenje za najvrijedni- 
jeg Womblesa, a najze§ca bitka se 
vodi izmedu vas i va§eg konkuren- 
ta Welingtona. Stari Womble daje 
znak za pocetak i igra, konaCno, 
pocinje. 

Ekran je podijeijen na 6 dijelo- 
va. Najveci dio zauzima igra. Lije- 
vo je karta terena gledana iz ptiCi- 
je perspektive. Vi ste na karti 
predstavljeni bijelim kruzicem s 
crvenim sredi§tem, dok Welington 
ima plavo sredifte. Welington je, u 
pocetku brz kao i vi, ali povreme- 
no je brzi i onda na karti samo 
bijeska. Desno, do karte, nalazi se 
prostor za predmet koji nosite. Do 
njega su bodovi i vrijeme koje 
vam je preostalo do ispunjena za- 
datka. Sasvim dolje je va§ lik i nje- 
govi zivoti i naslov igre. Kada vam 
stari Womble zada predmet (ste- 
reo, telefon, televizor, aktovka, 
novine, kantica ulja) krenite u 
park i pratite kartu. Kada primje- 
tite kruzic kao va§, samo nepomi- 
can, krenite do njega - to je pred- 
met. Pokupljeni predmet predajte 
starom Womblu koji se nalazi u 
blizini ekrana s predmetom. Kada 
mu donesete predmet dobijate bo- 
dove, nagradni zivot i novi zada- 
tak. Za ometanje va§e misije po- 
brinule su se razne zivotinje kao 
§to su Stakori, vjeverice i ose, ali vi 
visoko skacete, pa izbjegavanje 
smetala nece biti problem. 

Ekranom lete i razni predmeti 
kao §to su: papiri, torte i konzerve 
od Coca Cole. Ako pokupite neki 
od ovih predmeta (pritisnete pu- 
canje kada proleti kroz vas) moze- 
te zaraditi dragoejene bodove, a 
njih mozete udvostruciti ako ih 
bacite u kantu za smece koja se 
nalazi na skoro svakom ekranu. 
Pri prvom kontaktu s Welingtq- 
nom gubite pola bodova, a pri 
drugom bodove dobijate natrag, 
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kao i predmete koje je Welington 
pokupio. Nakon odredenog broja 
ispunjenih zadataka zavrsavate ig- 
ru i onda tnozete u mini uzivati u 
zasluzenom desertu za rucak. 

Igra je dosta simpaticna iako ju 
ne krasi neka posebna grafika i 
animacija. Muzika je odlicna, za 
raziiku od slabih zvucnih efekata. 

■ 

Ivana i Dominik LENARDO 


tom ili dva najcesca nacina; auto- 
mobilom ili skijama. „Snegomo- 
bil" mozete nafii samo u naseljima 
sa garazom, no skije ce vam posiu- 
ziti u svakoj prilici. Opasnosti po- 
stoje kod svake vrste transporta i 
sasvim je mogu6e da padnete iz 
vozila, mada ce to imati teze po- 
sle'dice ako idete ski-liftom nego 
snegomobilom ili skijama. 

Posle teskog puta, dodi dete na 
zeljeno odrediste, gde mozete izlo- 


MIDWINTER 


Godina 2099. Svet je opustolen 
pre 60-tak godina, kada je pad ko- 
losalnog meteora uzrokovao glo- 
bainu promenu klime i poslao 
svet u novo ledeno doba. Konti- 
nenti su nestali, umrli su milioni 
ljudi, i bilo je jasno da nista vise 
nece biti kao pre... 

Proslo je 30 godina kada je gru- 
pa prezivelih ljudi otkrila ostrvo 
pokriveno tedom, i pocela da ga 
naseljava. Daleko od toga da im je 
zivot bio lak, no pronalaskom 
podzemnih zaliha toplote. postao 
je podnosljiv. i stanovnici novo- 
nastalog Zimskog ostrva, kako ga 
nazvase, zapoceli su svoju borbu 
za egzistenciju. 

Uskoro je postalo odigledno da 
je Zimsko ostrvo poslednja povrsi- 
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ziti svoj slucaj svakome ko to zeli 
da cuje. Ako ste srecne ruke, dobi- 
cete - regruta. To nikako nije za- 
garantovano, jer kao i u svakom 
drustvu, postoje ljudi koji bi vam 
ucinili uslugu, i oni koji ne bi. 

Sve one koji su se pridruzili va- 



na Zemlje pogodna za zivot, pa su 
se vode ostrva sastale i formirale 
Mirovne Snage Slobodnih Naselja, 
da bi osigurali mir i sigurnost svih 
stanovnika. Doseljenici koji bi 
imali srecu da nadu put do ostrva 
srdacno su docekani i integrisani 
u celokupan sistem ostrva. 

U zadnjih nekoliko godina. neki 
od novijih clanova postali su neza- 
dovoljni dodeljenim parcelama, 
pa je voda Mirovnih Snaga, Dion 
Stark reSio da spreci katastrofu. 
Pobunjenitka armija. predvodena 
Generalom Mastersom, sad je u 
pokretu, s namerom da preuzme 
kontrolu nad ostrvom. Vi, u ulozi 
Dzona Starka, morale prikupiti 
svoje snage i pripremiti ih za od- 
branu ostrva. 

MIDWINTER je strategijska ig- 
ra sa filovancMTJ 3D grafikom. U 
igri ima ukupno 32 osobe koje 
mozete kontrolisati po potrebi. Da 
bi saznali gde se nalaze oni, ili ne- 
prijateljska armija, mozete upoire- 
biti mapu. Jedini problem sa ko- 
jim cete se vrlo ozbiljno uhvatiti u 
kostac jeste komunikacija. 

Postoje 4 vrste transporta na 6s- 
trvu: putovanje zicarom, ski-lif- 


sim snagama, kontrolisete vi, a ka- 
ko je igra bazirana na realnom 
vremenu dva casovnika bi trebalo 
da vam privuku paznju. Postoji 
timski sat i licni sat. Sigurno da ne 
zelite da deset ljudi sede i ne rade 
ba§ nista dok ste vi zauzeti sa od-. 
redenom osobom. U tom cilju sva- 
ki karakter ima 2 sata u kojiraa ga 
kontrolisete, pre nego sto se satovi 
sinhronizuju sa timskim satom i 
ceo proces zapocne ponovo. Na 
primer: poSaljite osobu A u neko 
naselje da se-sretne sa osobom B. 
Za to vreme osoba C ide na susret 
sa osobom D. Vi kontrolisete A u 
njegovoj misiji 2 sata, zatim preba- 
cite kontrolu na C za takode 2 sa- 
ta. U praksi, kontrolisali ste oboji- 
cu za isti vremenski period. Posle 
tih 2 sata, A i-C ce se vratiti istov- 
remeno, tako da satovi mogu biti 
sinhronizovani i mozete poceti 
opet. 

Kada otkrijete neprijateija treba 
zapoCeti borbu. Ako u tom trenut- 
ku putujete, mozete: pucati ako 
idete skijama. odnosno ispaljivati 
projektile ako ste u automobilu. U 
svakom slucaju trudite se da bude- 
te §to precizniji. Ne zaboravite da 


vas njihovc snage nece mirno po- 
smatrati vec ce uzvrafiati paljbu. 

Predvodite svoju vojsku, unista- 
vajte Generalovu armiju, a ako ste 
spremni, napadnite i neprijateljski 
glavni stab, Uspevsi, pretvoricete 
ostrvo u oazu slobode, no ako se 
borba oduzi, ili ako izgubite rud- 
nike, nad ratnom pozornicom 
spustice se zavesa i ostrvom ce za- 
viadati pobunjentci. 

Grafika i zvuk su sasvim zado- 
voljavajuci. Apsolutno sve je OK 
pa je i 3D deo brz, mada malo ne- 
pregledan u slucaju putovanja ski- 
jama ili snegomobilom. General- 
no, video i audio efekti su visokog 
standarda. Ova igra ce vam oduze- 
ti sate; na srecu, postoji opcija za 
snimanje statusa. Krenuti u igru je 
dosta tesko, tako da ce vam treba- 
ti dobra koncentracija da bi mak- 
simalno iskoristili sve resurse i sa- 
mim tim stigli do pobede. 

MIDWINTER je super igra, i 
obavezna za svakog ko zaista zeli 
da zaroni u svet igara. Postoji sa- 
mo jedan put do brzog zavrsetka: 
varanje. Zapamtite; brzi kraj je 
moguc (ne dozvoljavajuci neprija- 
telju posedovanje bombardera i 
minobacaca) no ako ste spremni 
da zaista igrate poSteno dozivece- 
te neizmerno zadovoljstvo. ■ 
Igor SLIJEPCEVIC 
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Naravno, ovakvu igru kompleti- 
rali biste za 15-tak minuta. No. 
duhovi poslati od strane „klasica- 
ra" uporno ce patrolirati nivoom, 
gledajuci da vas sprece u izvrSava- 
nju „svetog rock zadatka". Ni Jack 
nije neiskusan: ostavijanjem kase- 
ta zaprecice duhovima put, a 
uzev§i piluiu za spavanje poslati 
duha-instrumenta u krevet. Vok- 
men ce vam doneti neke magitne 
moci, npr. nevidljivost! 

Posle izvesnog broja nivoa uka- 
zace vam se prilika da na bonus 
nivou izvucete lozinku. Da biste 
to ostvarili treba da prodete kroz 
sva poija sa sverama, no to je mo- 
guce uciniti samo jednom, Zaista 
izazovan posao! 

Graficki izuzetno uradena igra 
sa pregrst boja i humoristiCki krei- 
ranim sprajtovima. Ono zbog cega 
zaista treba izdvojiti igru, je muzi- 
ka. Amigini potencijaii su iskori§- 
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Zamislite svet starih dirigenata 
koji sa svojim violinama, horna- 
ma. oboama drze ljubitelje roka u 
ocajanju. Nova igra firme „Infog- 
rames" odvesce vas bas tamo. 

Ne’ocajavajte: jedna kopiia prve 
ploCe Icralja rok muzike (Elvisa, 
naravno) jos postoji. No, „klasica- 
ri" je ogorceno cuvaju. ne zeleci 
da je puste na videlo. Zadatak je 
jasan, ali kome prepustiti tu odgo- 
vornu ulogu? Svi se secate Jum- 
ping Jack-a, junaka poznatog mu- 
zickog a i filmskog hita. Ali, nije 
on u pitanjii, vec njegov direktni 
potomak, koji ce uz vasu (neznat- 
nu) pomoc osioboditi stari dobri 
rock'n'roll iz tamnice. 

Iza svega ovoga krije se intere- 
santna mesavina arkadne i logicke 
igre. U principu, zadatak vam je, 
da skakanjem, izvesne logicke ce- 
line postavite u istu boju, sto ce 
vam doneti plocu. Nju treba osta- 
viti u gramofon iste boje, sa name- 
rom da dobijete celu melodiju sas- 
tavijenu od bubnjeva, bas i gitara 
deonica. Kada su sve ploCe na svo- 
jim mestima. Jack moze otici na 
sledeci nivo i to skocivsi na polje 
omedeno crnim i belim kvadrati- 
ma. 


ceni do maksimuma a melodija uz 
naslovni skrin je neverovatno us- 
pesno digitalizovana. 

Uvek je zabavno igrati ovakve 
„slagalice''. To nije. najbolja igra 
ove kategorije ali zabavna prezen- 
tacija i dovoljno interesantan sce- 
nario cine je vrednom probe. ■ 
Igor SLIJEPCEVIC 
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BICE. BICE... ZX SPECTRUM 


Priprema Vladimir PECELJ 



NORTH AND SOUTH 

Posle odlicne igre SIM CITY, 
^nfograrnes'' nam donosi no- 
va igfu - NORTH AND SO- 
UTH. Odmah zakljucujete da 
je rec o ameriCkom gradan- 
skom ratu, vodenom u penodu 
1860-1864. godine. Igra se na 
celoj teritorijj SAD, gdc su tru- 
pe protivnika rasporedene. Od 
vase umeSnosti sve zavisi. ■ 



SiT.U.N. RUNNER uspetl da se do- 

mognete kraja lunela, 510 ce 
Ova igra posiavija igraCa u f^ci, i spa$a. Brzina va^g bco- 
opasni JK! vek, a s\et tunela. da je takode vazan faktor» a 
Naime. najazitc se u jednoni ovde je najve6a raoguta brzina 
lunelu (vrio uskom) gde vas 900 milja iia sat! Igru riam 
presrefe i napada hiljade pro- spremaja finne ^Tengen" 1 
tivnika. Od va^ umcSnosli za- .Domark". ■ 


GAZZA 

Stiie novi fudbaH Ovo nije 
nastavak proSlogodiSnje igre 
GAZZA-S SUPER SOCCER, 
vcc potpuno nova igra fiiji sti 


programeri dobro prcgledali 
sve ranije simulacijc fudbala i 
tzabrali najbol|e cake: kornere. 
fauJove, penalc, ubadvanw* i? 
auta. i sve ono .sto se vi::i mog 
lo videti. sanTO male bolje ara 
deno. ■ 
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Priprema Nenad VASOVIC 


BICE. BICE... ZX SPECTBUM 




YOGI BEAR & 

FRIENDS IN THE 
GREED MONSTER A 
TREASURE HUNT 

Koliki naslov! A lek igra... 
jogi zajedno sa gomilom dm 
gara krece u potragu za svim 
igrackama svela koje su na nc- 
objaSnjiv nacin nestale. Trag ih 
dovodi do pohlepnog cudovis- 
ta koje je iz zavisti oduzelo sve 
igracke, a potorn zarobiio i sve 
Jogijeve drugare. Tako on mo- 
ra. pored trazenja igracaka. da 
oslobodi i svoje drustvo. Ova 
prica za main dccii okosnica je 
trecc po redu igrc sa Jogijem u 
glavnoj ulozi, a kako ,.Hi-Tec 
Software" ima eksk!uzivno 
pravo na „kompiiitcrizacijii" 
svih likova ..Hanna-Barbcra". 
' mozemo u buducnosti oceki 
vali jo§takvih igara 


WRATH OF THE 
DEMON 

Ovo je novi hit iz firmc „Rcady 
Soft”, ivoraca Amiginih ..crtaca" 
SPACE ACE i DRAGON'S LAIR. 
Za raziiku ocl svojih prethodnika, 
igra se radi i za Amiga i za Com 
modorc 64. Do sada, na C-64. ne- 
vidcna grafika i zvucni efckti. 
glavna su odlika igrc, a kojoj treba 
spasti prclcpu princczu iz kandzi 
odvratnog demona. Naravno, za 
datak nije nimalo jednostax'an, a 
naseg junaka na putu ccka|u raz- 
norazne ale. bauci, karakondzule, 
psoglavi. Corave Andelije (objas 
njenjc ovog 'poslednjeg trazitc od 
svojih baka) i slicne spodobc. ■ 


^Rainbow Arts” su vrio brzo izbaciH 
naslavak ovogodiSnjcg leinjcg hita, Tl'R- 
KICAN-a. Kao slo to obicno biva ii us- 
pesnim nasiavcima, provercna formula 
je malo prosircna. Tako ovde imamo 12 
nivon, nove, raznovrsnije neprijatelic a 
ziroskop jc moguce beskonafno korisliti, 
jcr jc igra toliko teska da ce vam biti po 
trebne sve moguce olaksice za uspcsan 
zavrselak! ■ 


S.T.U.N. RUNNER 

.Osetile let od preko 900 milja 
na sat!” poruCuju u reklami za ovu 
igru. Zaista deluje uzbudljivo, zu- 
jati tak\'om brzinom po ogromnoj 
mrezi tunela, pucajuci u sve sto se 
usudiio da pretazi preko vase pit- 
tanje u tom trenutku i skupljajiid 
dodatke koji brzinu povecavaju do 
te mere, da je moguce proleteti 
kroz protivnika i pri tom ostati 
neostecen! S.T.U.N. RUNNER, jc 
dan od najpopularnijih automata, 
konveituje .Domark". ■ 


TOP CAT 

Macor Mika, jos jedan od „Han 
na-Barbera" likova, docekujc nas 
na Beverli Hilsu zajedno sa s\’0- 
]om druzinom, zahvaljujuci tome 
sto je jedan od njih dobio veliko 
naslcdstvo. Mcdutim, sa tim se ne 
slaze batler, koji je prvi sledeci na 
listi nasiednika. tako da ce!u eki 
pti ocekiiju peripetije u borbi za 
/asUizenim mirom na Beverli Mil 
su, dalcko od pozornika Biikviw. 
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AVANTURE 


SPACE QUEST I 
(The Sarien Encounter) 


Evo jos jedne odiicne avanture 
firme „Sierra''. Nalazite se na sve- 
mirskoj stanici Arkada u ulozi vra- 
tara Rodzera Vtlka. Arkada biva 
napadnuta od strane Sariena koji 
odnose „Star Generator", a usput 
aktivlraju amounistenje Arkade. 
Vas zadatak je da unistite Star Ge- 
nerator. 

Avanturu pocinjete u prostoriji 
za ostavu. Kad izadete iz nje idite 
ievo i uci cete u prostoriju sa kom- 
pjuterom. Izadite iz nje (ievo), pa 
jos jednom Ievo i pretrazite les, pa 
uzmite karticu (GET CARD). Vra- 
tite se u prostoriju sa kompjute- 
rom i krenite desno. U sobu ce uci 
ranjeni naucnik i pasti na pod. Po- 
gledajte ga (LOOK MAN) i on 6t 
vam rect da je Star Generator opa- 
san u pogresnim rukama i moze 
da prouzrokuje mnoge nesrece. 
Reci ce vam i Sifrii; ASTRAL BO- 
DY. 

Pridite kompjuteru, pogledajte 
ekran (LOOK SCREEN) i otkucaj- 
te Sifru „ASTRAL BODY". Ubrzo 
cete dobiti kertridz. Uzmite ga 
(GET CARTRIDGE) i izadite iz 
prostorije. Udite u lift pa idite des- 
no i opet udite ii lift. Naci cete se 
u drugom de!u stanice. Idite desno 
i na kontrolnoj tabli pritisnite 
dugme (PRESS OPEN BAY DO- 
OR BUTTON). Sada idite Ievo i 
upotrebite karticu u prorezii po- 
red lifta, pa udite u lift. Stanite 
medu dvoja vrata. pa pritisnite le- 
vo i desno dugme (PRESS LEFT 
BUTTON, PRESS RIGHT BUT- 
TON). Iz levog ormara uzmite 
prevodioca (GET GADGET) i uk- 
Ijueite ga (TURN ON TRANSLA- 
TOR), a iz desnog odelo (GET SU- 
IT), Idite dole do kontrolne table i 
pritisnite dugme za otvaranje vaz- 
dusne komore (PRESS AIRLOCK 
BUTTON). 

Prodite kroz vrata koja su se ot- 
voriia i opet stanite ispred kon- 
troine table, pa (opet) pritisnite 
dugme i kroz rupu na podu ce iza- 
ci kapsula za spasavanje. Udite u 
nju s leve strane, pa pritisnite dug- 
me za ukljuCivanje (PRESS PO- 
WER) i auto-navigaciju (PRESS 
AUTONAV). Vezite se (FASTEN 
BELT), zatvorite vrata (CLOSE 
DOOR) i povucite polugu (PULL 
THROTTLE). Uspesno cete izleteti 
sa stanice. (Na kontrolnoj tabli se 
nalazi i dugme na kojem pi§e „Ne 
pritiskaj". Poslusajte to §to pi§e, 
jer cete u suprotnom odleteti u 
carstvo KING'S QUEST-a, gde ce 
vas sa slascu pojesti aligatori. 

Ubrzo ce vas sistem za navigaci- 
ju odvesti na planetu Kerona u ci- 
je cete se tlo pri velikoj brzini „za- 
kucati". Odmah se odvezite (UN- 
FASTEN BELT), uzmite opremu 
sa poda (GET KIT) i pogledajte je. 
Sazna^ete da se sastoji od konzer- 


ve sa vodom i vojnickog noza (koji 
ne moze da presece ni topli mar- 
garin). pa izadite (EXIT POD). 
Stanite ispred kapsule i uzmite ko- 
mad stakla (GET GLASS). Idite tri 
puta desno, pa gore putidem uz 
stenu. Idite Ievo preko mostq i sta- 
nite iza kamena. Sacekajte da sa 
neba padne pauk-droid, i da dode 
do leve biljke pa gurnite kamen 
(PUSH ROCK) i pauk vam vise ne- 


ce smetati. Idite Ievo, gore, desno, 
desno i stanite izmedu dva stuba 
Platforma ce vas spustiti u pecinu 
Idite iza platforme i uzmite ka 
men (GET ROCK), pa Ievo kroz tu 
nel- Idite do resetaka na podu, sta- 
nite skroz uz gornji zid i predite 
Ievo. Stavite kamen u gejzir (PUT 
ROCK IN GEYSER) i vrata ce se 
otvoriti, a vi prodite kroz njih. Idi- 
te gore, pa Ievo, stanite kod smrto- 
nosnih zraka i upotrebite staklo 
(USE GLASS) i put je Slobodan. 
Idite gore pa Ievo. Kapljice cete 
preci tako sto stanete do gornjeg 
zida i brzo prodete. Idite desno 
dva puta i uci cete u mracnu pro- 
storiju. U vrhu ekrana pojavice se 
ruzno lice koje podseca na zabu. 
Reci ce vam da mu donesete kost 
cudovista, Orata, koje zivi u peci- 
ni. 

Idite dole, desno, desno, dole, 
gore (pored putica), pa udite u pe- 
cinu. Brzo se sakrijte dole iza ka- 
menja pre nego sto vas Orat „sce- 
pa", pa bacite konzervu koju 6t 
ovaj sa slascu pojesti. Sada se de- 
§avaju Cudne proraene. Orat se 
naduvava (posto ima losu proba- 
vu) i ubrzo eksplodira. Idite do 


desnog zida pecine i uzmite kost 
(GET PART); pa se istim putem 
vratite do ruznog lica i bacite kost 
(DROP PART). Prodite kroz vrata 
i naci cete se u nekoj vrsti labora- 
torije. Pridite kompjuteru i ubaci- 
te kertridz (PUT GATRIDGE IN 
SLOT), Kada procitate tekst uzmi- 
te ponovo kertridz i udite u vozilo 
koje je uslo kroz otvor (ENTER 
SKIMMER). Okrenite kljuc i vozi- 
lo ce poci. Sada sledi deo u kome 
treba da izbegavate kamenje. 

Kad stignete u grad uzmite kljuc 
(GET KEY) i izadite iz vozila. Doci. 
de neki covek i ponuditi vam 30 
buckazoida za vozilo (buckazoid - 
svemirska valuta). Odbijte sa NO i 
cekajte da se vrati i ponudi istu su- 
. mu -I- raketni ranac. Prihvatite sa • 
YES, pa udite desno u bar. Stanite 
sa desne strane sanka, kupite pivo 
(BUY BEER) i popijte ga. Ovo po- 
navljajte dok od obliznjih musteri- 
ja ne cujete za sektor „HH'', Sada' 


AD). Kad vas robot pita u koji sek- 
tor da vas vodi otkucajte HH i po- 
letecete. 

Nakon asteroidnog polja stize 
vas Deltaur, ogroman brod, Kad 
brod stane obucite ranac (WEAR 
JET PACK), izadite (EXIT SHIP), 
pridite velikim vratima i otvorite 
ih, Udite i-stanite pored vrata, pa 
kad robot izade brzo gore. Otvori- 
te sanduk <OPEN TRUNK), udite 
(ENTER TRUNK) i strazari ce vas 
odneti do ve§ maSine. Izadite, udi- 
te u ve§ maSinu (OPEN DOOR, 
ENTER UNIT) i strazar ce je uk- 
IjuCiti. Kad izadete (EXIT UNIT) 
bicete obuceni u strazarsko odelo. 
Pretrazite dzepove i naci cete kar- 
ticu. Idite desno. u lift, Ievo, u lift, 
desno, desno. Robotu pokazite 
karticu pa kad ode brzo uzmite 
.granatu (GET GRENADE) i kad 
vam robot da pistoij idite Ievo, ba- 
cite bombu na strazara, Ievo, u 
lift, desno, desno, od le§a uzmite 


pridite maSini i igrajte dok ne do- 
bijete 250 buckazoida. Zatim iza- 
dite iz bara, gore, desno,' pa udite 
u radnju. Kupite droida u sredini 
(na gornjem spratu) i izadite. Idite 
Ievo, ievo. dole i kad vam proda- 
vac pride gore, kupite brod (BUY 
SHIP), popnite §e u njega (CLIMB 
LADDER) i utovarite robota (LO-’ 


upravljac (GET REMOTE) i pritis- 
nite dugme na njemu. Pogledajte 
kontrolnu tablu (LOOK' PANEL), 
otkucajte §ifru 6858 i ENTER i 
bezite Ievo, u lift, u drug! lift, pri- 
dite kapsuli za spagavanje i.udite u 
nju (ENTER POD). Lansirajte se 
(LAUGH) i odgiedajte lepo uraden 
kraj. ■ 


LOOM 


U poslednje vreme uzivaii smo 
u raznim kompleksnim avantura- 
ma. Jedna od takvih je i LOOM^ 
izvrsno ostvarenje firme „Lucas- 
film Games". Izvodenje je slicno 
MANIAC MANSION-u, ali ono 
po cemu se ova igra razlikuje od 
ostalih jeste nacin koraunikacije. 
Naime, svi postupci lika koga vo- 
dite odreduju se sviranjem odre- 
denih kombinacija nota preko tas- 
tature. Tako, npr. umesto neke ko- 
mande odabirate odgovarajuce 
note, i radnja se izvrsi prema va- 


sim muziCkim uputstvima. Medu- 
tim, pri startovanju svake nove ig- 
re kombinacije nota se menjaju pa 
• je najbolje da tokom igre obavez- 
no belezite muziku t snimate pozi- 
ciju (sa F5). 

Legkarite na grebenu visoko iz- 
nad mora kada vam stize poruka 
da se nesto degava. Sidite u selo i 
udite u levi gator, Hodnikom pod- 
ite do velike hale u kojoj je razboj 
(engl. loom). Tu cete skriveni od- 
gledati animaciju u kojdj vas lik 
ne ucestvuje (mozete je prekinuti 
sa ESC). Iz razgovora clanova 
vrhovnog saveta saznacete da vam 
je glavni cilj da spasete svet od 
Haosa. Kada se svi pretvore u pti- 
ce izadite iz skrovista i pokupite 
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muzicki §tap. To vam je od sad pa 
nadalje jedino oruzje. Kliknite na 
jaje na podu. Muziku koju cujete 
o^virajte (i odmah zapisite). jaje 
se pretvara u crnu patku koja vam 
objasnjava sta je sa ovim ijudima 
pretvorenim u ptice i Sta treba da 
uradite, 

Izadite iz satora i krenite do 
obale. Va§e poznavanje magije ni- 
je na zavidnom nivou tako da mo- 
zete da odsvirate samo tri najnize 
note. Na obalf otvorite Skoljku 


do kristalne kugle. U njoj pogle- 
dajte svoje buduce avanture i to 
uradite tri puta ne biste li saznali 
jos kdju melodiju, medu njima i 
onu koja plasi cobane, Vratite se u 
sumu i nakon vaSeg muziciranja 
put nalevo je osloboden prepreka. 
Nastavite dalje i preplasite ovcice 
• koje su vam se isprecile. Pastir ce 
vas izgrditi, ali ste dobili nove no- 
te (nikad ih nije dosta). Predite 
preko livade i u obtiznjem selu 
udite u jiajvecu kucu. Kraljica pas- 


muzikom kojom ste otvorili i jaje. 
Gladni galeb 6e je pojesti. Vratite . 
se gore desno pa krenite do grob- 
IjaTevo. Iz zbunja isterajte zeca pa 
ce sova koja je stajala na nadgtob- 
nom spotneniku poleteti za njim i 
uhvatiti ga.. Tekst na spomeniku 
kaze da ce se nesto desiti kad se 
„nebo otvori". Kliknite na.supijine 
u drvecu da biste 6uli note koje 
pale svetlo. Vratite se u selo i obi- 
dite ostale satore. U desnom po- 
kupite knjigu, oborite bocu sa ze- 
lenom tecnoScu i,.naravno, zapi- 
sujte sve note. Ofarbanu vunu iz- 
belite, a belu ofarbajte (uopSte, za 
suprotne radnje se koristi obrnuti 
redosled nota). U srednjem Satoru 
upalite svetlo, kliknite na vreteno 
i usput pretvorite ziato u piljevi- 
nu. 

Kao nagradu za napredovanje u 
magijskim naukama dobicete Cet- 
vrtu notu na stapu, Vratite se na 
greben gde ste poceli igru, pokazi- 
te na nebo i odsvirajte melodiju za 
otvaranje. Grom ce pogoditi 
usamljeno drvo i ono ce pasti u 
vodu. idite do obale u selu, skoCite 
u vodu i popnite se na deblo ko- 
jim odlazite sa ostrva. Nasred mo- 
ra isprefiice se ogroman vrtlog. 
Pridite mu, kliknite na njega i mu- • 
ziku koju vam odsvira ponovite u 
obrnutom redosledu nota. Vrtlog 
nestaje u oblacima, a vi nakon 
plovidbe stizete do pescane plaze. 
Tu dobijate notu G. Nastavite do 
zelenog grada i u kupoli sasluSajte 
jednog stanovnika. Idite levo pla- 
ninskom stazom i zadite u lumu. 
Kada vas cobani opkole, krenite 
natrag do grada, pre toga zapisav- 
5i muziku koju svirajii pri nestaja- 
nju. Tom melodijora omadijajte 
radnike na kuli, udite u nju i kre- 
nite do teleporta Crystal. Posto su 
pod dejstvom magUe, radnici vas 
ne primecuju i siobodno mozete . 


'kavez. Kad izadete iz kaveza ca- 
robnjak ce vara oduzeti stap i ot- 
kriti svoje planove - zeli da otvori 
prolaz izmedu ovog i onog sveta i 
bade vrhovni voda vojske kojom 
ce pokoriti citav svemir. Nakon 
podu2e price svog slugu ce posta- 
viti za vaSeg cuvara, a sam de izaci 
na balkon i vrsiti magijske obrede. 
Sluge dete se lako otarasiti tako 
sto pogledate u kristalnu kuglu, 
Izadite na balkon i pridruzite se 
carobnjaku koga ionako ne moze- 


AVANTURE 


tira zamolice vas da nekako spase- 
te ovce od strasnog zmaja. Izadite 
i karauflirajte celo stado u zeleno 
(magijom sa pocetka). 

Zmaj nije primetio ovce, ali vi 
mu niste promakli, pa vas hvata 
za noge i odnosi u jazbinu ii grotio 
vulkana. Siededa scena zatice vas 
u pedini. zajedno sa zmajera koji 
zatvara izlaz. Poznatim postup- 
kom njegovo ztato pretvorite u 
granje i dobicete notu A. Muzi- 
kom koju ste duli od kristalne kug- 
le pretvorite sebe u vatru i azdaja 
ce pobedi oprljenog repa. Krenite 
napred, upalite svetlo i maio lutaj- 
te dok se ne okliznete i padnete u 
provaliju pored podzemnog jeze- 
ra. Ne propustite da zabeleziie 
muziku kapljica koje padaju sa 
stropa pecine. Jezero isuSite svir- 
kom za praznjenje (pojavila se kad 
ste oborili -bocu u desnom Satoru 
sela). Tu se nalazi nova Icristalna 
kugla (i u nju pogledajte tri puta). 
Krenite iza stuba i vrlo brzo dete 
izaci na svetlo dana. 

Da biste omogucili prelaz preko 
provalije primenite muziku kojom 
ste eliminisali vrtlog. Kad stignete 
do decaka probudite ga i popridaj- 
te s njim, a kad ponovo zaspi uz- 
mite njegov lik (melodija podzem- 
nog jezera), Sa tim likom bez pro- 
blema dete udi u zamak. Misledi 
da ste njihov §egrt, gazda vas zbog 
neposluSnosti zatvara u deliju a 
val stap baca u vatru. U meduvre- 
menu zmaj de pojesti decaka, a vi 
dete usled §oka povratiti norma- 
lan lik. Vasa zaStitnica sa pocetka. 
crna patka Hetchel, spasava Stap i 
dotura ga ispod vrata zatvora. 

Izadite iz delije i krenite niz ste- 
penice. U donjoj prostoriji kliknite 
na carobnjaka i kad podne da raz- 
govara- sa kovadem omadijajte 
mac. Time ste mu poremetili pla- 
nove, ali vas je primetio 1 strpao u 


te da sprecite u njegovoj siiludoj 
nameri. Zemlja pocinje da se tre- 
se, otvara' se rupa i... izlaz’i Haos! 
Carobnjak ga prijateljski pozdrav- 
Ija u nadi da ce uspostaviti kon- 
takt, vi bezite, a Haos uzvrada ca- 


robnjaku pozdrav tako Sto ga ras- 
tura u paramparcad... 

Zmaj koji je pobegao iz kaveza 
gurnuce vas sa kule pravo u svet 
mrtvih. Zatvorite otvor za sobom i 
krenite levo. Primeticete joS neko- 
Irko rupa u vremenu i prostoru. U 
prvoj deCaka vratite u zivot muzi- 
kom kraljice pastira. u drugoj is- 
tom mitzikom ozivite cobane, a u 
tredoj stanovniku Kristalgrada ne 
mozete da pomognete. Zatvorite 
sve tri rupe i dobicete i sedmu no- 
tu. Produzite levo do jezera sa la- 
budovima i otkricete medu njima 
svoju pravu majku, Nastavite levo, 
udite u otvor i dodite do dvorane 
sa razbojem. Tu nastaje finalni ob- 
racun. Haos juri patku Hetchel, 
kada je zacara, vi je oslobodite ta 
ko sto kliknete na magicni razboj 
note ponovite u obrnutom redos 
ledu. Treci put Haos pretvara pat 
ku u prah i pepeo. Medutim, ta 
zrtva se isplati jer konacno dobija- 
te note za uniStavanje razboja, ta 
ko da Haos ne moze da koristi nje 
gove velike modi. Ostaje vam jos 
da sebe pretvorite u labuda i za- 
jedno sa jatom odnesete Haos da 
leko, daleko... 

Igra je puna dugih i komicnih 
dijaloga koji su odlicno uklopljeni 
u radnju, pa vam je preporucuje- 
mo za razbijanje monotonije. ■ 

Goran ATANASIJEVIC 
^eljko SKRNIUG 
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Na VaSu adresu. direktno iz Amerike preko okeana stiie 

LEVI’S 501 

uz Potvrdu Ameridke trgovaike komore o originatnosti 
Na POKLON dobijate i atraktivno StampanU MAJICU od pamuka! 
Nemojte oklevati jer je kotidina OGRANiCENA I 

Cena je samo 875 din. i to u DVE rate ! 

-Prvu ratu od S75 din. uplatite na adresu: 

-'EXCLUSIVE", Beograd, 
broj ziro raduna: 6081 1-623-175-80700*14-45-t 1744-3 
-Drugu ratu od 300 din. i troSkove slania, platidete kada Vam poStar 
sredinom januara donese VaS izabrarii 501. 

U donjoj tabeli dati su brojevi koje Vam nudimo, a oni koji ne znaji 
sigumo svoj broj, pomodu mera daliii u centimetrima mogu precizno 
da ga odrede. Dovoijno je izmeriti se ! 


- broj 28 29 
Td 72.S 


UNUTRASfAlA -broj 34 34 3436 34 36 34 36 34 36 34 36 34 36 36 
NOGAVICA -cm. 86 86 86|92 86 92 86 92 36 92 86 92 86 92 32 

Ukofiko St* (ofi uvek u dilemi. koniakt-^eiefon ia 011-432-730 od 10-14 h. 

NARUDZBENICA 

OvIm narudujem IJiVI*S 501 broj X 

(Ako niste sigurni za broj. pogledajte tabelu gore) 

IME I PREZiME: 

ULiCA 1 BROJ: 


POSTANSKI broj i MESTO; 
TELEFON:- 


NAPOMENA:Primerak UPLATNJCE za prvu ratu i NARUD2 bENICU 
kovertirano poSatjite na adresu: 


SVETIGAM 




izvinjavamo se citaocima 
zbog greSke u proSiom broju, 
u nibrici bice... Amiga". 
Nepaiojom tehnidkog osoblja 
doSIo |e do zamene Uustracija 


za igru MIG-29, pa se umesto 
skrina iz te igre, koji objavlju- 
jemo u ovom broju, pojavUa 
sUka iz igre CHAOS STRIKES 
BACK. 


BAT 

Zemlja, XXH vek. Zli ge 
nije Vrangor terorise i pla§i 
narod na planeti Selenia. 
Zadatak: istrazite 1.100 lo- 
kacija oa neverovatnoj pla- 
neti i pronadite opakog 


Priprema Vladimir PECELJ 


Vrangora. U meduvreme- 
nu, sreScete sc sa sedam 
razlicitih vrsta svemiraca. a 
moracete i da se borite sa 
njima. Uzivacete u ovoj igri 
sa futuristickom atmosfe- 
rom i fenomenalnom grafi- 
kom. ■ 




Z-OUT 

Posle uspesne misije u X- 
-OUT-u, dobijale novi zadatak. 
Morale da uni§tite planetu Al- 
fa Kentaur, jer se tamo nalazi 


Stab velike svemirske sile. Pro- 
dite kroz sest nivoa i unistite 
milione nakaza koje se tuda 
setkaju. Imate mnogo dodat- 
nih oruzja i mnogo teleporta. 
InaiSe. igra dolazi iz .Rainbow 
Arts"-a. ■ 



RANXEROX 

Presednik Sjedinjenih Ame- 
rickih Drzava je zarobljen. U 
ulozi misicavog androida. za- 
datak vam je da ga spasete. Tu. 
medutim, nastaju nevolje. Ot- 


micari vam kidnapuju devojku 
Lubnu. Naravno, odustajete od 
spasavanja predsednika i idete 
po vazniju osobu, svoju devoj- 
ku. Ako budete dovoijno hrab- 
ri i sposobni, mozda cete i us- 
peti... ■ 



SVET KOMPJUTERA 


NEW YORK WARRIORS 

Godina 2014. Njujork se gusi u 
kriminalu. Samo SaSica ljudi osta- 
ce moralno fiista, i odupreti se zii- 
kovcima najgore vrste. Vi ste u 
uiozi jednog od takvih, Ratnika, i 
zadatak vam je da ocisitite uiice 
od Sljama. Ako ne uspete, grad tt' 
unistiti atomska bomba, postavlje- 
na u centru grada. ■ 





Kompletna briga o vaSem kompjutew 


Jeretova 8-a 58000 SPLIT Tel.- (058) 52 66 20 Fax- (058) 51 07 74 




I.B.M. PC XT/ AT/ 386 


NaSd vil*godi5nje iskustvo i rad s PC XT/AT/386 kompjuterima daje narm 
moguCnost da vam pomognemo - od savjetovanja pri kupovini do 
nabavke najbolje konfiguracije za vala potrebe. Poslovne veze u svijetu 
koristimo za najpovoijniju nabavku komponenti. 

Nudimo vam joS tri veoma va2ne pogodnosti: 

□ pladanje u dinarima na dan isporuke, 

□ stalan servis u zemlji i kompletnu brigu nakon kupovine 

□ 12 m}M«6nu garancl|u. 

Prematoma, moietebiti sigurni dad«u vai PCXT/AT/386 biti ugradene 
same najkvalitetnija komponente renomiranih proizvodaia. 

Preko nas moiete nabaviti i pojedine komponente; miSa, 8087, 80287, 
hard diskove, ftopi diskove, strimere, StampaCe, video kartce s ugradenim 
YUkarakterimaisl. 

Siobodno nazovite i traiite informaeije iii besplatan katalog. 
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386SX t6MH2 Komp|uler na|Doi|a kupovina ra 1990 godinu 


ATARI ST 260 /520 /1040 


COMMODORE 64/128 


COMMODORE AMIGA 


□ vanjski dodatni disk, kvalitetniji i 
jeftiniji od originalnog 

□ kolor modulator zateleviziju 


EPROM MODULI 

Ovi eprom moduli, koje smo dizajnirali s puno painje, dokazali su se 
svojom kvalitetom. Zato vam preporueujemo da nabavite original koji 
vam garantira dugotrajan i ispravan rad. Moduli su smjeSteni u 

simpati6noj plastiinoj kutijici sa reset tipkom. 

1. TUflBO250L0 + TURB02002 + PODESAVANJEGLAVEKAZETOFONA ja Commodore AMIGU nudimo; 
^ 2. ‘enajboIjihturboprograma + podeSavanjeglavekazetofona 
'•3: FINALCARTRIDGEII{VSMII*jo§uvijeknajboijiodnoscijeneimogucnosti) 

Profi ass./mon. + Turbo 250LD + Turbo 2002 + BOOS + pod. gl. kazet. 

10. Epyx (najboiji i najkompletniji modulza rad sdiskom) 

-iFTf Snajbotjihturboprograma + Copy 190 + ass./mon. + pod. gl. kazet. 

■yi. Simonsbasicll + Turbo250LD + BOOS +pode§avanjegl.ka2etofona. 

>4. Doctor64 +Copy202 + Profa./m. +Tufbo250LD+ Turbo2002 + pod.fi^.kaz. 

EasysCTiptYUTurbo250LD+ BOOS + Chipass./mon. -Fpod.gl.kazetof. 

'17. Digicom +Com-ln64(modulzaradioamatefeRTTY-SSTV-packetradio) 

18. Oxfofdpascal(verzijazakazetofon) 

1^ Simons base l+Easy9cYU+ftofia./m.+Ti,ibo2S0LD+20Q2+BDOS+pod.gl. 

20- Action replay Mk III (modui slidan Rnal-u II ali bolji zarazbijanje zaStita) 

21 . FINALCARTHOGEm ftreoutnone^bo^imodulkoji po^i-imasi«lovamtrefaa). 

Ovo je samo dio modula koje imamo. Spisak svih modula mo2ete nabi u 
naiem kataiogu ili starim brojevima Sv»fa kompliMr^. 

7a Commodore rebunare 
moiete ^ dobii riz aikti 
diieiova i pogodnosti kao 
SC9j: 

□ svijetlosnaolovka 

□ audio-video kabl za 
monitor 

□ palica za igru 
(joystick) 

□ 12 m| e ee d gar«K% 

□ lapomka u roku 24 
sata za ROM 
modulal 

Nazovite iii traiite 
besplatan katalog! 


Nudimo vam; 

□ tv modulator, joystick 

□ Izuzetno povoijno proSirenje 

□ Gfa basic i ostale programs na 

memorije na kartici. 

modulima 

□ hard disk 32/65 Mb 30ms s 

□ baterijski sat 

autobootom 

□ eprom programaior 

□ dvostrani flopi disk, daleko 

□ kabel za §tampa6 

kvalitetniji jeftiniji od 

□ Iiteraturu 

originalnog 

□ servis 

□ TOS i GEM u epromima - 

□ besplatan katalog. 

engieski, YU, blitter ltd. 



proSirenje memorije za Amigu 
500 sa 0.5 na 1 Mb 
palicu za igru (joystick) 
iiteraturu, servis. 




NEC-ov flopi disk s ko)im se diskela moie (ormatirali do 1 Mb 

SPECTRUM 

□ kempston joystick interface 

1 □ proiirenje memorije 

□ centronics printer interface 

□ palica za igru (joy^ick) 

□ ROM modui 

1 □ literatura, servis. 

SERVIS 



Eprom modui za Commodore 64/128 


Servlslramo PC XT/AT, ATARI, SPECTRUM I COMMODORE kompjutere. Imamo 
kompletan izbor rezervnih dijelova na sMadiilu (na pc.- folija (memDrana) za 
Sf^fum. ULA, 4116. kartice i dijetovt za PC ltd.) I u mogubrKatl smo popravak 
izi^l odmaft. 


PRECSTAVNlSrVa &ECX3FWD- (011) 624-0/0 od 18-20 


Radno vrijeme: 8-15 1 1 7-20 subotom 8-12. 
dene su orferiadone ( \ei2e na ran apenM pisbar# 
pouzebem. PITtctove anoeita^ni 
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